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Instaloval jsem onehdy doma na dvou počítačích Linux. Je v podstatě jedno, že to bylo 
doma, že šlo o dva počítače, a je také jedno, jaká konkrétně to byla distribuce. Důležité 
je, že ne všechno se mi povedlo napoprvé. To se ostatně dalo čekat, jedna z instalací 
rozhodně nepatřila do škatulky vzorová. Takže nezbylo, než nějaký čas na Síti hledat pří- 
činy, proč se věci nedaří tak, jak by se dařit měly. 

Překvapilo mě, že jsem při tom (až na pár čestných výjimek) narazil jen na staré zná- 
mé servery: důvěrně na mě mrkala místa, která znám od doby, kdy jsme v Softwarových 
novinách pracovali na cover story věnované Linuxu. To bylo před třemi lety. Tři roky jsou 
v IT věčnost. 

Před třemi lety byl Linux ideologie, víra a esoterické náboženství. Šlo o generační 
protest, o dlouhé vlasy, kopretiny a pálení povolávacích lístků v podání generace Sítě. 

Od té doby se změnilo... skoro všechno. Samozřejmě, část původního étosu pře- 
trvává. Na vývoji Open Source dosud spolupracuje obrovská masa dobrovolníků, kteří 
programují po večerech a nocích, nebo od pěti do osmi ráno, než se z Nea stanou 
Mr. Andersonem ve velkém softwarehousu. Nedávno přišly na svět nové verze Apache, 
Mozilly, KDE. Samy se rozhodně nenaprogramovaly, potenciál Open Source programá- 
torů je ohromný. Proč je tedy kolem něj mnohem větší ticho než před oněmi třemi lety? 

Jedním z důvodů je bezesporu zvyk. Open Source ztratil opar rebelie. Nu ano, taková 
věc existuje. A co má být? Je fajn, že máme větší možnost volby, až budeme potřebovat 
něco nového, určitě se hodí. 



Zabili tučňáka? 


Druhým důvodem jsou peníze, respektive jejich nedostatek — či jejich uvážlivější in- 
vestování u zákazníků. To platí i pro IT. Každý šéf už ví, že technologie nejsou lékem sa- 
my o sobě; a kalkulace výnosů a nákladů je mnohem důležitější než planoucí oči a skálo- 
pevné přesvědčení, že tohle je Zjevená Pravda. 

Z trochu jiného úhlu pohledu jsou za tím, že slovo Linux zní hodně jinak než před třemi 
lety, opět peníze: ale tentokrát jejich relativní dostatek. Ten souvisí se zájmem velkých fi- 
rem: dolary, které do Linuxu nalily, se někde musely projevit. Linux vstoupil do světa vel- 
kého obchodu — a ten ho polapil do sítě implementačních plánů, zátěžových testů, pro- 
jektového řízení a systémové integrace. Spolehlivost a korektnost se ve světě obchodu 
cení víc než revoluční myšlenky. 

Možná cenová hrozba, která navíc byla ve vzduchu ve stejnou dobu, kdy probíhal 
soudní proces o rozdělení Microsoftu, se také rozplynula. Otázka ceny se pojí se spíš 
s desktopem, kde se Linux zatím neprosadil, a kdoví, jestli se kdy prosadí: jeho přednos- 
ti se projeví hlavně na serveru. Tam však pořizovací cena krabicového softwaru vlastně 
nehraje roli. Proti ceně za systémy vyvíjené nebo upravované na zakázku - a těch je 
v serverovém světě většina — je směšná. 

Není divu, že skupina nadšenců, kteří před čtyřmi lety Linuxu pomáhali dělat první 
krůčky, zůstává uzavřená. Linux není v centru pozornosti, a tak se masivní příchod no- 
vých tváří nekoná: spíš si s ním povídají staří kamarádi. A i ti mají míň času, než mívali. 

Neznamená to, že tučňák je mrtvý. 

Usadil se. 
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ITISQMJ 


Mnoho hrozeb... 


Na CD naleznete prezentaci firmy PCS Software 
a demoverze produktů firmy Kerio 


...pro naše soukromí a data číhá v digitálním světě. Nechceme, aby 
si kdokoliv nepovolaný mohl přečíst a zkopírovat naše soukromá 
data (v dnešním značně propojeném počítačovém prostředí), 
a určitě nechceme, abychom jednoho dne místo normální práce 
zápasili o záchranu důležitých souborů z kolabujícího systému, ať 
už se o to „postaral" nějaký vir, hacker nebo spontánní vnitřní 
porucha (např. u Windows). Katastrofy podobného druhu se sice 
nedějí příliš často, ale když už nastanou, škody mohou být značné. 

Nejdůležitější je prevence. Tématem tohoto měsíce proto jsou 
nástroje pro zajištění soukromí a neporušenosti dat i bezpečného 
chodu programů. 

Mnoho výrobců profesionálních antivirových programů se honosí 
tím, že jejich produkt byl kýmsi oceněn jako nejlepší, přesto nemusí 
být na škodu vyzkoušet více konkurenčních řešení, včetně těch 
z oblasti shareware a programů zdarma. Každý ochranný program 
mívá své silné a slabé stránky a vzhledem k početnosti agresivních 
vlivů se mnohé z nich specializují, např. na skripty, trojské koně, 
mailové červy či obecně na dohled nad určitým vstupním kanálem 
do PC. Také principy, na nichž fungují různé firewally, se mohou 
poněkud lišit a i zde je to otázka naší volby či momentální situace, 
čemu dáme přednost. 

Desktopový servis přináší mj. novou verzi plnohodnotného 
OpenSource kancelářského balíku OpenOffice.org, runtimu Jávy 
a multimediálního přehrávače QuickTime. V části týkající se 
Internetu najdete po dvou nových verzích prohlížečů Netscape 
a Mozilla. Také novou verzi ICQ a klienta pro zajištění anonymity při 
surfování. Sekce Relax obsahuje hlavně zajímavé šetřiče obrazovky. 
V Extenzi přinášíme hudební přílohu k rozhovoru se saxofonistou 
Františkem Kopem v podobě dvou skladeb z jeho CD Twinkle (Arta 
Music, www.arta.cz) ve formátu MP3 — Night Trip a Sleepwalking 

Girl. 


konfigurace 

Konfigurace: Pentium 90, Windows 9x nebo NT 4.0, 2000 
grafika 800 x 600, 16,7 mil. barev, zvuková karta, myš, CD-ROM mechanika 


téma 


Ochrana dat: antiviry, firewally, anti-trojské 
a anti-vandalské filtry a blokátory, šifrovací 
nástroje, pomůcky pro stabilitu Windows. Celkem 
32 programů tohoto typu. 

602Pro LAN Suitě 2002 • AntiCrash v5.0 • Anti- 
Trojan 5.5.377 • Antivir Personál Edition for 
Windows 9x/Me a NT/2000/XP • AVirCAPturer aka: 
CODE(red)Hunter V2.0 Public Release • BigFix 
1.6. 1.6 • BitDefender for ICQ (AntiVirus eXpert) 

• BitDefender for mIRC 1.2 (AntiVirus eXpert), 
BitDefender MS-DOS Edition v.7.0 • BlacklCE PC 
Protection 3.5 • Cloak 1.0, eSafe Desktop v3.1 
Build 36 • eTrust Content Inspection PE 2.0.30 

• eTrust EZ Antivirus 5.4.1. 2 • F-PROT pro DOS 
3.12 • F-PROT pro Windows 3.12a • F-Secure 
Anti-Virus v5.30 for Windows 95/98/NT4.0/Me/ 
2000 • Workstation • F-Secure Anti-Virus v5.31 
for Windows XP • GNAT Box Light 3.2.5 • Outpost 
Firewall Free/Pro 1.0 • PC DoorGuard 2.9 • PC- 
Cillin 2002 9.02 • PCMedik 3.4.10.2002, Pěst 
Patrol 3.2 • PGP Freeware 7.0.3 • SecureUp 
Personál Firewall 2.0 • StayAlive 2000 3.1 

• Sygate Personál Firewall 5.0 • VCatch Version 5 

• VirusMD Personál Firewall 3.0 • ZoneAlarm 
2.6.362 


servis pro desktop 


Java 2 Runtime Environment SE 1.4 • MS DirectX 
8.1 Runtime CZ pro Windows 98/Me a 2000 
• OpenOffice.org 1.0 • QuickTime 6 Public 
Preview 


instalace a ovládání 

Program CD SWN se nijak neinstaluje. Po vložení do mechaniky by se měl 
spustit buďautomaticky, nebo po kliknutí na soubor SWN_07_2002.exe. 
Program se normálně ovládá myší, jediná funkční klávesa je „Esc", 
která jeho běh ukončí. Cédéčko je (mírně) ozvučeno, takže si 
nezapomeňte pustit zvuk. Bližší informace najdete v souboru readmel.txt, 

umístěném v kořenovém adresáři CD. 


Logo cédéčka s upřesňujícím textem, které najdete v záhlaví 
některých článků, upozorňuje, že článek má rozšíření na 
aktuálním CD. Zpravidla jde o zkušební verzi, ukázku, technic- 
ké podrobnosti, dodatky, obrázky, dokumentaci, odkazy aj. 


servis pro Internet 


ANONYMITY 4 PROXY (A4Proxy) v2.52 • ICQ 
2002a Beta Build #3727 • Mozilla 1.0 a 1.1a 

• Netscape 6.2.3 a Netscape 7.0 Preview Release 1 

• Opera 6.03 s Javou 


relax 


Brit Trivia — kvíz na téma britských kultovních TV 
seriálů • Databáze seriálu Doctor Who — 30th 
anniversary • Šetřiče na motivy TV seriálu Doctor 
Who • The New York City Screen Saver • The 
Pre-Raphaelite Art Exhibition, v4.0 (Screensaver) 
• Webshots Desktop 1.3.0.3613 


navrhujte, namítejte, mailujte: cdrom@softnov.cz 
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Petr Koubský 

pkoubsky@ softnov.cz 




Myslím na displej svého mobilu. Stojí tam psá- 
no: Praha 4-Modřany. Anebo třeba: Děčínsko. 
Anebo: Havlíčkův Brod. Podle toho. Mohl bych 
to vypnout, ale nechci. Funkce Cell Info se mi lí- 
bí, dokonce mě už několikrát uchránila před 
blouděním. Jen přemýšlím, zda nedělám chybu, 
když se mi líbí. 

Jistě, nic nového pod sluncem, už o tom 
psal před pár měsíci v úvodníku Ivo Minařík (viz 
SWN 02/2002). Měli jsme pak na toto téma dlou- 
hý rozhovor a já jsem pak zkusil aspoň letmo 
zjistit, k čemu všemu se už lokalizační služby 
reálně používají a k čemu ještě teprve budou. 

Výsledek? Například ve Švédsku existuje 
služba zvaná Friend Position. Když si ji společ- 
ně s několika dalšími lidmi objednáte, každý 
člen skupiny bude pravidelně na mobil dostávat 
textové nebo grafické zprávy o tom, kde se na- 
cházejí ostatní. Stojí to prý dva dolary měsíčně. 
Podobně funguje koneckonců i u nás již delší 


pomocí mobilů střílejí. Prý je to opravdu vzrušu- 
jící. Přízemnější, ale účinnější jsou obchodní 
aplikace. Eurotel již dnes prodává Cell Info jako 
reklamní prostor. Stačí malé zdokonalení, a in- 
zerenti vám budou posílat SMSky: „Nacházíte 
se sto metrů od nejlepší rybí restaurace v jižních 
Čechách — navštivte nás!“ Nebo tak něco. To 
je vysoce cílený marketing, který lze ještě vylep- 
šit, vezme-li se v úvahu denní a roční doba, po- 
časí. . . Brzy zjistíte, že nabídky na displeji vaše- 
ho mobilu jsou prostě neodolatelné. Ale pořád 
se to ještě dá vypnout. 

Ledaže by to vypnout nešlo. Několik firem 
v USA již značně pokročilo ve vývoji čipových 
implantátů, u kterých se s lokalizační funkcí po- 
čítá jako s jednou ze základních dovedností. 
Třeba si je nechají dobrovolně voperovat lidé, 
kteří jsou závislí na stálém monitorování léka- 
řem. Třeba je úzkostliví rodiče budou chtít pro 
své děti. Třeba budou povinné pro osoby pro- 



a Dopravní předpisy 

nového světa 


dobu Paegas Locator společnosti T-Mobile. 

Ta jej však nabízí především jako profesionální 
servis například pro nákladní dopravu a jiné 
aktivity řízené z dispečinku. I u nás však může- 
te sledovat jinou osobu doslova krok od kroku 
— za předpokladu, že vám to dovolí, že máte 
oba mobilní telefon sítě Paegas a že se vám 
chce platit osm korun za každý dotaz. 

Není těžké spočítat si (doslova!), proč mo- 
bilní operátoři začali s podobnými nabídkami. 

V bohatých evropských zemích už má mobil 
skutečně každý, pro koho jeho vlastnictví při- 
padá v úvahu. U nás dospějeme k témuž nasy- 
cení trhu nejpozději za tři roky, ale i v ČR se už 
teď přírůstky prodeje nových telefonů a SIM ka- 
ret zřetelně zmenšují. Hlavní zdroj příjmu ope- 
rátorů vysychá, poohlížejí se tudíž po čemkoli 
dalším, co lze zákazníkům prodat. Lokalizační 
služby by pro ně mohly být vítanou pomocí. 

Tím spíš, že s jejich zavedením nejsou spojeny 
téměř žádné dodatečné investice, protože 
z technického principu GSM plyne, že síť vždy 
musí vědět, kde se ten který zapnutý telefon 
nachází. 

Najde se mnoho dalších využití. Dají se s tím 
třeba hrát úžasné hry — něco mezi paintballem, 
Matrixem a Doomem, jenže v reálném světě 
(seznam odkazů je na CD). Hráči se hledají, 
kličkují, utvářejí aliance, útočí a jakoby po sobě 


puštěné na podmínku z vězení. Třeba se im- 
plantáty nakonec zavedou místo občanských 
průkazů. Po jedenáctém září 2001 lze připustit 
jako možné leccos, co dřív vypadalo nereálně. 

V tomhle místě se úvahy obvykle stočí k Vel- 
kému Bratru a k tomu, jak to jde se světem 
z kopce. Připadá mi to otřepané a triviální. Jis- 
těže si můžeme udělat ze života peklo, ale ne- 
musíme! Lokalizační služby, stejně jako všech- 
ny ostatní technologie, nejsou dobré ani špatné. 
Jsou eticky neutrální. Nemá smysl je šmahem 
zakazovat a odsuzovat. Jednak se to nedá účin- 
ně prosadit, jednat není vhodné zříkat se všeho 
dobrého, k čemu by se daly použít. Potřebuje- 
me však regulaci podobných věcí — regulaci 
stejně jasnou, průhlednou a přijatelnou jako do- 
pravní předpisy. 

Způsob, jakým nakládáme s technologiemi, 
se musí stát — a nade vší pochybnost stane — 
závažnou politickou otázkou. Jistě to nebude 
jednoduché, jistě bude spousta špinavých her, 
lobování, nedorozumění, podrazů. Ale to je 
v politice vždycky. Důležité je, že mechanismy 
k tomu, aby společnost projevila svou vůli, exi- 
stují. Byť hrubé a nepřesné, ale existují. U le- 
tošních českých parlamentních voleb na tyhle 
otázky ještě nedošlo. Za čtyři roky, kdoví? Velký 
Bratr povstane jen tehdy, bude-li to většině 
z nás jedno. 
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Václav Větvička 


[na co myslí) 


vaclav.vetvicka@auton.softnov.cz, pracuje 
jako imunolog v Kentuckém Louisvillu 


Až donedávna bylo hledání obrázků na 
síti otázkou pokusu a omylu. Často jsme 
se k vytoužené fotografii museli proklikat 
desítkami stránek, které algoritmus sice 
objevil, ale byly výhradně textové, nebo 
kde byly fotografie nevhodné. Za posled- 
ní rok se však situace výrazně změnila 
a řada search engines — prvenství lze 
přiřknout AltaVistě — dnes dokáže spe- 
cificky vyhledávat obrázky, fotografie 
a grafiku. Nové enginy totiž při hledání 
dělají kopie všeho, co naleznou, a poslé- 
ze je vyhledávací stroje nabídnou v po- 
době náhledů, které si můžeme libovolně 
zvětšit na původní velikost a s klidem 
okopírovat. 

Netrvalo dlouho a autoři začali křičet 
FAUL. Jako obvykle jde o peníze, autoři 
přirovnali celý systém k Napsteru a tvrdí, 
že jejich stránky nejsou ničím jiným nežli 
autorsky chráněnou reklamou jejich prá- 


druhých) nebo pro nějakou vědeckou 
práci, je to košer. Pro tento článek bych 
si tedy mohl stáhnout kteroukoliv z Kelly- 
ho chráněných fotografii a nikdo by na 
mne neměl fousy. Pokud si fotku stáhnu 
jen proto, aby moje webová stránka vy- 
padala lip, nebo třeba jako tapetu na 
monitor, teoreticky mohou nastat trable, 
i když je podobná akce velice nepravdě- 
podobná. 

V případě soudního sporu se jedná 
hned o dvě obtížné otázky. 

Ponoukají vyhledávací algoritmy něja- 
kým zastřeným způsobem lidi ke kopíro- 
vání? Tady autoři tvrdí, že výsledky vyhle- 
dávání by měly lidi navádět přímo na 
originální stránky. Pravdou je, že většina 
to tak opravdu dělá, k dispozici dostane- 
me v horní polovině obrazovky náhled, 
dole je potom URL a často i kousek origi- 
nální stránky. 



Krádeže 

digitálních obrázků 


ce a že volným kopírováním jejich obráz- 
ků ztrácejí kšefty. Leslie Kelly, fotograf 
z Kalifornie, dokonce dohnal Ditto.com 
až k soudu, kde tvrdil, že je nelegální, 
aby někdo zdarma používal jeho fotogra- 
fie ke svému vlastnímu obohacení. První 
soud dal za pravdu firmě Ditto.com. Je- 
likož se Američané soudí vytrvale a s po- 
těšením, ke Kellymu se přidala řada 
dalších fotografů. Přirovnávají systém 
umožňující získání fotografií, aniž by- 
chom se na původní stránky vůbec po- 
dívali, k jednoznačné krádeži. Nastává 
druhá fáze, tentokrát před odvolacím 
soudem. 

Jedná se o klasický boj o to, co je 
a co není autorsky chráněno. Spousta 
lidí si myslí, že to, co je jednou na síti, 
je volně k dispozici. Tak tomu samozřej- 
mě není, volné jsou jen dokumenty, je- 
jichž autorská práva již propadla, zby- 
tek je automaticky chráněn a nemusí být 
k tomu v patřičném úřadě registrován. 
Spornou otázkou zůstává, co se s autor- 
sky chráněným materiálem dále stane. 
Žádný problém nenastává, když fotogra- 
fii využiji v rámci toho, co se v Americe 
elegantně nazývá „fair use“. Pokud si fo- 
tografii stáhnu k nějakému komentáři, 
pro další vzdělávání (ať už svoje nebo 


Druhou spornou otázkou je samotná 
existence obrázku v podobě napínáčku. 
Znamená zmenšení originálu porušení au- 
torských práv? Autoři fotografií volají moc- 
ným hlasem ANO. Obránci vyhledávacích 
algoritmů naopak tvrdí, že bez možnosti 
kopírování by Internet nejen nevzkvétal, 
ale naopak chřadl. Jako příklad slouží 
otec, který chce synovi ukázat, jak vypa- 
dá lemur. Pokud výsledek hledání bude 
jen nekonečná řada URL, z nichž možná 
až 45. nabídne fotografii, půjde o krok 
zpátky; a převážná většina lidí se nebude 
ani namáhat. Zakladatel Ditto.com to po- 
psal jednoznačně — „Jedná se o mož- 
nost získat vizuální informaci, která se po 
stránce autorských práv nijak neliší od in- 
formace textové." 

K obraně se připojily i AltaVista 
a Google a tvrdí, že dělají mnohem víc 
než pouhé hledání obrázků. Jako příklad 
uvádějí boj proti pornografii, kdy algorit- 
mus automaticky porovnává podíl barvy 
kůže s podílem jiných barev, čímž elimi- 
nuje fotografie slečen bez plavek. V té 
chvíli zařvali obránci svobody slova, kte- 
rým se nelíbilo, že nějaký anonymní algo- 
ritmus posuzuje, jak velké plavky musí mít 
slečna, aby si ji mohli prohlédnout. 

A celá záležitost nabrala nový rozměr. 
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(na co myslí) Roman Staněk 

^ nonnan. stanek@auton.softnov.cz j e 

zakladatelenn a ředitelem firmy Systinet 


Minulý rok byl rokem špatných zpráv pro oblast 
mobilních sítí třetí generace (tzv. 3G nebo 
UMTS). Nevalná finanční situace telekomuni- 
kačních firem zapříčiněná zejména téměř vydě- 
račským přístupem vlád k prodeji 3G licencí, 
opožděné instalace 3G sítí a malý zájem o služ- 
by WAP a GPRS — to vše přinutilo již dnes or- 
ganizaci UMTS Fórum, která zastřešuje zavá- 
dění UMTS, snížit odhad příjmů z provozování 
sítí třetí generace na příštích pět let. 

Neskončí však 3G ještě hůře? Nehrozí to- 
muto dítěti nové ekonomiky podobně neslavný 
osud, který potkal jiné technologie s globálními 
ambicemi? Všichni si jistě pamatujeme příklad 
satelitní telefonie. 

Co by však mohlo ohrozit nástup UMTS, za 
kterou provozovatelé sítí utratili předem již přes 
130 miliard euro? Nebezpečí jsou zde stejná ja- 
ko pro ostatní technologie budované komisemi 
z centra: špatný odhad zájmu uživatelů, kteří 


je protokol 802.1 1 b operující na pásmu 2,4 GHz, 
neboli zkráceně WiFi. Teoretická přenosová 
rychlost WiFi je 1 1 Mbps, teoretické pokrytí je 
přibližně 300 metrů od základnové stanice a řa- 
da v současnosti vyráběných notebooků má již 
WiFi přímo v základní konfiguraci. WiFi tedy po- 
krývá současné nároky na přenos dat, navíc se 
chystá nový standard s přenosovou rychlostí až 
54 Mbps. Spíše partyzánským přístupem se ta- 
ké objevují desítky WiFi hotspot providerů (po- 
skytovatelů bezdrátové analogie LAN). Pásmo 
2,4 GFIz je totiž rezervováno pro jednoduché 
aplikace typu bezdrátové domácí telefony, mi- 
krovlnné trouby... Znovu se ukazuje, že inovace 
probíhají největší rychlostí v prostředí bez stát- 
ních zásahů a regulací a doufejme, že to tak 
i zůstane a nikdo se nepokusí 2,4GFIz pásmo 
omezit. 

Jak takový WiFi hotspot pracuje? Místo 
základnové stanice mobilního operátora se 


1 




Kdo potřebuje 3G? 


jsou od centra příliš vzdáleni, a dále nástup 
daleko jednodušších (skoro až undergroundo- 
vých) technologií bez zbytečných regulací 
a byrokracie. 

Jaká jsou tedy očekávání uživatelů? 

Můj soukromý odhad je, že mobilní komuni- 
kace se v současné době rozdělují na dvě vět- 
ve: hlasové služby a datové služby. Od hlaso- 
vých služeb čekají uživatelé nejlepší pokrytí, 
nejmenší přístroje, schopnost přechodu 
z buňky do buňky během jízdy autem a řadu 
dalších mobilních funkcí. Na to jim však stačí 
v Evropě služby současných 2G sítí; v Bosto- 
nu, kde v současné době působím, je 2G po- 
krytí spíše zbožné přání. Na datové služby 
mají uživatelé podle mého názoru zcela jiné 
nároky — jsou to zejména vysoká rychlost 
přenosu dat, pokrytí v místech, kde lidé pra- 
cují (tzv. hotspots — kanceláře, hotely, letiště, 
nemocnice...), důležitá je také nízká cena za 
přenesená data atd. Kdo navíc chvíli pracoval 
s telefonem podporujícím WAP, ten pochopí, 
že notebook je přece jen stále lepší zařízení 
pro přístup k datům. 

A tak přesně ve chvíli, kdy to 3G nejméně po- 
třebuje, se objevuje na scéně nová technologie, 
která přesně řeší potřeby datových služeb tak, 
jak jsem je před chvílí nastínil. Touto technologií 


zde většinou používá kabelový modem napoje- 
ný na takzvanou rezidenční WiFi gateway (kom- 
plet přibližně za 235 dolarů). Během posled- 
ních týdnů se navíc objevila řada možností pro 
hotspot providery, jak provoz na jejich sítích 
zpoplatnit. Místo firem typu Eurotel si zde pod 
pojmem provider spíše představte majitele ka- 
várny nebo knihkupectví na rohu! Stačí si stáh- 
nout gateway software od firmy Sputnik nebo 
Joltage (www.sputnik.com, www.joltage.com) 
a tento software omezí přístup pouze pro platící 
uživatele, vyúčtuje provoz a prostřednictvím sí- 
tě PayPal majiteli hotspotu zaplatí... Jak jedno- 
duché! 

Co bude dále? Kdo tedy potřebuje 3G? 

Jsou miliardy zaplacené za 3G licence peníze 
vyhozené z okna? 

Ačkoliv se to může zdát odvážné, myslím, 
že WiFi má větší šanci na úspěch než 3G. Plně 
uspokojovat potřeby současného uživatele 
bude spíše duální řešení — GSM na telefonii 
a WiFi na data. Možná také, že velcí operátoři 
své 3G odepíší a vrhnou se do poskytování 
WiFi spojení. 

Uvidíme. Dnes je již však jasné, že WiFi bu- 
de mít na 3G operátory velký vliv a na jejich 
akcionáře ještě větší. Ale ti již jsou na špatné 
zprávy zvyklí... 
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( n a c o myslí) Petr Kučera 

^ petn.kucena@ autor.softnov.cz j e 

zakladatelem a ředitelem společnosti Komix 


Zúčastnil jsem se jako přednášející konfe- 
rence o informačních systémech pro výrobní 
podniky. Protože systémy pro plánování vý- 
roby nejsou právě moje hobby, přestal jsem 
se soustředit na vlastní technický obsah sdě- 
lení jednotlivých přednášejících a sledoval 
spíše jejich přístup k tématu a k zákazníkovi. 

Z tohoto pohledu začaly být přednášky 
pro mne zajímavější. Jeden z přednášejí- 
cích zaujal dlouholetou zkušeností a zna- 
lostmi, ale jeho cílovou skupinu tvořili zřej- 
mě ne moc prosperující zákazníci, protože 
v pozadí jeho sdělení byla informace typu 
„V českém podniku moc peněz není, tak mu 
nezbývá nic jiného, než si koupit software 
od české firmy, protože to vyjde levněji. “ 
Toto sdělení silně kontrastovalo s vystoupe- 
ním zástupce firmy, která distribuuje soft- 
ware vyrobený v zahraničí. Ten vystoupil 
značně sebevědomě a posluchačům pros- 


kterou variantu realizovat. Po celou tu dobu 
může zákazník kdykoliv dát přednost něko- 
mu, kdo slibuje snadný život, kompletně ří- 
zený produktem „z krabice". 

Zákazník přitom nese značné riziko, 
že se někde sejde z vyšlapaných cestiček 
a místo světlých zítřků jen utopí peníze 
v nepodařeném projektu. V podstatě je to 
podobné jako při investování peněz. Chce- 
me-li investovat s malým rizikem, získáme 
malé výnosy, nebo můžeme mít malou ztrá- 
tu (viz uložení peněz na termínovaný účet 
v porovnání s inflací). Riskantnější investice 
může přinést vyšší výnos, ale také s sebou 
nese riziko větší ztráty. 

Zákazník, kterýsi pořizuje informační 
systém tak zvaně „na míru", se rozhodl po- 
měrně slušně investovat, a měl by tedy mít 
i poměrně jasnou představu o potenciálních 
přínosech a rizicích své investice. 



Informační 
„na míru“ 
je riziková 


systém 

investice 


tě sdělil, jaké mají být jejich správné cíle, 
a pak už jen vysvětlil, jak jich za pomoci jím 
nabízeného softwaru dosáhnou. Asi někde 
uprostřed mezi těmito polohami se nalézal 
příspěvek, který sděloval, že daná firma vy- 
šla z řešení pro jednoho zákazníka a v prů- 
běhu času z něho udělala řešení, které 
může být zajímavé i pro jiné firmy. Každý 
z těch příspěvků byl zacílen na poměrně 
čitelnou cílovou skupinu zákazníků. Můj 
příspěvek o architektuře událostmi řízené- 
ho informačního systému takovou dobře 
vymezenou cílovou skupinu neměl. 

Uvědomil jsem si, v jak těžké pozici jsou 
obchodníci systémových integrátorů, kteří 
nejsou toho typu, že zvládli nasazování jed- 
noho nebo dvou komerčních produktů a tě- 
mi univerzálně řeší vše. Nemohou zákazní- 
kovi sdělit, jaké má mít cíle, a ty pak hravě 
vyřešit v souladu s implementační příruč- 
kou. Musí s ním trpělivě mluvit a k cílům se 
v dialogu teprve dopracovat. Co horšího, 
většinou ani pak nemohou vzít implemen- 
tační příručku a vyrazit mílovými kroky za 
splněním oněch cílů. I hledání cesty k napl- 
nění již definovaných cílů se většinou děje 
spolu se zákazníkem. Přitom často musí vy- 
tvářet varianty a komplikovat si život jejich 
vyhodnocováním a rozhodováním o tom, 


Dobrý systémový integrátor musí v po- 
čáteční fázi projektu zafungovat jako kon- 
zultační firma a pomoci klientovi definovat 
jak strategické, tak postupné cíle, včetně 
upozornění na možná rizika a návrhu opa- 
tření na jejich snížení či eliminaci. Musí 
být schopen zákazníkovi říci i to, že úspěš- 
né nasazení informačního systému je pod- 
míněno změnou firemní kultury, a že lze 
tedy očekávat značné potíže při jeho roz- 
běhu. 

Dovolím si ještě jedno přirovnání: dáte-li 
si šít šaty na míru, můžete přijít do krejčov- 
ského salonu s jasnou představou, jak by 
měly vypadat, nebo jen s tím, k jakému úče- 
lu je chcete. Dobrý krejčí vám může někte- 
ré nápady vymluvit, protože již nejsou v mó- 
dě nebo se nehodí k vašemu typu postavy, 
a přijít s vlastním návrhem. Jestliže mezi vá- 
mi a jím nevznikne vztah důvěry, nepodaří 
se dosáhnout optimálního výsledku. Může- 
te odcházet s pocitem, že si odnášíte něco, 
co jste nechtěl (nebudete se v nových ša- 
tech dobře cítit), ale i krejčí může mít špat- 
ný pocit, že vyrobil něco, čím se raději ne- 
bude chlubit. 

V podstatě je úspěch projektu hodně zá- 
vislý na vztazích vzájemné důvěry, vzájem- 
ném respektu a otevřenosti. 


SOFTWAROVÉ NOVINY 7/2002 


Y E S N 0 


ANO 


21 l 


Štve vás agresivní webová reklama? 



04. 06. 2002, 14:03:48, Slávek Rydval 

Když kritika, tak do vlastních řad 

Nedokážu si představit, že vyskakovací či 
zvukem opruzující reklama někoho přivádí 
na vlnu (byť sebemenší) nekonečného or- 
gasmu a blaha, snad kromě individuí, kte- 
rým přináší zisk. Naopak, použitá reklama 
jasně říká, co si majitel o čtenáři myslí. Je 
to ukázkou toho, jak hluboko je schopen 
majitel stránek zabřednout kvůli pár koru- 
nám i za cenu odlivu čtenářů. Třeba tento 
web: svého času tu byla zvuková reklama 
na jistou banku. Do přehrávané hudby 
z CD se mísily odporné zvuky, které 
dráždily i hluchého psa na druhém konci 
vesnice. Jindy je zase právo na informace 
sprostě kradeno vyskakovací či plovoucí 
reklamou jasně říkajíc čtenáři: chceš se ně- 
co seriózního dozvědět? Tak táhni jinam. 

Už se nemůžu dočkat dne, kdy mi při ote- 
vření swnetu či podobných webů naskočí 
třicet dalších oken a po zavření dalších pa- 
desát. Máme to zapotřebí? Je to seriózní? 
Pochybuji. 



04. 06. 2002, 20:40:10, Matýsek 

Vadí, hrozně moc... 

Vadí, hrozně moc. Bohužel bude nejspíš 
agresivní reklama na Internetu přibývat než 
naopak. Bohužel. 


Ivo MinaFík, iminarik@softnov.cz 


Jestli mi vadí agresivní internetová reklama? Strašně. Pije mi krev a vytáčí mě do ruda. 

Když se dívám na televizi, je pro mne reklama příjemným oživením mezi pořady. Tele- 
vizní reklamu mám rád. V novinách a časopisech reklamu sleduji; někdy je graficky zajíma- 
vá, občas obsahuje pěkné slovní hříčky. Tištěnou reklamu mám rád. O billboardech platí 
v podstatě totéž. Rozhodně mi nevadí internetové bannery, dokonce na ně občas i klikám. 
Jenže nej(h)různější plovoucí objekty, jejichž natahování je dlouhé bez ohledu na rychlost 
linky, obskurní objekty, které zakrývají hledané informace a ještě sledují pohyby myší (další 
příklady si dosadťe sami), mě strašlivě vytáčejí. 

Každé médium má svůj rytmus, kterému se reklama už přizpůsobila. Internet používám 
jako rychlý zdroj informací, pro získávání tipů. Jeho hlavní přínosy jsou (nejen) pro mě 
rychlost a pohotovost. Velikost bannerů je právě z tohoto důvodu obvykle omezena. A pak 
si najednou musím odsedět tři, pět, deset vteřin před prezentací, která mi je ukradená, 
a doufám, že časem idiotská reklama konečně zmizí a já se dostanu k tomu, co hledám. 

Tři, pět, deset vteřin ve mně roste bezmocný vztek na inzerovanou věc, firmu, i na server, 
který mě takhle znásilňuje. 

U televizní reklamy si mohu uvařit čaj (a během další si odskočit), tištěnou reklamu mo- 
hu přeskočit, banneru si nemusím všímat. Zda mě taková reklama zaujme, zaleží jen na je- 
jích tvůrcích, na tom, jestli zadavatel a agentura jsou schopni vymyslet něco vtipného 
a zábavného. Je to férový souboj mezi mnou, který si vybírá, čemu bude věnovat svoji 
vzácnou pozornost, a těmi, kdo mi chtějí nabušit do hlavy, že bez jejich výrobku život nemá 
cenu. 

Každá reklama musí žít s jejím nosičem v symbióze, nesmí čtenáře odrazovat od koupě 
dalšího čísla, návštěvy serveru nebo zvolení programu. Některé formy internetové reklamy 
podle mě tuto hranici překračují. Jestli si poskytovatelé obsahu nedokážou najít jiný zdroj 
financování, mají smůlu. Já si jejich návštěvu příště rozmyslím. 


28. 05. 2002, 17:04:22, Jan Vaněk 

GRRRRR 

Že musím čekat na natažení stokilového 
gifu nebo půlminutové znělky, mi od dob 
rychlého připojení nevadí. Na 90 % Evro- 
panů přes půlku obrazovky jsem si se skří- 
pěním zubů taky zvyknul. Ale teď to po 
mně na Seznamu chce, abych si zahrál ho- 
kej, a když se pokusím utéct přes oblíbené 
položky, tak to nejde. Mimochodem, za 
internetovou reklamu tvrdě platíte Teleco- 
mu a podle mého odhadu zabere desítky 
procent objemu přenesených dat. Noviny 
a časopisy jsou díky reklamě levnější, In- 
ternet dražší. 


11. 06. 2002, 15:31:35, Gentleman 

Každá agresivita jednou dojde 

Agresivní svoboda, to se Patrickovi poved- 
lo. Věřím, že to nemyslí vážně a že je v tom 
stejně nekonvenční jako názory a pojetí, 
které přinesl Internet u řady věcí kolem. Pil- 
ně budu nadále sestřelovat bannery a vyhý- 
bat se reklamně agresivním webům, aniž 
bych i jen na chvíli propadl pocitu, že tím 
ohrožuju svobodu Internetu. Budu se tak 
chovat, i kdyby to Patrick vážně myslel. 

Ve společnosti vyznávající agresivní svo- 
bodu půjde o život těm či oněm, tak ať to 
nejsem já. 
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Štve vás agresivní webová reklama? 


Patrick Zandl, patrick.zandl@autor.softnov.cz 
(autor se zabývá Internetem a mobilní komunikací) 


Před deseti lety Oliviero Toscani pravil, že reklama je základ lidské svobody. V úctě k této 
legendě benetonní reklamy tedy mohu replikovat, že internetová reklama je základ interne- 
tové svobody. A protože internetová svoboda je, vnímáno ve všech jejích rovinách, svobo- 
dou agresivní, pak i internetová reklama musí být agresivní. Jsou to spojené nádoby, a tak 
nezapomeňte na to, až navštívíte nějaký server a vyrojí se vám desítka reklamních pop-up 
okýnek, intersticiálů, šlakotrefů a létajících Čestmírů, že zásluhou jejich agresivity získala 
na Internetu jiná součást agresivní svobody právo na existenci. 

Co na tom, že Toscaniho odpůrci poukazují na již těžko ověřitelný fakt, že zmíněnou vě- 
tu vypustil z úst pozdě k ránu značně společensky unaven, jsa nucen konverzovat s pří- 
slušníkem policie. Vždyť i sama svoboda je opilá nárokem na svoji existenci — proč tedy 
popírat nárok na existenci opilé reklamy, s jakou se potkáváme na mnohých internetových 
serverech? 

Internet přinesl svobodu nejenom vnímat, ale i tvořit. Spolu s nekonvenčními názory na 
to, jak má vypadat žurnalistika, o čem a jak se má psát a jak témata chápat a vykládat, se 
také objevují nekonvenční názory na to, jak dělat reklamu a propagaci. Zatímco naše právo 
stahovat si MP3 a DivX filmy z Internetu zuřivě obhajují — náctiletí i ti starší až do roztrhání 
těla, nad právem provozovatele server zahrnout jakoukoliv jím myslitelnou reklamou pohr- 
davě ohrnují nos. Přitom obojí je vyjádřením téhož: vyjádřením agresivní svobody Interne- 
tu, svobody dosud nesvázané a živelně se ukájející svojí mocí a nepostižitelností. 

Jsou to spojené nádoby. Stejně jako každý sestřelený reklamní banner je i každý se- 
střelený provozovatel peer-to-peer sítě ohrožením svobody Internetu tak, jak ji chápeme 
dnes. Namísto nezištnosti, svobody a nekonečného prostoru elektronických plání zůstanou 
pravidla tvrdého businessu určující, že kradení hudby a filmů nemá na Internetu co dělat 
stejně tak jako reklamní formáty obtěžující čtenáře. A tak s každým vztažením ruky smě- 
rem k vypalovačce CD si odříkávejte jako mantru: Miluji agresivní internetovou reklamu, 
protože veskrze její dar se nám dostává požehnání mít co pálit... 


10. 06. 2002, 14:40:40, Jiří Rýdl 

Mě neštve... 

...dobře udělaná „agresivní 11 reklama. Bo- 
hužel ale i dnes, po letech snahy o „zkul- 
turnění 11 této oblasti, někteří reklamotvůrci 
volí cestu zla — mimo jiné ostatními zmiňo- 
vanou reklamu na Renault nebo kýhočerta, 
kdy se musím pět minut koukat na stupid- 
ní obdélník s nějakou nablblou statistikou. 

A bohužel právě takové bannery určují 
obecné povědomí o „agresivní 11 reklamě. 
Stačí jeden web o drogách a rázem je z In- 
ternetu hnízdo feťáků, stačí jedna špatná 
reklama a rázem všichni křičí „agresivní 
reklama mě okrádá o peníze 11 ! 


11. 06. 2002, 13:02:01, Patrick Zandl 

re: vadí nevadí 

Děkuji za pochvalu. Pokusy dát připojení 
k netu zdarma za reklamu tu byly. A nako- 
nec se vždy přišlo na začátek — reklamní 
banner je super, ale peníze v hotovosti ješ- 
tě lepší. Od toho ostatně peníze vynaleze- 
ny byly a bannery je už jen těžko nahradí. 




10. 06. 2002, 11:23:38, Ivan Adamovič 

Vadí nevadí 

Pan Zandl je velmi obratný rétor a být on 
pracovníkem reklamní agentury a já majite- 
lem serveru, možná by mě i přesvědčil. 
Nicméně v tom podstatném mě jako uživa- 
tele Internetu, jako drzouna, který chce ně- 
co za nic (pokud se tím nic dají označit 
protelefonované tisíce a hodiny stráveného 
času), nepřesvědčil. Agresivní reklamu vní- 
mám nikoliv jako projev svobody, ale jako 
daň za svobodu. Mimochodem, nevadila by 
mi, kdyby Telecom postupoval stejně jako 
vydavatel deníku Metro a mnoha podob- 
ných tiskovin. Dejte mi připojení k Internetu 
a veškeré impulsy zdarma a já snesu pře- 
dem dohodnuté množství agresivní rekla- 
my. To je dobrý kšeft, ne? 



28. 05. 2002, 15:28:00, lev 

nehorázně 

Obzvlášť ty vyplazovací flashe, co zaberou 
půl monitoru a nedaj se vypnout. Z takto 
postižených serverů prchám a už se nevra- 
cím. 
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rozhovor 


Tu máte — za Oskara! 

ÚOHS potrestal Eurotel a RadioMobil za poškozování konkurence. 


Úřad pro ochranu hospodářské sou- 
těže vynesl rozhodnutí ve věci ceno- 
vé diskriminace při volání z ostatních 
mobilních sítí do sítě Oskar (viz Inside 
Weekly 34 a 35/2001). Eurotel byl po- 
trestán pokutou 48 mil. Kč, RadioMo- 
bil pak 15 mil. Kč. Obě firmy se pro- 
vinily tím, že v letech 2000 a 2001 
účtovaly za volání do sítě Oskar vý- 
razně více než mezi sebou navzájem. 


Jde o druhé a konečné rozhodnutí ve 
správním řízení, obě firmy se však 
mohou ještě odvolat k soudu. Eurotel 
již v pátek podal příslušnou žalobu, 
RadioMobil potvrdil, že má stejný zá- 
měr. Podle obou firem bylo účtování 
vyšších poplatků za volání do sítě 
Českého Mobilu oprávněné, neboť 
s ním byly spojeny i větší náklady. 
(-aKB, psáno pro Inside) 


Dvě v jedné 

Od 1. června je možné pořídit si Eurotel Kombi kartu — SIM kartu, na kte- 
rou je možné nahrát dvě telefonní čísla. 

Je možné spojení již existujících telefonních čísel, nebo kombinace nových 
a existujících čísel, je možná i kombinace předplacených služeb Go a ta- 
rifního programu Eurotel. Pro každé telefonní číslo existuje vlastní účet, tak- 
že může být placeno různými subjekty — ideální použití je tedy pro kombi- 
naci soukromého a pracovního (firemního) čísla. Pokud zaměstnanec z firmy 
odejde, jsou čísla na kartě opět oddělena a firemní může být přiděleno opět 
někomu jinému. Kombi karta automaticky pozná, pokud je jedno číslo neak- 
tivní a přesměruje hovor na druhé aktivní číslo. Každé nezávislé telefonní 
číslo je zabezpečeno jiným PINem, stejně jako u dvou různých SIM karet. 
Telefony podporující SIM Toolkit umožňují přepínání mezi dvěma telefonními 
čísly bez nutnosti vypínání a opětovného zapínání telefonu, v případě volání 
z právě neaktivního čísla, (-lev) 


„Zero“ tarify jsou nevýhodné 

Český Telecom vyhověl požadavkům Českého telekomunikačního úřadu, 
ale koza zůstala celá. 


Od 1 . 7. 2002 zavede Český Tele- 
com dva nové tarifní programy bez 
předplacených minut, jak to po 
něm požadoval regulátor trhu. Pro- 
gram Elome Zero má měsíční pau- 
šál 279 Kč, program Business 
Zero pak 379 Kč. Tyto paušály 
jsou jen nepatrně nižší než stávají- 
cí paušály obsahující předplacené 
minuty (např. program Home Stan- 
dard má paušál 299 Kč a 90 před- 
placených minut. Hovorné přitom 
zůstává v programech „Zero“ té- 


měř stejné jako ve stávajících, 
o málo levnější je meziměsto. Nové 
tarify jsou tak kromě jisté mezní 
skladby hovorů jasně nevýhodné 
a dá se očekávat, že si je zvolí jen 
minimum uživatelů. Smyslem jejich 
zavedení mělo původně být, aby 
po zavedení volby operátora mohli 
telefonní účastníci zůstat připojeni 
v síti Českého Telecomu, ale ho- 
vory realizovat přes jiného operá- 
tora. 

(-aKB, psáno pro Inside) 


■ Společnost PVT, a. s., a společníci firmy Počítačová řešení SW PRO, s. r. o., podepsa- 
li smlouvu o koupi obchodního podílu druhé uvedené firmy. Ta se tak stala stopro- 
centní dceřinou společnost PVT, jež koupí získala informační systém ESO 9 určený 
pro střední a malé firmy. 

■ Na nově vytvořenou pozici ředitele vnějších vztahů společnosti RadioMobil nastoupil 
1. června 2002 JUDr. Aleš Janků. Bude zodpovědný především za strategii vnějších 
vztahů ke klíčovým institucím a státní správě. 

■ Byla uvolněna verze 1 .0 webového prohlížeče Mozilla. 


Největší z nejmenších 

V rámci cesty po Evropě, zaměřené na získávání informací o potenciá- 
lech trhu, navštívil Prahu pan Greg Estes, vicepresident Corporate 
Marketing, SGI. Při té příležitosti poskytl spolu s ředitelem tuzemské 
pobočky SGI, panem Michalem Klimešem, Softwarovým novinám krát- 
ký rozhovor. 

Některé IT firmy jsou řízeny marketinkem, 
některé technologiemi. Kam patří SGI? 

GE: Jsme asi nejméně marketinkově 
orientovaná IT firma. Řídíme se požadavky 
zákazníků, ale protože jsou od nás očeká- 
vány produkty na vysoké technické úrovni, 
mají v SGI významnou pozici inženýři. Z to- 
ho důvodu je naší výhodou vůči konkurenci 
technologie a díky ní i velká loajalita zákaz- 
níků. Mezi špičkovými inženýry je SGI velmi 
dobrá značka. I to je součást marketinku naší firmy, o které se říká, že je 
největší z nejmenších společností v daném segmentu trhu. 

Produkujete vlastní procesory, jak vnímáte například Itanium? 

MK: V nabídce máme i systémy s procesorem Intel — nedávno jsme 
zprovoznili největší počítač na světě, založený na Itaniu. Ale když váš pro- 
cesor vyvíjí někdo jiný, nemáte nad ním plnou kontrolu. Je otázka, zda 
spoléhání na firmu, která dodá klíčovou komponentu vašeho systému na 
trh o rok a půl později, je lacinější než vlastní vývoj. Problémy Intelu se 
stávají i vašimi problémy a když má Itanium zpoždění, mají zpoždění i va- 
še produkty. 

GE: Už delší dobu přispíváme linuxové komunitě, pocházejí od nás 
například klíčová API pro OpenGL nebo projekty, týkající se digitálních 
médií. Ale pro naši profitabilitu je nejdůležitější opustit dvaatřicetibitový 
svět. To je klasický svět PC, zůstávat v něm pro nás nemá smysl. Svět PC 
je svět standardů. Naproti tomu ve vysoce výkonných systémech, špičko- 
vých vizualizačních systémech, paměťových systémech s terabajty dat, 
není otázkou standardizace, otázkou je vůbec umět takové věci uskuteč- 
nit. Naší oblastí jsou nejrychlejší procesory, nejlepší grafika. Pracujeme na 
věcech, které nikdo před námi nezkoumal, pohybujeme se na hranici 
Computer science. Dokážeme obsloužit jak ty zákazníky, kteří mají spe- 
ciální požadavky a využijí aplikace dostupné na Irixu, tak i ty, kdo potře- 
bují linuxové aplikace, ale nevyužijí tak velkou škálovatelnost, nepotřebují 
realtimové aplikace a podobně. 

MK: Existují i zákazníci, kteří potřebují kombinaci obojího: například ti, 
kdo na jedné straně hledají nové chemické sloučeniny a zároveň potřebu- 
jí spravovat rozsáhlé báze dat s kompletními výsledky výzkumu. 

Technologie SGI jsou drahé a ne každému dostupné. 

GE: Záleží na úhlu pohledu. Máme i způsob, jak výkon SGI dostat do 
světa PC, říkáme mu Visualization Area Network. Přiblížím to na příkladu. 
Představte si vizualizační problém, který v PC světě nevyřešíte: potřebuje- 
te při něm zpracovat velmi mnoho dat — chcete například z výkresů poří- 
dit detailní pohled do interiéru automobilu. Tohle je nutné udělat na SGI, 
ale manipulovat s daty můžete přes síť. Výsledek lze vidět na počítači s Li- 
nuxem, Windows, nebo dokonce na kapesním počítači... Data mohou být 
ve Stuttgartu nebo Detroitu, ale inženýři, kteří s nimi manipulují, mohou být 
kdekoliv na světě. Tak můžeme naše technologie zpřístupnit mnohem vět- 
šímu počtu uživatelů. Domníváme se, že způsob, jak manipulovat s grafic- 
kými daty přes síť bude tématem následujících let. 

Děkuji za rozhovor (Ivo Minařík) 
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komentář 


ADSL je drahé a monopolní 

Český Telecom zahájil komerční provoz ADSL, alternativní operátoři upo- 
zorňují, že za stávajících podmínek nemají šanci. 


Stále ještě s označením „zkušební", 
avšak již za normálních komerčních 
podmínek, začal Český Telecom na- 
bízet vysokorychlostní datové přeno- 
sy pomocí technologie ADSL pod 
obchodním názvem IOL Platinum. 
Služba je zatím dostupná jen v Praze, 
Brně a Ostravě. Ceny jsou podle oče- 
kávání vysoké. Zřizovací poplatek se 
pohybuje od 1 .000 do 9.000 Kč, mini- 
mální měsíční poplatek činí 1 .900 Kč 
(při přenosové rychlosti 256 kbps 
a předplaceném objemu dat 0,5 GB), 
maximální pak 7.500 Kč (při přenoso- 
vé rychlosti 1 Mbps a předplaceném 
objemu dat 3 GB). 

Data nad předplacený měsíční 
limit budou dále zpoplatňována, 
a to od 3 Kč za 1 MB (u nejnižšího 
měsíčního puašálu) po 2,25 Kč za 
1 MB u nejvyššího. V ceně jsou ob- 
saženy další služby, např. webhos- 
ting v rozsahu 20 MB a e-mailová 
schránka o velikosti 30 MB. Ceny 
jsou výrazně vyšší než např. v Ně- 
mecku či Velké Británii, srovnatelné 
se Slovenskem (kde však jde do- 
sud o pilotní projekt) a Maďarskem. 
Hlavním domácím konkurentem IOL 
Platinum je UPC se službou Mistral 
— přenosem dat přes okruhy kabe- 
lové televize. Mistral nabízí neměře- 
nou linku s přenosovou kapacitou 
320 kbps za 1 .480 Kč měsíčně. 


Alternativní operátoři (jmenovitě 
firmy Aliatel, Contactel, eTel, GTS, 
Jet2Web Czech Republic, Nextra 
a Tiscali) upozornili těsně před ko- 
merčním spuštěním ADSL veřejně 
na to, co pokládají v dané souvis- 
losti za problém: „zneužívání fak- 
tického monopolního postavení 
společnosti Český Telecom ve věci 
nabídky technologie DSL“. Podle 
svého společného prohlášení by 
měli alternativní operátoři buď mít 
možnost pronajmout si od Českého 
Telecomu tzv. místní smyčky (nebo- 
li poslední míli — vedení od lokální 
telefonní ústředny k účastnické sta- 
nici, tedy tu část infrastruktury, kte- 
rá je technologií xDSL fakticky 
využívána), anebo by měl Český 
Telecom mít za povinnost nabízet 
jim xDSL za velkoobchodní ceny 
(a tak jim umožnit prodávat službu 
dál pod svým jménem a za své 
ceny — tak je tomu v některých 
zemích EU). Na rozdíl od některých 
uměle rozdmýchávaných afér zde 
jde o reálný a vážný problém — 
otázka vlastnictví místních smyček 
a přístupu k nim je patrně největší 
časovanou bombou schovanou 
v liberalizaci telekomunikačního 
trhu. Nyní se poprvé dostala na 
veřejnost. 

(-aKB, psáno pro Inside) 


Ein Penguin, bitte 

Německo podporuje Linux (a domácí firmu SuSE) ve veřejné správě. 

Německé ministerstvo vnitra vydalo všem úřadům v zemi oficiální doporuče- 
ní nakupovat přednostně hardware od IBM a software na bázi Linuxu. Doda- 
vatelem softwaru pro spolkové úřady, úřady jednotlivých spolkových zemí 
i pro samosprávu se tak stane německá firma SuSE Linux, AG. Podle minis- 
tra vnitra Otto Schilyho tak veřejná správa nejen ušetří, ale také zvýší bez- 
pečnost svých počítačových systémů. „Linux jako alternativa k Windows 
nám jako velkému uživateli softwaru dává více nezávislosti," řekl dále Schily. 
Zástupci Microsoftu polemizují jak s argumentem ceny (poukazují na skryté 
náklady Linuxu), tak s argumentem bezpečnosti. Pro Microsoft jde o nepří- 
jemnou situaci, neboť států podporujících užití Linuxu ve veřejné správě při- 
bývá (Mexiko, Peru, Francie). (-aKB, psáno pro Inside) 


■ Společnost Systinet, poskytovatel softwarové infrastruktury pro Web Services (webo- 
vé služby), se stala členem organizace WS-I (Web Services Interoperability Organi- 
zation). Systinet se tak připojil k zakladatelům WS-I, společnostem IBM, Microsoft 
Corp., BEA Systems lne., Intel Corp., Hewlett-Packard a SAP. 


Utajené smlouvy 

Dne 22. 5. 2002 byla uzavřena dohoda mezi vládou a Českým Teleco- 
mem zajišťující odtajnění a plné zveřejnění Rámcové smlouvy o posky- 
tování služeb komunikační infrastruktury systémů veřejné správy (Kl 
ISVS). Výsledkem budování Kl ISVS by měla být jednotná komunikační 
infrastruktura pro státní správu a samosprávu, která umožní provozo- 
vat hlasové a datové služby v potřebné kvalitě a kterou bude možné 
snadno dále rozvíjet. 

V březnu 2001 vláda rozhodla, že realizací celého projektu pověří Český 
Telecom. Protože Český Telecom získal tuto zakázku bez výběrového ří- 
zení díky přímé nabídce od vlády, nabízely se pochybnosti, zda právě 
Český Telecom poskytne státu nejlepší podmínky a ceny a zda nebylo 
vhodné vyzvat k účasti ve výběrovém řízení i jiné telekomunikační operá- 
tory. Většinu takových pochybností bylo těžké vyvrátit, neboť mnoho po- 
drobností o celém projektu nebylo veřejnosti známo. Zmíněná rámcová 
smlouva byla podepsána v říjnu roku 2001 . Od jejího podpisu až ke zve- 
řejnění uplynulo tedy více než sedm měsíců. 

Odtajněnou smlouvu lze najít ve formátu PDF na webových stránkách 
Úřadu pro veřejné informační systémy (ÚVIS, www.uvis.cz). Je to nároč- 
né a současně také zajímavé čtení. Smlouva obsahuje seznam všech slu- 
žeb, jež bude Český Telecom státu poskytovat, a především také cenová 
ujednání. Kritici projektu mají možnost nahlédnout oběma zúčastněným 
stranám „pod prsty" a zkontrolovat, jakou zakázku a za jakých podmínek 
stát Českému Telecomu přidělil. 

To je dobré. Jako občan platící pravidelně daně mám konečně mož- 
nost zkontrolovat, zda vláda neplýtvá mými penězi. Odhaduji, že dalo dost 
práce přesvědčit obě strany, že by smlouvu měly zveřejnit — takové věci 
se totiž v Čechách běžně vůbec nedělají. Asi by se tedy slušelo je pochvá- 
lit, že se k takovému kroku odhodlaly. Jen mne zaráží, proč takový postup 
není samozřejmostí. Proč nebylo možné smlouvu zveřejnit již v okamžiku, 
kdy byla podepsána? Proč bylo nutné čekat oněch sedm měsíců? 

Doufám, že si z postupu ÚVISu a Českého Telecomu vezmou příklad 
i jiní. Napadá mne například tolikrát komentovaný Internet do škol. Nejen- 
že dosud nebyla oficiálně zveřejněna smlouva, kterou podepsalo minis- 
terstvo školství s generálním dodavatelem celého projektu, veřejná není 
ani zadávací dokumentace k výběrovému řízení na generálního dodava- 
tele. Zástupci ministerstva i dodavatele přitom opakovaně ujišťují, že se 
opravdu snaží zveřejnění smlouvy připravit. Poprvé jsem taková tvrzení 
slyšela v lednu. Teď je červen a zdá se, že smlouva nebude zveřejněna 
před volbami. Nelíbí se mi to. Stát uzavírá smlouvy, které bude hradit 
z mých peněz a já jako občan nesmím znát podrobnosti. Až se je možná 
dozvím, bude vládnout jiná vláda než ta, která smlouvy podepsala. 

(Lenka M. A. Třísková) 


Virtuální kancelář 

Virtuální kancelář, nová služba RadioMobilu, umožňuje univerzální pří- 
stup k firemním aplikacím odkudkoliv a z libovolného klientského zaří- 
zení. 

Řešení je založeno na využití technologie terminálových služeb Citrix Me- 
taframe XP a GPRS datových přenosů v síti GSM. Technologie terminálo- 
vých služeb umožňuje veškeré aplikace instalovat, spouštět a spravovat na 
jednom místě — serveru. Uživatel s aplikacemi pracuje, aniž by bylo nutné 
je instalovat na jeho zařízení. Veškerá data jsou zabezpečena centrálně ve 
firmě, a v paměti mobilního zařízení tak není nutné fyzicky přenášet žádné 
cenné či důvěrné informace. Komunikace s virtuální kanceláří je navíc za- 
bezpečena proti zneužití šifrováním, (-lev) 
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rozhovor 


www.mamiit.cz 

Vaše internetové hračkářství 


Budte na nás přísní 

Ve dnech 19. až 22. května proběhl v Luhačovicích další ročník uživa- 
telské konference, místa setkání pracovníků HP s partnery a zákazníky. 



Rozdíl byl v rozhodování 

Nejpočetnější částí společnosti Hewlett-Packard po sjednocení je divi- 
ze HP Services, kterou vede Milan Prypoň. Zeptali jsme se jej, jak se fú- 
ze s Compaqem projeví na značně setrvačném konzultačním trhu. 

Jsou už personálně zcela propojeny struktury konzultantských tý- 
mů HP a Compaqu? Jsou už zcela sjednoceny metodiky, podle 
kterých tyto týmy pracují? 

Do 7. 5. 2002 jsme fungovali jako dvě nezávislé, tvrdě si konkurující 
firmy. V minulých týdnech jsme se museli navzájem poznat po 
stránce procesní, obchodní, manažerské i lidské, seznámit se 
s rozhodovacími a finančními kritérii, udělat si přehled o zákaznické 
struktuře, kompetencích v jednotlivých odděleních a motivačních 
metrikách. Tato práce je ukončená, nyní se tvoří nová organizační 
struktura tak, aby na ni bylo možné položit základy k dalšímu růstu 
podílu na trhu a získávaní nových zakázek a zákazníků. Metodiky 
budeme sjednocovat později, krátkodobě je naším hlavním cílem 
nezpůsobit zákazníkům jakékoliv potíže s našimi interními procesy. 
Musíme se přizpůsobit potřebám trhu, vnitřní procesy a metodiky 
jsou na to, aby podpořily byznys. To je priorita. 

Jak se sjednocení projeví na firemní kultuře HP Services v porov- 
nání se stávajícím přístupem HP a Compaqu? 

Zhruba měsíční vzájemná komunikace potvrzuje to, na co poukazo- 
vali analytici, a to, co potvrdily interní průzkumy týkající se kultur 
v obou firmách. Kultury obou firem nejsou výrazně odlišné, výraznější 
rozdíly jsou jenom v rozhodovacím procesu. Na straně exCompaqu 
se někdy rozhodovalo až moc rychle, na straně exHP někdy chyběla 
ochota vzít na sebe větší riziko. Naším cílem je najít ten správný mo- 
del. Kulturu, která zákazníka neodradí ani přílišným konzervatis- 
mem, ani přehnanou agresivitou. Změna kultury patří mezi běhy na 
delší tratě a její úspěšnost závisí na kvalitě a důslednosti vedení, které 
jsme i z tohoto důvodu sestavili tak, aby obě kultury byly vyváženy. 

V konzultacích a poradenství je obrat velmi závislý na počtu lidí, 
které jste schopni nasadit. Vaším cílem v tuzemsku je dosáhnout 
zhruba dvojnásobného podílu na trhu, ovšem při nejvýše stávají- 
cím počtu konzultantů. Jak toho chcete dosáhnout? 

Chceme a budeme se koncentrovat na větší projekty, budeme ví- 
ce spolupracovat s partnery, kteří prokáží vyšší přidanou hodnotu 
nebo expertizu v porovnání s našimi vlastními zdroji, zintenzivníme 
marketinkové aktivity a investujeme do segmentu trhu, kde jsme 
dosud nebyli moc viditelní. O strategii, kterou oslovíme další po- 
tenciální zákazníky, máme jasnou představu. 

Děkuji za rozhovor. (Ivo Minařík) 


Konference Security 2002 

AEC pořádala konferenci o bezpečnosti dat. 


Letos kromě tradičního představová- 
ní produktů, roadmap a konzultací 
obohatilo program dokončené spo- 
jení HP a Compaqu. Příspěvek ge- 
nerálního ředitele HP Pavla Kaláška, 
který zůstává ve své funkci, byl proto 
očekávaný s velkým zájmem. 

Spojování obou firem běží a od 
1 . července by měla být hotová or- 
ganizační struktura a vše vyjasně- 
no. To neznamená, že integrace 
bude u konce, „pouze“ budou jas- 
né meze, toky a struktury nového 
HP. Uvnitř budou čtyři vertikály: 
Enterprise Systems Group (velcí 
zákazníci, servery, storage, řešení, 
software), povede P. Kalášek, 
Services HP podpora, konzultace, 
outsourcing), povede Milan Prypoň 
(dosud generální ředitel HP Sloven- 
ská republika), Personál System 
Group (PC, stanice, notebooky, 

PDA aj.), povede Vladimír Dvořák 
(dosud Channel Sales and Marke- 
ting Manager společnosti Com- 
paq), a Imaging and Printing Group 
(tiskárnový byznys, vlastně jediná 
část, která není „zasažena" spoje- 
ním s Compaqem), tu povede 
Roswitha Kolb (dosud v HP jako 
Sales nad Business Manager 
řídila divizi Commercial Customer 
Organisation a zastávala funkci 
Midmarket and Channel Alliance 
Partner Manager). 

Nejvyšší prioritou je, aby zákaz- 
ník věděl, kdo je jeho partner, aby 
měl pocit, že „vlastně se nic nesta- 
lo", že je o něj i po spojení postará- 
no. Nesmí mít pocit diskontinuity, 
přerušené či narušené komunikace. 
Pokud jde o praktickou stránku napl- 
nění tohoto cíle, HP například ne- 
hodlá nařizovat v místech, kde nyní 


jsou prodejci či servis od HP i Com- 
paqu, direktivně rozhodovat, kdo zů- 
stane: zákazníka se zeptají, kdo mu 
lépe vyhovuje. P. Kalášek zdůrazňo- 
val nutnost zpětné vazby, informací 
o tom, jaké se kde vyskytnou záva- 
dy, a apeloval na přítomné výrokem 
v nadpisu. 

Pokud jde o dualitu v nabídce, 
zákazníkovi nebude vnucován žád- 
ný produkt od HP či Compaqu, bu- 
de jen na něm, co si vybere. 

Velkou část dotazů zabíraly ty, jež 
se týkaly firemní kultury. Bylo vidět, 
že zaměstnanci HP pociťují jistou 
obavu ze ztráty „HP way", firemní- 
ho způsobu jednání a zvyků. Podle 
P. Kaláška nejsou firemní kultury 
zase tak odlišné, hlavní rozdíl je 
v době trvání obou firem. Compaq 
jako mladší je přirozeně agresivněj- 
ší, zatímco HP konzervativnější, 
a jde jen o to, jak se tato pojetí na- 
míchají. Je třeba vybrat z obou to 
nejlepší. Tak či tak se ve vztahu 
k zákazníkovi nesmí tento proces 
nijak negativně projevit. 

Z kuloárových informací vybírám: 
část lidí z HP byla proti spojení, nej- 
častějším důvodem byla uváděná 
obava ze ztráty firemní kultury 
a identity HP. V „českém" HP pro- 
běhla dotazníková akce, kdy se za- 
městnanci mohli ptát a říkat své 
názory na spojení obou firem, 
a přestože byla anonymní, řada lidí 
se podepisovala bez obavy, že je- 
jich názor pak bude rozhodovat, zda 
zůstanou či ne (uváděný 10% po- 
kles zaměstnanců bude — nejen 
podle mého názoru — překročen), 
pravděpodobnost nesouhlasu se 
spojením rostla s délkou zaměstnání 
u HP. (-ios) 


Celkem jedenáct přednášek bylo 
rozděleno do dvou tematických blo- 
ků. První, nazvaný „Bezpečnost 
dat", byl zaměřen především na 
problematiku elektronického podpi- 
su a časových razítek, z právního 
i technického hlediska. Dále se ho- 
vořilo o informační bezpečnosti 
v mobilních aplikacích a biometric- 
kých autentizačních zařízeních. 


Druhý blok byl zcela věnován virové 
problematice. Dvě přednášky se za- 
bývaly technologiemi a triky, které 
používají viry šířící se elektronickou 
poštou. Bylo poreferováno o sou- 
časném stavu virové problematiky 
a zváženy výhledy do budoucna. 
Konferenci uzavřela výborná před- 
náška „Antivirová řešení pro vstupní 
brány a unixové servery", (-jafr) 


■ Společnost proNETIX se sídlem v Brně získala pro Českou republiku výhradní zastou- 
pení výrobce antivirových programů Panda Software International. 

■ Nová služba pro firemní zákazníky Eurotel, Cell Info, umožňuje vysílat na displeje mo- 
bilních telefonů komerční zprávy. Tyto zprávy mají maximálně 20 znaků a zobrazují se 
zdarma přímo na displeji v okamžiku, kdy se dostane do oblasti pokryté danou buň- 
kou. 
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komentář 


KPNQwest zkrachoval — co dál? 

Společnost KPNQwest N. V. požádala 23. května o ochranu před věřiteli 
podle nizozemského práva, vyhlásila tedy bankrot. Česká pobočka 
(aspoň do naší uzávěrky) dál funguje. 

Bezprostředním důvodem je to, že po oznámení hospodářských výsledků 
a aktuální finanční situace odmítla skupina bank v čele s Citigroup nadále 
KPNQwest úvěrovat. Celkové závazky firmy dosahují výše asi 1 ,9 miliardy 
euro. Za tyto peníze půjčené od bank vybudoval KPNQwest jednu z největších 
vysokorychlostních optických sítí v Evropě, o jejíž služby však zatím není do- 
statečný zájem. KPNQwest nyní bude buď prodávat po částech jednotlivá svá 
aktiva, nebo ve spolupráci s věřiteli najde kupce na celou firmu. To však při 
současném propadu v celém telekomunikačním oboru může být obtížné. Ma- 
joritními akcionáři KPNQwestu jsou nizozemská KPN (40 %) a americký Qwest 
Communications (47,5 %). Ani jedna z těchto firem nemá peníze na to, aby 
společnému podniku pomohla. KPN již odepsala aktiva ve výši 477 mil. EUR 
jako reakci na znehodnocení svého podílu v KPNQwestu. 

V České republice působil KPNQwest Czechia jako poskytovatel připojení 
k Internetu, a to zejména jako dodavatel náročnějších služeb pro podnikovou 
klientelu. Když jeho mateřská firma, KPNQwest N.V., koupila americkou Ebo- 
ne a GTS, došlo ke spojení lokálních poboček obou firem do jediné, jež se má 
jmenovat KPNQwest/GTS. Z hlediska každodenních operací jde v podstatě 

o pohlcení „českého KPNQwestu 1 ' „českou GTS" (ředitelem firmy je dosavad- 
ní ředitel GTS Czech, sídlí tam, kde sídlila GTS Czech atd.), což nic nemění na 
faktu, že vlastníkem této firmy (z hlediska českého práva mimochodem zatím 
neexistující) je KPNQwest N.V. České pobočky KPNQwestu a GTS patří tedy 
rovněž mezi aktiva, o jejichž osudu a budoucích vlastnících se nyní bude roz- 
hodovat. KPNQwest/GTS ujišťuje velmi vehementně zákazníky, že jí se problé- 
my netýkají. Podle generálního ředitele Milana Rusnáka nemá finanční situace 
mateřské firmy žádný přímý vliv na kvalitu poskytovaných služeb ani na finan- 
ční výsledky firmy v České republice. 

V době naší uzávěrky se jedná o odpojení dosud provozované evropské 
páteřní sítě. Zachránit ji prý mohou zákazníci, prokáží-li důvěru a vzornou pla- 
tební morálku. Většina z nich však spíše hledá jiného dodavatele. V neděli 

9. 6. odpoledne oznámila KPNQwest/GTS, že má v provozu připojení přes BT 
Ignite o kapacitě 1 .244 Mbps, a čeští zákazníci tedy nezaznamenají žádné 
potíže, i kdyby byla páteřní síť KPNQwestu skutečně odpojena. Kdo českou 
pobočku krachujícího evropského giganta koupí, to zatím jasné není, nepotvr- 
zené zprávy hovoří o zájmu ze strany některých alternativních telefonních ope- 
rátorů. (-aKB, psáno pro Inside) 


ADSL Českého Telecomu: po velkém 
očekávání přichází velké zklamání 

Společnost Český Telecom zahájila testovací provoz ADSL a do konce 
června má být služba připojení k Internetu přístupná ve 100 městech. Op- 
timisté říkali: „ADSL bude konkurencí Internetu po kabelové televizi, který 
za částku necelých 1.000 korun měsíčně umožňuje neomezený přístup. “ 

Nabídka Telecomu je svou cenou dvojnásobná a značně omezená. Přes- 
to se mohou objevit inzeráty, na kterých bude stát, že za paušální částku 
je možné u našeho telekomunikačního exmonopolu stáhnout neomezené 
množství. Někde dole v rohu pak zajisté najdete miniaturním písmem na- 
psanou poznámku, že se jedná o neomezené množství stažených dat 
z aplikací Telecomu, jako je portál Quick, nákupy přes Internet, nebo 
E-learning (zpoplatněny jsou jednotlivé kurzy). 

Přestože se současná komerční nabídka jmenuje testovací provoz, jed- 
no testování ADSL Telecom zahájil již v červenci minulého roku. Uživatelé 
měli službu k dispozici za 1 korunu měsíčně. Představitelé Telecomu ozná- 
mili, že míra spokojenosti testovacích zákazníků činila 90 procent. To má 
být velký úspěch ve srovnání s 40- až 50procentní spokojeností u zákazní- 
ků využívajících zpoplatněné a několikanásobně pomalejší vytáčené připo- 
jení. Podobně nadnesené srovnání: pan Vonásek vyhrál v loterii mercedes 
a je s ním o mnoho spokojenější než pan Vokurka s babetou, kterou si kou- 
pil za 15 tisíc. 

Nesplněná očekávání v případě ADSL, a tedy i trvající absence kvalitní- 
ho a levného připojení k Internetu, může mít širší důsledky. Oddálí se i roz- 
voj tzv. nové ekonomiky — jeho podmínkou je právě snadný přístup na Síť. 
Svého času byla kvalitní dopravní síť podmínkou rozvoje automobilismu. 
Kdyby se platilo majiteli silnice 20 korun za každý ujetý kilometr, žili bychom 
v bídě. Mýtné by se promítlo i v ceně chleba, který vozí pekař do obchodu. 

S Internetem je to podobné s tím rozdílem, že na Síti je ekvivalent chleba 
(např. obsah webových stránek) zadarmo a platíme pouze za „dovozné". 

Proč hodina pomalého připojení na Internet stojí ve večerních hodinách 
20 korun? Stačilo by mít přístup na „informační silnice" volný, podobně ja- 
ko je tomu u jejich asfaltového ekvivalentu (platíme pouze za rychlejší ces- 
tování po dálnici), a nová ekonomika by mohla přinášet užitek v podobě 
rostoucího množství pracovních míst a příjmů do státní pokladny. Tímto 
způsobem bohužel vláda neuvažuje. Nenechá dýchat novou ekonomiku 
a topí miliardy v těžkém průmyslu, který zamořuje ovzduší. (Ivo Horváth) 


Oskarovy nové ceny 

Oskar představil své nové cenové plány. Kromě starých tarifů Dohoda 
s Oskarem a Slyším Vás je všechno jinak. 


Nové tarify mají několik společných 
rysů: u žádného z nich se nerozli- 
šuje špička a doba mimo špičku, 
všechny mají stejné ceny za mezi- 
národní volání, po první minutě je 
hovor účtován po vteřinách a u žád- 
ného tarifu není nutné uzavírat 
smlouvu. Starým zákazníkům zůstá- 
vají staré tarify, nové smlouvy už je 
možné uzavírat jen na nové tarify, 


s výjimkou Dohody s Oskarem 
a Slyším Vás, které zůstávají v na- 
bídce i nadále. Navíc, provoláte-li 
s Oskartou více než 600 korun za 
měsíc, budete dalších 30 dnů volat 
do sítě Oskar za dvě koruny a posí- 
lat SMS za korunu. Tato novinka se 
jmenuje FlexiSazba a platí automa- 
ticky pro všechny staré i nové 
Oskarty. (-lev) 


■ Software602 zavádí nový multilicenční program softwaru PC SUITĚ. Multilicence 
602Pro PC Suitě spojuje základní produkt s placenými doplňky do jedné instalace. 


Nekupujte počítače! 

O tom, že se počítače dají i pronajímat, je přesvědčena společnost 
Livingston. 

V tuzemsku sice operuje od konce minulého roku, ale její oficiální vstup na 
český trh proběhl až v polovině dubna. V Británii, kde společnost vznikla, pů- 
sobí 35 let. Nabízí nejen počítače, ale i zálohovací zařízení a projekční techni- 
ku. Co se počítačů týče, v nabídce má jak notebooky a klasické kancelářské 
počítače (v této oblasti spolupracuje s IBM), tak unixové stroje (kde je největ- 
ším partnerem Sun). Pronájem počítače je možný od týdne až po dva roky: 
čím delší, tím nižší ceny Livingston požaduje. Notebook na týden vyjde na 
zhruba 900 Kč, na dva měsíce kolem 5.400 korun, čtyřprocesorový unixový 
server IBM 6F1 (RS/6000) v konfiguraci 4 GB RAM, 6x18 GB EIDD na 2 měsí- 
ce na 440.000 Kč. V ceně je software, který je k počítači přibalen při jeho kou- 
pi — další programové vybavení si musí zajistit zákazník. V Evropě má firma 
zhruba 16.800 zákazníků, z nich 7.700 využívá možnosti pronájmu počítačů 
a ostatní další služby. Mezi ně patří mimo jiné prodej použitých zařízení, ale 
především zajištění výstav a prezentací na klíč. Livingston například komplet- 
ně zajišťoval vybavení počítači na Stánku Sunu na letošním CeBITu. (-imi) 
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Novinka v řadě Lifebook E 


Fujitsu Siemens Lifebook E-7010— notebook pro digitální střih 
i bezpečnost 

Společnost Fujitsu Siemens Computers začala na českém trhu 
prodávat inovovanou řadu notebooků Lifebook E, osazenou nej- 
novějšími procesory Intel Mobile Pentium 4-M. Útlý model Life- 
book E-7010 je vybaven grafickou kartou ATI Mobility Radeon 
7500, využívající 32 MB grafické paměti DDR, která umožňuje 
zápis a čtení paměti jak na vzestupné, tak i sestupné hraně 
taktovací frekvence. Grafický čip s 3D akcelerací dovoluje ply- 
nulé hraní 3D her s podporou OpenGL i Direct 3D. Pomocí vý- 
stupu S-Video lze notebook připojit k projektoru i k televizoru. 

Modulární koncepce dovoluje rychle vyměnit pevný disk i za- 
budovanou mechaniku. Místo výměnné mechaniky lze přidat 
druhý pevný disk nebo přídavnou baterii. Pro přechod z terénu 
do kanceláře slouží replikátor portů. Rozhraní FireWire (IEEE 
1394) i modem a LAN jsou zabudovány standardně. Novinka, 
port S/PDIF (Sony/Philips Digital Interface), usnadňuje přenos 
audiodat mezi přehrávači CD či DVD a zesilovačem. 

Bezpečnostní panel (Security Panel), umístěný za klávesnicí, 
umožňuje pomocí PIN kódu zablokovat pevný disk notebooku 
proti neoprávněnému přístupu, tlačítka bezpečnostního panelu 
lze po nastartování využít i pro spouštění oblíbených aplikací. 

V notebooku je také integrována čtečka čipových karet Smart- 
Card, umožňující např. zavedení bezpečnostních pravidel ve 
firemních sítích; využít ji ovšem lze i pro editaci SIM karty tele- 
fonu. 

Doporučená koncová cena 2,6kg modelu Lifebook E-7010 
s procesorem Intel Pentium 4 1,6 GHz, 512 MB RAM, 40GB pev- 
ným diskem, kombinovanou mechanikou DVD/CD-RW, operač- 
ním systémem MS Windows XP a roční zárukou činí 102.102 Kč 
(bez DPH 83.690 Kč). 

Všechny profesionální i spotřebitelské notebooky značky 
Fujitsu Siemens, vybavené rozhraním FireWire (IEEE 1394) pro 
připojení k digitálnímu kamkordéru či skeneru, jsou v aktuální na- 
bídce dodávány se střihovým softwarem Studio 7SE a FireWire 
kabelem pro přenos videodat. (-mim) 



WebSphere v novém 

Společnost IBM oznámila novou generaci produktů z kategorie 
WebSphere: 

Tvoří ji WebSphere Application Server Version 5, nový WebSphere MQ, 
Business Integration, Portál a software na „modernizaci podniků". Nové 
produkty jsou založeny na průmyslových standardech, jako jsou webové 
služby nebo jazyky Java a XML. WebSphere Applicaton Server 5 bude 
plně podporovat standard J2EE 1 .3 a bude dostupný ve třetím čtvrtletí ro- 
ku 2002. Server bude vybaven novým klientem pro správu, který umožní 
vytvářet a spravovat server a doplňovat nové komponenty a služby. 
(-Imat) 



Stálobarevný tisk bez okrajů 



Epson Stylus Photo 2100, nové digitální řešení fototisku pro pro- 
fesionály. 


Nová tiskárna Epson 
Stylus Photo 2100 je 
určena pro ambiciózní 
fotografy a grafiky. Vy- 
soká kvalita tisku je 
založena především 
na velkém počtu 
reprodukovatelných 
barev a optimální stá- 
lobarevnosti na světle. 

Mezi základní specifi- 
ka tiskárny patří doda- 
tečná sedmá barva 
light black, velkokapa- 
citní inkoustové nápl- 
ně, přímý tisk na CD, 
automatické střihači 
zařízení (autocutter) 
pro papír v kotoučích a možnosti připojení přes USB 2.0 a FireWire. Tiskár- 
na Stylus Photo 21 00 je více než dvakrát rychlejší než její předchůdce (mo- 
del 2000P) a lze ji koupit od června 2002 za cenu 25.990 Kč (bez DPH 
21.303 Kč), (-mim) 



Devátá verze OS firmy Sun 

Solaris 9 Operaťmg Environment údajně obsahuje přes 300 novi- 
nek. Mezi nejdůležitější patří integrace s koncepcí Sun ONE (Open 
Net Environment). 

Společně se systémem Solaris 9 dostanou zájemci také aplikační server, 
adresářový server, portál, messagingový systém a webový server z řady 
Sun ONE. Sun zdůrazňuje, že nový systém bude plně škálovatelný, zalo- 
žený na otevřených standardech, snadno spravovatelný, bezpečný 
a kompatibilní s Linuxem. V Solarisu 9 budou integrovány standardní linu- 
xové knihovny, jako jsou libxml, glib nebo GTK+, do systému budou zahr- 
nuty i běžné linuxové aplikace jako Samba, Apache nebo všechny 
základní linuxové příkazy (GNU commands). Důkazem integrace s Linu- 
xem je i grafické uživatelské rozhraní, pro které si Sun vybral Gnome 2.0. 
(-Imat) 
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Novinky od Kašpersky Lab 

Výrobce antivirových programů uvedl nové verze svých balíků 
určených pro střední a velké sítě, Kašpersky Anti-virus Business 
Optimal 4.0 a Kašpersky Anti-virus Corporate Suit 4.0. 

Mezi nejdůležitější vlastnosti KAV Bussines Optimal 4.0 patří hlavně 
komplexní antivirová ochrana, efektivní centrální správa a minimalizace 
celkových nákladů na antivirovou ochranu firemní sítě. Celé řešení je mo- 
dulární, uživatel tak může využít pouze ty komponenty, které právě potře- 
buje (ochrana pracovních stanic, serverů, e-mailových serverů apod.). 

Kašpersky Anti-virus Corporate Suitě 4.0 je řešení postavené jako 
centralizovaný informační bezpečnostní systém. Je určen pro jednodušší 
i složité sítě s různorodou konfigurací. Oba balíky podporují operační sy- 
stémy Microsoft Windows XP, Solaris (Intel), OpenBSD a další. (-Imat) 




Možnosti bezdrátů rostou 

Intel oznamuje dostupnost produktů WLAN 802. 11a v Evropě. 


Na konferenci IDF pro evropské vývojáře v Mnichově Intel oznámil do- 
stupnost dvoupásmového přístupového bodu Intel PRO/Wireless 2000 ve 
všech evropských zemích. Jeho použitím mohou organizace ochránit in- 
vestice do existujícího vybavení Wi-Fi (IEEE 802.1 1 b) s přenosovou rych- 
lostí 1 1 Mb/s, a přitom si zajistit snadný přechod na síťovou technologii 
Wi— Fi5 (IEEE 802.1 1a), která podporuje datové rychlosti až 54 Mb/s a na- 
bízí větší kapacitu kanálů a volnější spektrum. 

Intel dále informoval o dostupnosti produktů rodiny Intel PRO/Wireless 
5000 LAN v evropských zemích, kde bylo v určitých pásmech frekvence 
5,2 GPIz schváleno používání produktů 802.1 1a. Jedná se o Francii, Vel- 
kou Británii, Nizozemí, Belgii, Dánsko a Švédsko. Tato rodina zahrnuje 
přístupový bod (čili základnovou stanici) a adaptéry pro přenosné počíta- 
če. Produkty jsou k dispozici již nyní, adaptéry PCI a mini-PCI pro stolní 
počítače budou ve třetím čtvrtletí. 

Kromě verze odpovídající pouze normě 802.1 1a bude přístupový bod 
Intel PRO/Wireless 5000 k dispozici také v dalších podobách, například 
ve verzi pro 802.1 1a, kterou bude možné rozšířit o podporu protokolu 
802.1 1b, a ve verzi podporující 802.11a i 802.11b. 

Kromě toho Intel předvedl svou první čipovou sadu bezdrátové sítě 
LAN, která dokáže pracovat jako klient sítí Wi-Fi i Wi— Fi5. Dvoupásmová 
čipová sada bezdrátové sítě LAN společnosti Intel bude k dispozici 
v průběhu tohoto roku a odpovídá standardům 802.1 1b i 802.1 1a. Umož- 
ní výrobu levnějších zařízení, podporu nejnovějších standardů zabezpe- 
čení WLAN, přinese zvýšenou propustnost, dosah a energetickou 
úspornost, urychlí také integraci bezdrátových sítí přímo do stolních 
a přenosných počítačů, (-mim) 


m 


■ Adobe Acrobat 5.0 CE je nyní volně ke stažení na webových stránkách Adobe v české, an- 
glické, řecké, maďarské a polské verzi. 

■ Opera Software pokračuje v rychlém vývoji svého webového prohlížeče, v uplynulém měsíci 
byla ke stažení uvolněna verze 6.03 pro Windows a 6.01 pro Linux. 

■ Na trh přichází tenký digitální fotoaparát velikosti kreditní karty. Logitech Pocket Digital má 
zasouvací ochranný kryt na čočku a hledáček, rozhraní USB, paměť na 52 fotografií v rozli- 
šení 1 ,3 megapixelu a stojí 5.399 Kč. 

■ Třetí generace plazmových panelů přichází na trh v podobě 43" modelu Pioneer 
PDP-433MXE. Novinkou je technologie Pure Vision s 832 odstíny šedé barvy a 576 miliony 
barev. Maloobchodní cena je stanovena na 399.000 Kč (bez DPH 327.049 Kč). 
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Jukebox pro MP3 i data 
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Nový Creative Jukebox 3 přichází s rychlým rozhraním SB1394, 
20GB diskem, kvalitním zvukem a dlouhým provozem na aku- 
mulátory. 

Společnost Creative Technology uvedla na trh nové 
audiopřehrávače Creative Jukebox 3, další generaci rodiny 
přenosných osobních digitálních audiopřehrávačů. Dovnitř 
zařízení, které je o třetinu menší než původní Jukebox, Crea- 
tive uložil 20GB pevný disk pro až 5.000 nahrávek v MP3 ne- 
bo 8.000 skladeb ve formátu WMA, což je ekvivalentní cca 
800 CD. Jukebox 3 může díky FireWire sloužit i pro přenos či 
zálohování dat. Pro zajištění kompatibility je Jukebox vyba- 
ven rozhraním USB 1.1. Optické a analogové vstupy podpo- 
rují kódování zvuku v reálném čase do formátu MP3 
z jakéhokoliv podporovaného zdroje. 

Jednotka je vybavena pouzdry pro dva akumulátory, při- 
čemž jeden lithiumiontový akumulátor je schopen zabezpečit 
provoz až po dobu 1 1 hodin, dva tedy vydrží 22 hodin. Pře- 
hrávač Creative Jukebox 3 poskytuje velmi dobrý odstup 
signálu od šumu 98 dB při přehrávání, frekvenční rozsah 
20 FHz - 20 kPlz a harmonické zkreslení na výstupu menší než 
0,1 %. 

Z uživatelského pohledu je zajímavé nové rozhraní a in- 
fračervené dálkové ovládání. Cena je 399,90 USD. (-mim) 
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Nové pojetí barevného tisku 


ággl 0racle9i Developer Suitě 

Společnost Oracle uvolnila pro vývojáře zdarma k vyzkoušení 
sadu nástrojů určených pro automatizaci a optimalizaci vývoje 
softwaru. 

Oracle9 / Developer Suitě zahrnuje vývojové prostředí pro Jávu, XML 
a SQL (Oracle9/ JDeveloper), nástroj pro rychlý vývoj transakčních apli- 
kací (Oracle9/Forms Developer), nástroj pro návrh grafických modelů ar- 
chitektury aplikací (Oracle9/ Designér) a software pro správu nastavení 
jednotlivých aplikací (Oracle9/ Configuration Manager). Všechny nástroje 
jsou integrovány s nejnovějším aplikačním serverem Oracle (Oracle9/ 
Application Server) a poslední verzí databáze (Oracle9/Database). 

Celou sadu lze zdarma vyzkoušet a stáhnout z Oracle Technology 
Network (http://otn.oracie.com), při nasazení v praxi vyjde jedna licen- 
ce na 5.000 USD. (-Imat) 


Do ringu herních konzolí 

Trh herních konzolí se patrně stává stále atraktivnějším. Na český 
trh od května přibyla Nintendo Game Cube. 

Nejnovější 128bitová konzole od Nintenda se už úspěšně 
prodává v Japonsku a v USA, nyní se objevila i na evrop- 
ském trhu. Herní konzole v podobě kostky o rozměrech 
1 10 x 150 x 161 mm je vybavena speciálním procesorem 
IBM Power PC „Gekko". Hry jsou distribuovány na speciál- 
ních vysokorychlostních DVD s kapacitou 1 ,5 GB a průměru 
8 cm, které by měly znemožnit nelegální šíření. V současné 
době konzole využívá dvou paměťových slotů, jež lze osadit 
4MB kartami. Počítá se však s adaptérem SD karet, který 
zpřístupní používání až 128MB médií. 

Game Cube nabízí analogový i digitální A V výstup, 
evropská verze podporuje širokoúhlý 50Hz PAL, pro vyšší 
kvalitu zobrazení lze dokoupit Scart. Příznivci současných 
Game Boyů jistě uvítají možnost připojení Game Boy 
Advance jako ovladače, zdroje dat i přídavné obrazovky. 
Dále se do blízké budoucnosti počítá se síťovým adaptérem 
a modemem, pro jejich instalaci jsou připraveny modulové 
sloty. 

Doporučená koncová cena Nintendo Game Cube s 2le- 
tou zárukou byla stanovena na 7.990 Kč. Ceny her se budou 
pohybovat od cca dvou do třech tisíc korun, (-mim) 




Společnost Hewlett-Packard uvedla svou první in-line tiskárnu 

HP Color LaserJet 4600. 



Technologie HP in-line vertikálně řadí čtyři zpředu zakládané tiskové kaze- 
ty, a tím umožňuje nanést barevné tonery při jediném průchodu papíru tis- 
kárnou. Během procesu tisku se papír nebo jiný druh média pohybuje 
vzhůru kolem každé ze čtyř tiskových kazet, což tiskárně HP Color LaserJet 
4600 dovoluje tisknout 1 6 stran za minutu, bez ohledu na to, zda jde o čer- 
nobílý text, nebo tisk ve čtyřbarevném režimu. Výsledkem je rychlost tisku 
čtyřikrát vyšší než v případě tradiční barevné laserové technologie, která vy- 
žaduje po jednom průchodu pro každou z barev — azurovou, žlutou, purpu- 
rovou a černou. Vertikální in-line technologie HP nevyžaduje větší pracovní 
prostor. Technologie zapékání indukčním ohřevem umožňuje tiskárně Color 
LaserJet 4600 vytisknout první stránku z režimu pohotovosti ( ready ) nebo 
z úsporného režimu {power savé) dříve než za 19 vteřin. 

HP LaserJet 4600 je vybavena novým 400MHz procesorem a ve své tří- 
dě špičkovými standardními konfiguracemi paměti, které lze rozšířit až na 
416 MB. Díky nově vyvinutému toneru 2. generace tiskárna dosahuje zvýše- 
ní výstupní kvality. Toner je zde nanášen přímo na papír bez použití přeno- 
sového pásu. To znamená, že společně s nově vyvinutým tonerovým 
složením je výsledný tištěný obraz ostrý, vylepšené barvivo a povrchový 
lesk zaručují širší barevnou paletu a lepší vzhled barev. 

Tiskárny HP Color LaserJet 4600 budou v České republice k dostání 
koncem června 2002 za ceny od 85.680 Kč bez DPH. (-mim) 


Mozilla a Netscape 

Po několikaletém vývoji spatřila světlo světa první „kulatá“ verze 
prohlížeče Mozilla 1.0 a prohlížeče Netscape Navigátor 7.0, která 
vychází ze zdrojových kódů Mozilly. 

Mozilla 1 .0 je především mnohem rychlejší než její předcházející verze, 
totéž platí i pro Navigátor. Novou funkcí pro oba prohlížeče je možnost 
tzv. rychlého startu , kdy je prohlížeč automaticky spouštěn již při startu 
operačního systému a zůstává aktivní na pozadí po celou dobu práce 
systému. Oba prohlížeče také nabízejí funkci tabbed browsing, tedy 
možnost ukotvit všechna otevřená okna do mateřského okna prohlížeče. 
(-Imat) 
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Nový superpočítač a server 

Společnost HP představila superpočítač HP AlphaServer SC20 
HP a server AlphaServer DS20L, který má velikost lUa obsahuje 
dva 64bitové procesory Alpha. 



Superpočítač HP AlphaServer SC20 dodávaný s operačním systémem HP 
T ru64 Unix je založený na serverech DS20L (může obsahovat až 1 28 vyso- 
korychlostně propojených modulů DS20L) a poskytuje výkon 426 gigaflops 
(426 miliard operací za sekundu). 

HP AlphaServer DS20L je nabízen rovněž v klastrových konfiguracích 
i s operačním systémem Linux. Zařízení disponuje operační pamětí do 2 GB. 
V jednom kabinetu o výšce dva metry je možné provozovat až 40 serverů 
DS20L. (-hor) 


Kino až do domu 

Multimediální projektory Epson EMP-TSIOa EMP-TW100 přiná- 
šejí domácí kino pro středně i více náročné zákazníky. 

Nový multimediální projektor Epson EMP-TS10 je vybaven nově vyvi- 
nutým LCD panelem s formátem 4:3, rozlišením 800 x 600 bodů 
a kontrastním poměrem 500: 1 . Díky horizontální a vertikální licho- 
běžníkové korekci dokáže projektor vytvářet jednotnou projekci 
z téměř každém úhlu. Je-li ke sledování videa například zapotřebí 
obzvlášť dobrého kontrastního poměru, lze snížit světelný výkon ze 
700 na 500 ANSI lumen. Přístroj pracuje mimořádně tiše, s provoz- 
ním šumem 31 dB, takže zážitek z domácího kina není ovlivňován 
rušivými zvuky ventilátoru. Přístroj disponuje úhlopříčkou obrazu až 
7,6 metru, je vybaven vestavěným reproduktorem a k mání je za 
129.000 Kč (bez DPH 105.738 Kč). 

Pro náročnější fanoušky domácího kina Epson připravil projektor 
EMP-TW100 (obrázek) s LCD panelem, jehož rozlišení dosahuje 
1 .280 x 720 bodů. Vedle formátu 4:3 nabízí přístroj i atraktivní poměr 
Wide, tedy 16:9, a mnoho možností nastavení pro optimální repro- 
dukci obrazu. Pro zajištění hladkých okrajů a ostrého rovného obrazu 
byl osazen procesor Faroudja DCDi. Dalšími důležitými parametry 
jsou kontrastní poměr 600:1 , světelná intenzita 700 ANSI lumen 
a hlučnost pouhých 30 dB. To vše je k dostání od března 2002 za ce- 
nu 225.000 Kč (bez DPH 184.426 Kč). 

Další předností všech projektorů Epson představených od ledna 
2002 je záruka rozšířená na tři roky. (-mim) 





AV5 - 

vždy aktuální 


avast 


Návod 


v jednoduchém ovládání 


v rozšířeném ovládání 


lehlivá - k dispozici 4 servery - 


malá - průměrná velikost 69 KB 


rychlá - průměrná doba 35 sek 


ahodlna - zadný restart 


ALWILTrade s.r.o., Prubezna 76, 100 00 Praha 10, 
tel.: (02) 74 005 111, fax: (02) 74 005 222, http://www.asw.cz 
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HJ Nové verze nástrojů pro Jávu 

Společnost Borland představila produkty Borland JBuilder 7, 
Borland Enterprise Studio 4 for Java a Optimizeit Suitě 4.2. 

JBuilder 7 vychází z předcházejících verzí, rozšíření doznala podpora 
pro tvorbu komponent s využitím Enterprise Java Beans (EJB). JBuilder 
7 obsahuje podporu pro poslední verze všech velkých javových apli- 
kačních serverů. Nabízí také zobrazení kódu pomocí UML, testování 
aplikací a podporu pro různé platformy a systémy pro správu verzí. 
JBuilder 7 je již tradičně k dispozici ve třech verzích: Enterprise, SE 
a Personál. 

Enterprise Studio obsahuje JBuilder 7 a s ním integrované produkty 
Borland Enterprise Server, Optimizeit Suitě 4.2 s novým Rational Rose 
Professional J 2002 Edition a Rational Unified Process (RUP) 2002 a ko- 
nečně také zbrusu nový Macromedia Dreamweaver MX. 

Dodávky prvních balení produktů se v ČR a SR očekávají začátkem 
července, objednávat je možné již nyní. (-Imat) 


IBM má nejvýkonnější tranzistory 

Tranzistory na bázi uhlíkových nanotrubiček překračují výkon 
špičkových prototypů křemíkových tranzistorů. 

Společnost IBM oznámila, že vytvořila dosud nejvýkonnější tranzistory na 
bázi uhlíkových nanotrubiček (carbon nanotubes — CNT), a dokázala, že 
tyto trubičkově tvarované molekuly uhlíkových atomů, které jsou 50.000x 
tenčí než lidský vlas, dosahují vyšší výkonnosti než špičkové prototypy 
dnešních křemíkových tranzistorů. 

Experimentováním s různými strukturami zařízení se výzkumníkům 
podařilo dosáhnout nejvyšší transvodivosti (míra schopnosti přenášet 
proud) ze všech uhlíkových tranzistorů, které byly dosud vyrobeny. Vy- 
soká transvodivost znamená, že tranzistory mohou běžet rychleji, a lze 
z nich tedy stavět výkonnější integrované obvody. Tranzistory na bázi 
uhlíkových nanotrubiček dosahují více než dvojnásobné transvodivosti 
na šířku jednotky oproti nejvýkonnějším prototypům křemíkových 
tranzistorů, (-mim) 



Nová DSL brána 


Společnost 3Com Corporation uvedla na trh bránu OfficeConnect 
Wireless Cable/DSL Gateway, která kombinuje technologii bez- 
drátové místní sítě (WLAN) se sdíleným zabezpečeným široko- 
pásmovým připojením. 


Bránový směrovač umožní malým fir- 
mám a domácím kancelářím sestavit 
nebo rozšířit pomocí přístupového bo- 
du standardu 802.11b a integrovaného 
čtyřportového přepínače síť bez nákla- 
dů a problémů souvisejících s polože- 
ním nových kabelů. (-mim/-hor) 



MS zrychluje vývoj uživatelských 
rozhraní 

Microsoft uvedl na trh nový vývojový nástroj pro rychlejší tvorbu 
uživatelských rozhraní pro analytické aplikace sestavované přímo 
podle potřeb jednotlivých zákazníků —Microsoft SQL Server 
Accelerator for Business Intelligence. 

Accelerator for Business Intelligence obsahuje prostředí na bázi SQL 
Server 2000 Analysis Service, které zajišťuje technickou podporu a ná- 
stroje pro budování aplikací typu business intelligence. 

Nástroj si mohou stáhnout uživatelé MS SQL Server 2000 Enterprise 
Edition bez dalších poplatků ze serverů Microsoftu. Více informací je 
k dispozici na webových stránkách produktu. (-Imat) 


Macromedia MX 




w 


V nové produktové řadě označené MX, kterou uvádí společnost 
Macromedia, jsou zastoupeny téměř všechny důležité programy 
tohoto výrobce. 


Po Flash MX, který byl uvolněn minulý měsíc, nyní přicházejí Dreamwea- 
ver MX, Fireworks MX, ColdFusion MX. Všechny aplikace řady MX pracují 
v operačních systémech Windows 98/Me/NT/2000/XP, MacOS 9.1 a nově 
také na MacOS X. Firma Macromedia bude nabízet samostatné verze 
jednotlivých programů, ale i souhrnný balík označený Studio MX. Všech- 
ny programy jsou vybaveny velmi podobným grafickým rozhraním. 

Dreamweaver MX kombinuje nástroje pro návrh stránky s vizuální 
tvorbou dynamických aplikací s podporou ASP, ASP.NET, JSP, PHP 
a ColdFusion (technologie převzatá z programu UltraDev). Umožňuje pří- 
mou práci s EITML kódem a přímým laděním aplikací ColdFusion. K pro- 
gramu je zdarma dodáván program HomeSite 5 pro Windows. Nově je 
možné testovat kompatibilitu generovaného kódu mezi různými webový- 
mi prohlížeči. 

Fireworks MX je určen k přípravě a zpracování grafiky pro web. Pro- 
gram je vybaven bitmapovým editorem, doplněným o podporu práce 
s vektorovými objekty, možností vytvářet interaktivní objekty pro dynamic- 
ké stránky a rozšířeným modulem pro snadnou optimalizaci grafiky při ex- 
portu. Program dokáže načíst grafiku připravenou ve Photoshopu, včetně 
možnosti přímé úpravy textu v nativních formátech Photoshopu 6. 

ColdFusion MX je serverové řešení pro vývoj a provoz dynamických 
webových aplikací. Pracuje na systémech Windows, Linux a UNIX a pod- 
poruje standardy .NET a Java. Jádro nové verze je založeno na platfor- 
mě J2EE. (-Imat) 
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■ V dubnu ohlášený Adobe FrameMaker 7 je již v prodeji, licence pro jeden počítač vyjde na 
37.750 Kč. 

■ Společnost Kerio zahájila prodej kombinovaného balíčku, který obsahuje Kerio Mail Server 
a integrovaný antivirový program McAfee. 

■ Společnost Adobe uvolnila lokalizovanou verzi vektorového grafického editoru lllustrator 10 CZ. 
Česká varianta přináší především lokalizované typy písem, textové importní filtry a vylepše- 
né možnosti exportu grafiky s českými znaky. 

■ Ke stažení byla uvolněna linuxová distribuce Slackware 8.1 ve verzi Release Candidate 1 .0. 
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Nejvyšší z ThinkPadu 


Společnost IBM uvedla na trh svou novou vlajkovou loď v oblasti 
přenosných počítačů — tenký, lehký a výkonný ThinkPad T30. 

IBM ThinkPad T30 (na obrázku) se chlubí 55 patenty a u dal- 
ších jeho technických inovací patentní řízení probíhá. Jako 
první počítač nabízí ukazovací systém UltraNav, který spoju- 
je zařízení TrackPoint s programovatelnou dotykovou des- 
tičkou. Součástí systému UltraNav jsou tlačítka s funkcí 
podobnou TrackPointu. Rohy dotykové destičky se dají po- 
užívat jako funkční tlačítka na spouštění až čtyř aplikací nebo 
webových stránek a celá dotyková destička může sloužit ta- 
ké jako zařízení pro rolování oken. Softwarový průvodce 
umožňuje uživatelům rychle určit, jak se chtějí pohybovat na 
obrazovce. 

T30 také nabízí patentovaný tlumič nárazů pevného dis- 
ku, který používá vzduchový polštář k ochraně paměti a za- 
bránění ztráty dat zapnutého notebooku. Do vybraných 
modelů T30 byla integrována technologie Intel PRO/Wireless 
201 1 b LAN. Nový ThinkPad T30 využívá systému dvou antén 
zabudovaných do displeje, který poskytuje silný příjem sig- 
nálu z široké řady zabudovaných komunikačních zařízení 
včetně technologií Bluetooth a Wi-Fi u vybraných modelů. Je 
také vybaven ethernetovým připojením a integrovaným mo- 
demem. Kromě toho software IBM Access Connections 
umožňuje snadnou správu nastavení připojení, ukládání na- 
stavení a přepínání mezi různými možnostmi komunikace. 

Modely ThinkPad T30 jsou k dispozici od 15. května, je- 
jich ceny se pohybují od 103.900 do 151.600 Kč bez DPH. 

Společnost IBM zároveň oznámila svůj nejnovější 
ultrapřenosný notebook ThinkPad X24. Tento notebook váží 
1 ,6 kg, nabízí až čtyřhodinovou výdrž baterií a 256 MB pa- 
měti ve standardní výbavě. Dále byl také uveden ThinkPad 
A31 s novými procesory Intel Pentium 4, jednotkami CD-RW 
a řadou dalších možností. Ceny modelu ThinkPad X24 se 
pohybují od 89.900 do 95.800 Kč, ceny modelu A31 se po- 
hybují od 69.900 do 84.900 Kč (vše uvedeno bez DPH). 
(-mim) 
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Voják může pomocí něj zjistit, jestli kanón 
přestřelí kopec. Stejný systém naplněný jinými 
daty může ve službách pracovníků humanitárních 
organizací vyhledat bezpečné lokality v blízkosti 
vodních zdrojů a dopravních cest, vhodné pro 
uprchlické tábory. GIS také slouží hasičským 
sborům v některých zemích — při cestě na místo 
zásahu mohou najít přesnou polohu objektu, ke 
kterému jedou, zjistí, kde jsou nejbližší hydranty, 
a v podrobném plánu objektu najdou, kde je 
například druhé schodiště. Nemusí se v místě 
neštěstí na nic vyptávat. Ušetří čas důležitý pro 
záchranu lidských životů. Toto jsou jen některé 
z řady příkladů možných použití GIS. 

Ivo Horváth, ihorvath@softnov.cz 
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chytřejší, 



než si myslíte 




O autorovi tohoto materiálu 

Tomáš Vaniček RNDr. PhD., 

tomas.vanicek@autor.softnov.cz, 
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vystudoval MFF UK (obor algebra, 
1989) a FSv ČVUT (obor Systémové 
inženýrství, 2000), zabývá se 
matematickou optimalizací, teorií 
grafů, geografickými informačními 
systémy, digitálním modelováním 
terénu a matematickými metodami 
v kartografii vůbec. Je odborným 
asistentem Katedry inženýrské 
informatiky Stavební fakulty ČVUT 
v Praze. 
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Co je to, když se řekne GIS 


Tomáš Vaniček 

Otázka jako zdánlivě jednoduchá. GIS — toť geografic- 
ký informační systém (i v angličtině ta zkratka fungu- 
je). A každý ví, co to geografický informační systém je. 
Mluví se o nich pořád, je to móda, točí se kolem nich 
velké peníze. Takže, co to tedy je? Asi to bude nějaký 
informační systém pracující s geografickými informa- 
cemi. Ale co ty geografické informace jsou? A byly vů- 
bec nějaké geografické informace před tím, než lidé 
vymysleli počítače a s nimi o něco později i GISy? 
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Obr. 1: Vytváření obalové zóny. 








Obr. 2: Sjednocení (union). Vstupem jsou polygonální vrstvy AaB, výstupem polygonální vrstva C. Vrstva C obsahuje oblast, 
která je sjednocení oblastí popsaných ve vrstvách AaB. Přitom hranice polygonů ve vrstvě C vzniknou tam, kde byly hrani- 
ce polygonů buď ve vrstvě A nebo ve vrstvě B. Jedná se tedy vlastně o „položení dvou mapových vrstev přes sebe“. 
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Obr. 3: Ztotožnění (identity). Vstupem je polygonální vrstva A a vrstva B libovolného typu. Výstupem je polygonální vrstva C. 
Na rozdíl od předcházejícího případu obsahuje vrstva C oblast totožnou s oblastí popsanou vrstvou A. Uvnitř této lokality 
jsou opět všechny prvky vrstvy A i vrstvy B. Všimněte si, že na rozdíl od operace sjednocení není operace ztotožnění komu- 


tativní. Záleží při ní na pořadí operandů. 





Určitě byly. Každý už asi držel v ruce obyčejnou 
papírovou mapu. Turistickou, katastrální, nebo 
jenom list ze školního atlasu. Tyto mapy obsa- 
hují údaje o objektech na zemském povrchu, 
tedy geografické informace. Dá se s nimi i leda- 
cos dělat. Podíváme se na list ze zeměpisného 
atlasu a hned vidíme, do kterého moře teče La- 
be nebo kterými končinami pojedeme, když 
sedneme do vlaku z Prahy do Plzně. List ze ze- 
měpisného atlasu nemusíme mít jen na papíru, 
ale i v elektronické podobě jako naskenovaný 
obrázek. Výše uvedené informace v něm pak 
najdeme také. Máme GIS? Ne. Máme jen oby- 
čejnou grafickou informaci o objektech na zem- 
ském povrchu. 

Podívejme se ještě jednou na ten list ze 
školního atlasu a zkusme najít cestu vlakem 
z Prahy do Brna. Čar, které znamenají želez- 
niční tratě, vede spousta. A jako na potvoru 
žádná z nich nespojuje Prahu a Brno tím nej- 
kratším směrem. Ale nějaké vlaky tudy určitě 
jezdí. Asi to nějak objíždějí — přes Českou Tře- 
bovou, nebo někudy jinudy. Ale jak to zjistit? 
Tady už papírová mapa (ani její elektronická 
obdoba) nestačí. Potřebujeme něco navíc, 
údaje o tom, kdy a kudy jaký vlak jede. Tedy 
data negrafická, kterým se též říká popisná. 
I s tím bychom si poradili. Léta se vydává kniž- 
ní bestseller — Jízdní řád Českých drah. V něm 
potřebné údaje najdeme. Dostupné jsou 
i v elektronické podobě, třeba na Internetu na 
populární službě „idos". Takže si vše potřebné 
naklikáme a za chvíli uvidíme, že vlaky mezi 
Prahou a Brnem občas jezdí přes Českou Tře- 
bovou, někdy přes Havlíčkův Brod. Když 
klikneme na ikonku, trasu vlaku uvidíme 
i v grafické podobě na mapě. To už máme jed- 
noduchý GIS — systém, který dokáže zpraco- 
vávat grafická i popisná data o objektech na 
zemském povrchu, dokáže propojovat, analy- 
zovat a řešit nad nimi různé úlohy. 
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Co nám GIS pomůže řešit 


Následující tabulka obsahuje údaje o základ- 
ních školách v jedné pražské čtvrti — souřadni- 
ce na mapě, adresu školy a počet jejich žáků: 



X 

Y 

Adresa 

Počet dětí 

2,24 

6,42 

Donovalská 

654 

4,52 

5,26 

Květnového vítězství 

125 

2,24 

15,47 

Shulhoffova 

854 

2,56 

15,15 

Protivova 

952 


Na otázku, kolik žáků navštěvuje sledované 
školy, umíme odpovědět bez vyhodnocování 
prostorových operací. Není to tedy problém, 
který by vyžadoval nasazení GIS, postačil by li- 
bovolný systém pro řízení báze dat. Pokud by- 
chom chtěli na základě uvedených souřadnic 
vykreslit mapu zobrazující polohu všech uvede- 
ných škol, opět nebudeme potřebovat GIS. S ta- 
kovým problémem si poradí libovolný kreslicí 
program. Typické otázky, pro které je vhodné 
nasazení GIS, jsou například: která škola leží 
nejblíže ke škole Shulhoffova? Kolik dětí chodí 
do škol v okruhu 1 km od bodu [5,5]? V obec- 
né poloze lze úlohy zpracovatelné pomocí GISu 
rozdělit například takto: 

■ lokalizace objektů: kde leží místní úřad pro 
Prahu 3? — zadáme některé vlastnosti objek- 
tu a odpovědí jsou jeho souřadnice, případ- 
ně jeho grafické znázornění na mapě; 

■ identifikace objektů : co se nachází 200 met- 
rů východně od stanice metra Florenc? — za- 
dáme souřadnice a ptáme se na vlastnosti 
objektů, které leží na zadaném místě; 

■ sledování vývojových trendů: jak se změnilo 
Václavské náměstí za posledních 20 let? — 
máme-li k dispozici geografická data, týkající 
se situace na stejném území v různých do- 
bách, můžeme jejich srovnáním dojít k zají- 
mavým výsledkům; 

■ modelování: odpovědi na minulý typ otázek 
můžeme použít i pro modelování vývojových 
trendů do budoucnosti (s rizikem určité chy- 
by) — můžeme například odhadnout, kolik 
bude mít Praha obyvatel v roce 2050; 

■ hledání souvislostí mezi daty: má stavba 
vodní elektrárny v Zadních Ptákovicích vliv 
na přemnožení chroustů? — odpovědi na po- 
dobné otázky jsou obvykle nej náročnější. Vy- 
žadují velké množství kvalitních dat a použití 
statistických nástrojů, které mezi daty vyhle- 
dají souvislosti. Získané hypotézy navíc do- 
káží s jistou přesností potvrdit. 


Ukládání geografických dat 

Nejčastějším modelem pro organizaci geogra- 
ficky orientovaných dat je model mapových vrs- 
tev (coverage). Každá mapová vrstva obsahuje 
informace o jednom druhu objektů. Běžná tu- 
ristická mapa se například skládá z mapové 


Obr. 4: Průnik (intersect). Vstupem jsou polygonální vrstvy A a B, výstupem polygonální vrstva C. Ta bude obsahovat plochu, 
která je průnikem oblasti popsané vrstvou A a oblasti popsané vrstvou B. Uvnitř této oblasti budou opět obsaženy všechny 
prvky vrstvy A i všechny prvky vrstvy B. 
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Obr. 5: Přepsání (update). Vstupem jsou polygonální vrstvy A a B, výstupem polygonální vrstva C. Vrstva C obsahuje ty prv- 
ky vrstvy A, které neleží uvnitř žádného polygonu vrstvy B, a všechny prvky vrstvy B. Jedná se o přepsání informací ve vrst- 
vě informacemi ve vrstvě B v těch oblastech, které jsou vrstvou B popsány. 
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Obr. 6: Vymazání (erasecov). Vstupem jsou polygonální vrstvy A a B, výstupem polygonální vrstva C. Vrstva C obsahuje pou- 
ze prvky vrstvy A, které neleží uvnitř žádného polygonu vrstvy B. Jedná se o vymazání oblasti popsané vrstvou B z vrstvy A. 
Vymazaná oblast nebude ve výsledné vrstvě C popsaná. 



Obr. 7: Ořezání (clip). Vstupem jsou polygonální vrstvy A a B, výstupem polygonální vrstva C. Vrstva C obsahuje prvky vrstvy 
A, které leží uvnitř nějakého polygonu vrstvy B. Ořezání je tedy v jistém smyslu doplňkovou operací k vymazání. Zužuje plat- 
nost informací obsažených ve vrstvě A pouze na oblast popsanou vrstvou B. 





Obr. 8: Rozdělení (split) není operací v pravém smyslu slova. Výstupem této „operace" totiž není jedna mapová vrstva, ale 

řada mapových vrstev C_l, C_2 C_n. Vstupem je vrstva A libovolného typu a polygonální vrstva B obsahující n polygonů. 

Výsledná vrstva C_i bude obsahovat ty prvky vrstvy A, které leží uvnitř i-tého polygonu vrstvy B. Vrstva A se tedy rozdělí na 
řadu malých vrstviček podle polygonů vrstvy B. 
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vrstvy silnic, vodních ploch, obydlených území, 
turistických značek, zalesněných ploch. Také 
obsahuje mapové vrstvy turisticky zajímavých 
objektů a mnoha dalších... 

Rozumné rozdělení objektů na mapě do 
vrstev je jedním z prvních kroků při tvorbě di- 
gitální mapy. Jedna mapová vrstva smí obsa- 
hovat objekty jednoho typu. Objekty v jedné 
mapové vrstvě mohou být body (points), lome- 
né čáry (arcs), polygony (polygons). Podle toho 
pak mluvíme o bodové, liniové, nebo plošné 
vrstvě. Ve výše uvedeném příkladu bude vrst- 
va turisticky zajímavých objektů bodová, vrst- 
vy silnic, vodních toků a turistických značek 
liniové. Úrovně obydlených ploch a zalesně- 
ných území budou plošné. Typ vrstvy není dán 
jen jejím obsahem, ale i dalšími okolnostmi, 
například měřítkem mapy. U turistické mapy 
v měřítku 1:100.000 je vrstva obsahující 
obydlená území plošná. Na mapě republiky 
v měřítku 1:1.000.000 se však bude jednat 
spíše o úroveň bodovou. 

Mezi informace týkající se jednoho objektu 
v digitální mapě patří: 

■ prostorové údaje: týkají se polohy objektu na 
mapě. Nejčastěji se vyjadřují jako souřadni- 
ce některých významných bodů na tomto ob- 
jektu v jisté pevné souřadné soustavě. 

■ popisné údaje: charakterizují objekty, které 
nesouvisí s polohou objektu na zemském 
povrchu. Patří mezi ně například jméno ves- 
nice, číslo silnice, nebo rok postavení turis- 
ticky zajímavého kostela. Manipulace 
s popisnými daty je podstatně snazší než 
s daty prostorovými. Vystačíme zde s meto- 
dami obvyklými v běžných systémech pro ří- 
zení báze dat. 

■ topologické údaje: týkají se vzájemné polohy 
objektů. Patří sem například údaje o tom, 
které objekty spolu sousedí, která linie je 
hranicí které plochy a podobně. 

Ve snadném manévrování s prostorovými 
a topologickými daty se ukrývá hlavní chyt- 
rost GISů. Pro spojování více mapových vrstev 
se nejčastěji používá metoda referenčních 
bodů (tics). Na začátku práce se pevně stano- 
ví jistá dobře rozpoznatelná místa v terénu ja- 
ko referenční body. U každé vrstvy se pak 
uchovávají souřadnice těchto referenčních 
bodů a na jejich základě lze jednotlivé vrstvy 
spojovat. Aby bylo možné všechny transfor- 
mace souřadnic úspěšně provést, musíme 
u každé dvojice vrstev znát souřadnice ales- 
poň tří společných referenčních bodů. Obvyk- 
le se však vyžadují souřadnice čtyř bodů, 
abychom měli zajištěnu určitou, byť minimál- 
ní kontrolu. Pokud máme k dispozici souřad- 
nice více referenčních bodů, omezíme veli- 
kost chyby vzniklé nepřesnostmi při zjišťování 
jejich souřadnic. 





Získávání geografických 
dat 

Kvalitní a aktuální geografická data jsou nej- 
rozsáhlejší, nej cennější a také nej obtížněji 
získatelnou složkou každého geografického in- 
formačního systému. Na kvalitě geografických 
dat úzce závisí i úroveň práce celého systému 
jako celku. Při získávání geografických dat je 
zapotřebí mít na zřeteli hlavně následující sku- 
tečnosti: 

■ určení cílů: k jakým účelům budu geografic- 
kou databázi potřebovat, jaké budou typické 
úlohy, které budu pomocí ní řešit; 

■ určení tematických vrstev: jaké vrstvy bude 
digitální mapa obsahovat, do které úrovně 
budou zařazena data jakého typu; 

■ určení popisných atributů objektů: definice 
jednotlivých atributů, jakého typu budou, ja- 
ký bude jejich datový rozsah, jaké kódování 
bude použito pro jejich ukládání; 

■ definice referenčních bodů: jaké referenční 
body použiji pro spojování jednotlivých ma- 
pových vrstev; 

■ určení paměťového prostoru: kde bude vý- 
sledná digitální mapa uložena; 

■ určení pramenů jednotlivých dat: kde získat 
informace, které umožní vytvořit digitální da- 
ta pro polohovou i popisnou část geografické 
databáze. 

Jedním ze způsobů získávání geografických 


GIS v T-Mobile 


Každý mobilní operátor má své nástroje pro plánování pokrytí. Technici, kteří se starají, abychom se vždy dovo- 
lali, potřebují znát aktuální stav sítě. Informace jsou nejpřehlednější a nejrychleji dostupné v GISu. 

T-Mobile využívá téměř všechny produkty softwarové společnosti ESRI: některé slouží pro vizualizaci, jiné 
k analýzám dat. Jedním kliknutím je možné zjistit detaily o jakémkoli vysílači (BTS): jak je přetížený, kolik pro- 
cent hovorů vypadne, když jsme v pohybu a náš telefon se přepojuje z jedné BTS na druhou atd. GIS společnos- 
ti T-Mobile obsahuje také údaje o počtu a rozložení obyvatelstva — tyto informace byly důležité zejména při 
počátečním budování sítě, kdy operátor musel do určitého data pokrýt oblast s daným množstvím obyvatel. Úda- 
je pro GISy tedy nepocházejí jen z vnitřních zdrojů, ale také od dalších subjektů a státních institucí. Když impor- 
tované informace nejsou zrovna v ideálním formátu, je možné je v digitální formě integrovat do GIS. 

V T-Mobile „běží“ databáze na Linuxu a grafické věci zajišťují Suny. Operátor má k dispozici poměrně vel- 
ké množství map (rastrových i vektorových), satelitní snímky, ortomapy a dokonce i počítačový trojrozměrný mo- 
del Prahy. Ten je důležitý pro plánování pokrytí vyvýšených míst — na nich telefon může být v dosahu mnoha BTS, 
neustále se přepojovat z jednoho vysílače na druhý a znemožnit telefonování. 

V GISech fungují u T-Mobile také informace služby Asistent a Navigátor (vyhledávání nejbližších restaura- 
cí, nemocnic, hotelů atd.). Polohu telefonu je možné díky službě Paegas Locator zobrazit na počítači (pomocí 
Internetu nebo GSM modulu). Některé telefony umějí posílat informace nejen o vysílači, na který jsou připojeny, 
ale také evidují, v dosahu jakých dalších BTS se právě nachází. Údaje o poloze telefonu je tak možné upřesnit. 

Přesnost lokalizace závisí na velikosti plochy obsluhované vysílačem — pokud vykrývá (např. ve městě) 
oblast 4 km čtverečních, je možné určit polohu s daleko větší přesností, než když je vysílač v odlehlé oblasti 
a obsluhuje 200 km čtverečních. 

V některých zemích montuje Volvo do svých automobilů lokalizační systém napojený na airbagy, který auto- 
maticky po jejich otevření vyšle hlášení o poloze vozu. Při havárii v odlehlé oblasti může tato funkce zachránit 
i život. Zařízení je v automobilu umístěno na místě, kde je nejméně zranitelné — uprostřed palubní desky. Rizi- 
ko, že se během nehody poškodí, je tedy minimální. V zámoří se chystá legislativa, která by měla umožnit loka- 
lizovat člověka volajícího na tísňové volání s přesností 120 metrů. Takto přesná technologie funguje na principu 
podobném satelitní navigaci (GPS). Místo satelitů slouží k lokalizaci vysílače, (-hor) 
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údajů je jejich konverze z některého již existují- 
cího formátu. Rozsáhlé GISy bývají vybaveny 
obsáhlým souborem převodních programů, ne- 
boje možné k nim převodní programy dokoupit. 
Často musíme použít mezikrok: nejprve převe- 
deme data do známého formátu. Pro ten bude 
existovat převodník do GISu. Rozšířenými mezi- 
formáty jsou obecné CAD systémy, například 
soubory DXF, používané AutoCADem. Druhou 
variantou je digitalizace polohových dat z ma- 
pové předlohy. Rozsáhlé GISy opět obvykle ob- 
sahují digitalizační modul, který umožňuje data 
z mapové předlohy snímat s poměrně vysokým 
komfortem. V některých případech je umožně- 
no i automatické opravování digitalizačních 
chyb, či generování dalších údajů — například 
topologie. 

Tento způsob digitalizace se nazývá digitali- 
zace on-line. Nevýhoda digitalizace on-line je 
v časově náročném snímání souřadnic z mapo- 
vých podkladů pomocí snímacího zařízení (ob- 
vykle digitizéru). Tento proces může na dlouhou 
dobu blokovat celé pracoviště GIS, které pak 
nemůže být použito pro jiné účely, například 
pro geografickou analýzu. Řešením je digitali- 
zace off-line pomocí jednoduchých programů 
mimo hlavní pracoviště GIS. Tyto elementární 
programy umožňují snímat souřadnice do něja- 
kého jednoduchého formátu, který pak dávko- 
vým způsobem zpracuje GIS. Při vlastním 


Špička mezi editory 
webových stránek - 
umožňuje vizuální 
tvorbou dynamických 
aplikací s podporou ASP, 
ASP.NET, JSP, PHPa 
CFML, přínMi editaci 

HT W# ladění 

ColdFusión aplikací. 


MX 


Standard pro tvorbu 
webových interaktivních 
a multimediálních 
aplikací. Nově podporuje 
práci s videem, přímou 
komunikaci s aplikačními 
servery, načítání 
externích souborů 
a sdílení knihoven. 

macromedia 




Serverová platforma pro 
rychlý vývoj a provoz 
dynamických webových 
aplikací. Nabízí výkonnou 
vnitřní architekturu, robustní 
skriptovací jazvk, 
jednoduché j^liojení 
s dgŠPizefflPsnadnou 
administraci. 


COLI 

# l\/l 


Bitmapově vektorový 
grafický editor, zaměřený 
na tvorbu a úpravu webové 
grafiky. Nabízí vše, co může 
profesionální webdesignér 
potřebovat včetně 
optim^le grafiky a 


optimalizace grafiky a 
exportu HTML pro 
interaktivní objekty. 
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Bundle obsahuje programy: 

Flash 5, Dreamweaver 4, Fireworks 4, 
FreeHand 9 


Bundle obsahuje programy: 
Dreamweaver MX, Fireworks MX, 

Flash MX, ColdFusion MX, FreeHand 10 


Objednávky: 


Digital Media s.r.o., Schweitzerova 22, 779 00 Olomouc, 
tel. 068 522 72 72, fax 068 543 67 37 

email: info@digitalmedia.cz, web: www.digitalmedia.cz/macromedia 
email: obchod@digitalmedia.cz, internet: www.digitalmedia.cz/shop 


j y y 


SOFTWAROVÉ NOVINY 7/2002 |J] 



VI ^ 




Obr. 12: Vytvoříme vrstvu U PŘEHRADY A TOKU jako průnik vrstev U PŘEHRADY a U TOKU. 


Obr. 13: Vytvoříme vrstvu U PŘEHRADY TOKU MIMO SILNICE vymazáním vrstvy U SILNICE z vrstvy U PŘEHRADY A TOKU. 



Obr. 14: Provedeme faktorizaci relační tabulky U PŘEHRADY TOKU MIMO SILNICE, abychom odstranili nadbytečné hranice 
mezi sousedními polygony. Tím získáme vrstvu VŠECHNA MÍSTA. Spočítáme plochu všech polygonů ve vrstvě VŠECHNA 
MÍSTA. Na závěr budeme filtrovat tabulku VŠECHNA MÍSTA podle podmínky, že plocha polygonu je větší nebo rovná 10 ha. 
Tím získáme tabulku VHODNÁ MÍSTA. Tato tabulka VHODNÁ MÍSTA obsahuje polygony, které přicházejí do úvahy jako plo- 
chy pro stavbu rekreačního střediska. 


snímání souřadnic jsme sice občas ochuzeni 

0 některé komfortní prostředky, na druhou stra- 
nu nemusíme po dlouhou dobu blokovat cenné 
pracoviště. 

Geografická analýza 

Geografická analýza je hlavní a nejdůležitější 
činností geografických informačních systémů. 
Možností provádět geografickou analýzu se 
GISy liší od „obyčejných" informačních systémů 
a „obyčejných" kreslicích programů. Z toho dů- 
vodu jsou i datové formáty GISů, stejně jako 
všechny činnosti vedoucí k získávání, údržbě 
a prezentaci dat, koncipovány tak, aby co nejví- 
ce vyhovovaly potřebám geografické analýzy. 

Geografická analýza pomůže odpovědět na 
otázky, pro jejichž vyhodnocení je nutné znát 
prostorové souvislosti mezi geografickými daty. 
Typické otázky, na které lze odpovědět pomocí 
geografické analýzy, jsou například: najdi mi 
nejbližší okresní město k vesnici jménem XY; 
najdi v okruhu do dvou km od Lipenské přehra- 
dy plochu o velikosti alespoň 10 ha, vzdálenou 
alespoň 500 m od silnice a maximálně 800 m 
od vodního toku. Zjisti, které oblasti státu ne- 
jsou pokryty televizním signálem (na základě 
znalostí polohy a dosahu jednotlivých vysílačů), 
přiřaď ke každé škole ve městě počet dětí, kte- 
ré bydlí v okruhu 10 minut chůze od školy. 

Základním prostředkem pro provádění geo- 
grafické analýzy jsou operace nad mapovými 
vrstvami. Vstupem do těchto operací je vždy jed- 
na, nebo více mapových vrstev, jejich výstupem 
pak jedna výsledná mapová vrstva. Každý GIS 
obsahuje jistou množinu programů pro provádě- 
ní těchto operací. Mezi základní prostorové ope- 
race patří vytváření obalových zón (buffer). 
Vstupem je vrstva A, která může být bodová, čá- 
rová i polygonální, a vzdálenost k zadaná obvyk- 
le číselnou hodnotou. Výstupem je polygonální 
vrstva B. Polygony vrstvy B obsahují body, pro 
které lze nalézt alespoň jeden bod uvnitř polygo- 
nu (na lomené čáře) vrstvy A ve vzdálenosti 
menší nebo rovné k. Na obrázku 1 je vytvořena 
mapová vrstva U VODY jako obalová zóna mapo- 
vé vrstvy VODNÍ TOKY s poloměrem 300 metrů. 

Již asi není nutné připomínat, že pro úspěš- 
né provedení všech operací je nutné, aby mapo- 
vé vrstvy na sebe dobře navazovaly. Musí být 
digitalizovány ve stejných kartézských souřadni- 
cích, nebo obsahovat soubor stejných refe- 
renčních bodů. Kromě uvedených prostorových 
operací přijdou při geografické analýze ke slovu 

1 dobře známé operace pro práci s relačními ta- 
bulkami. Tyto operace mohou využívat i hodnoty 
obsažené v atributech pro popisná data. Jedná 
se především o dvě základní operace: 

■ filtrování tabulky — vstupem je jedna relační 
tabulka A (v našem případě tedy jedna ma- 


SOFTWAROVÉ NOVINY 7/2002 





pová vrstva) a jeden logický výraz L, výstu- 
pem opět jedna relační tabulka B se stejný- 
mi atributy jako měla tabulka A. Tabulka 
B obsahuje pouze řádky tabulky A, pro které 
byl splněn výraz L. V praxi to znamená, že 
v mapové vrstvě B budou obsaženy pouze 
některé z prvků mapové vrstvy A. O jejich za- 
řazení rozhodne splnění podmínky L. 

■ faktorizace tabulky — v nejjednodušším pří- 
padě je vstupem relační tabulka A a jeden je- 
jí atribut M. Výstupem je relační tabulka 
e obsahující pouze atribut M. Řádky tabulky 
B tvoří hodnoty atributu M, které se vyskytly 
v tabulce A. Při použití v geografické analýze 
se faktorizace tabulky projeví tak, že prvky, 
které mají stejnou hodnotu jednoho atributu, 
se spojí do jednoho prvku. Takto můžeme 
například z polygonální vrstvy okresů, která 
jako popisný atribut ke každému okresu ob- 
sahuje název kraje, vytvořit polygonální vrst- 
vu krajů. 

Kromě uvedených prostorových a databázo- 
vých operací obsahují GISy často řadu nástrojů 
pro řešení úloh, které svou povahou patří píše 
do kombinatoriky nebo do teorie grafů. Čárovou 
nebo polygonální vrstvu lze totiž velice snadno 
chápat jako graf a řada typických úloh na tako- 
vém grafu má velký praktický význam. Mezi nej- 
častěji řešené kombinatorické úlohy patří: 
hledání nejkratší cesty mezi dvěma zadanými 
body, hledání minimální kostry grafu, úloha ob- 
chodního cestujícího, tedy nalezení nejkratší 
cesty obsahující danou množinu bodů (v libo- 
volném pořadí), hledání centra grafu, úlohy 
o tocích v síti a o řezech. 

Ukážeme si jednoduchý — spíše školní — pří- 
klad použití geografické analýzy. Hledáme místo 
pro stavbu rekreačního střediska v okolí Li- 
penské přehrady. Chceme, aby plocha pro stav- 
bu střediska splňovala následující požadavky: 
má být alespoň 10 ha veliká, ležet maximálně 
2 km od břehu přehrady a alespoň 500 m od 
nejbližší silnice první nebo druhé třídy, maximál- 
ně 800 m od nejbližšího vodního toku. 

Digitální mapa okolí Lipenské přehrady ob- 
sahuje mimo jiné tyto mapové vrstvy: polygo- 
nální vrstvu LIPNO, obsahující jeden polygon, 
který zobrazuje plochu Lipenského přehradní- 
ho jezera, čárovou vrstvu SILNICE, obsahující 
silniční síť okolí přehrady, a čárovou vrstvu 
V.TOKY, popisující síť vodních toků v okolí Lipna 
(obr. 9). Relační tabulka této vrstvy obsahuje 
mimo jiné atribut TRIDA, popisující pro každou 
lomenou čáru třídu daného silničního úseku. 

Modelování terénu 


Geografické informační systémy jsou sice velmi 
dobrá věc, mají však jednu vadu. V klasickém 
GISu se všechny objekty, ať už bodové, liniové 


nebo plošné, umisťují jen do dvojrozměrného 
prostoru, stejně jako na papírové mapě. Tam 
jsou také všechny mapové objekty jen ve dvoj- 
rozměrném prostoru a třetí rozměr, reliéf teré- 
nu, je naznačen jen pomocí dvojrozměrných 
značek, například pomocí vrstevnic. 

My však žijeme v trojrozměrném prostoru 
a nějaká přesnější informace, jak reliéf terénu 
vypadá, by se určitě hodila. Může zajímat archi- 
tekty, kteří chtějí vidět, jak se jejich stavba bu- 
de vyjímat v kopcovité krajině, generála, který 
zkoumá, kam může dostřelit dělo. Prostorové 
souvislosti určitě budou chtít znát i stavitelé vy- 
sílačů pro šíření TV nebo GSM signálu. 

Jak tedy trojrozměrný terénní model zachy- 
tit? 

Rastrový model terénu 

Nej přirozenější způsob je zachytit terén pomocí 
rastru, matice pravidelně rozložených bodů. 
U každého bodu si budu pamatovat jeho 
z-ovou souřadnici, tedy nadmořskou výšku. Do 
hlavičky souboru přidám vhodným způsobem 
zakódované informace o celkovém počtu bodů, 
počtu bodů v jednom řádku, v jednom sloupci 
rastru, rozteči bodů, popřípadě o natočení oka 
rastru vůči klasickým zeměpisným osám sou- 
řadnic. Pak jsem schopen jednoduše vyhledat 
nadmořskou výšku libovolného bodu rastru 
a nadmořské výšky mezilehlých bodů získat 
jednoduchou, například lineární interpolací. 

Aby model terénu byl dostatečně přesný, 
musí být velikost jednoho oka rastru hodně ma- 
lá (viz obr. 17). V takovém případě však velmi 
narůstá velikost dat potřebných pro popis mo- 
delu a klesá rychlost zpracování podobného 
modelu. Přitom je to zbytečné. V zemích, jako 
jsou Čechy, tvoří naprostou většinu terénního 
reliéfu pravidelné tvary. Buď rovina (hladina 
rybníka, ale třeba také okolí Nymburku), nebo 
rovina nakloněná (pravidelný svah). Zde by pro 
důkladný popis terénu stačilo mnohem méně 
informací, než vyžaduje rastrový model. 

Plátový model terénu 

Šikovnějším způsobem, jak krajinu obsáhnout, 
je plátový model. Základem je množina vý- 
znamných bodů, které terén dobře popisují. Ty- 
to body nemusí být rozloženy pravidelně, 
a proto musíme u každého z nich uchovávat 
všechny tři jejich souřadnice (x,y,z). Body zvolí- 
me tak, aby terén co nejlépe popisovaly. Budou 
mezi nimi vrcholy kopců, body na dně údolí, 
a také například body, kde dochází k prudké 
změně sklonu terénu. 

Triangulace 

Prvním krokem při tvorbě modelu terénu bude 
triangulace. Jednotlivé body automaticky pro- 
pojíme do trojúhelníkové sítě. Ač to vypadá 


Jak se 

digitalizuje mapa 



Čeká republika patří mezi několik málo zemí, které 
mají podrobnou mapu celého území v elektronické 
podobě. Digitalizaci provedl Vojenský topografický 
ústav v Dobrušce. Výsledkem je kompletní vektoro- 
vá mapa v měřítku 1: 25.000, která pochopitelně 
obsahuje i výškopis. Jako základ pro digitalizaci 
sloužily poslední verze papírové mapy v měřítku 
1:25.000. Po jejich naskenování počítač poloauto- 


maticky převedl data do vektorového systému. Ko- 




munikace byla nahrazena linií, les plochou a komín 
bodem. Informace se převedly do různých vrstev. 
Každý objekt má své číslo a popis — stejně jako na 
mapě. Například komunikace má v databázi uloženo 
nejen číslo, ale i podrobnější údaje (šířku a druh po- 


Základ pro počítačové zpracování tvořily údaje 
pořízené v letech 1986 - 1992. Od té doby se však 
terén na mnoha místech změnil — důsledkem po- 
vodní i lidské činnosti. Otázkou je, za jak dlouho se 
nové údaje dostanou do mapy. Letecké snímkování 
terénu probíhá postupně směrem ze západu na vý- 
chod. Nové údaje se mohou do map dostat se zpož- 


děním několika let. 


U nás se naštěstí neděje nic překotného, co by 
muselo být v krátkých časových intervalech do map 
zanášeno: dálniční síť roste pomalu a o rychlosti, ja- 
kou se povrchový důl zakusuje do země, lepší nevě- 


Velmi časté obnovování vyžadují námořní mapy 
— v oblastech s písčitými mělčinami a silnými prou- 
dy je nutné velmi často měnit plavební dráhu, (-hor) 





jednoduše, jedná se o úlohu dosti obtížnou. 
Jednu a tutéž množinu bodů lze totiž triangu- 
lovat mnoha různými způsoby. A ne všechny 
triangulace jsou pro potřeby další práce s mo- 
delem terénu stejně dobré. Získat triangulaci, 
která bude alespoň jakž takž dobrá a kterou 
získáme rozumně rychle, může být zásadní 
problém. 

Podívejte se na obrázek 17. Jsou na něm 
dvě různé triangulace téže množiny bodů. Na 
první pohled je zřejmé, že triangulace vlevo vy- 
padá podstatně lépe než triangulace napravo. 
Dá se očekávat, že při jejím použití bude digitál- 
ní model vystihovat terénní reliéf přesněji. Vý- 
hody levé triangulace oproti pravé: lidské oko ji 
vidí a mozek chápe. 

Pokud by však vyvstala potřeba měřit 
„hezkost" triangulace exaktními metodami, dá 
to mnohem více práce. Poměrně přirozeným kri- 
tériem „hezkosti" až optimality triangulace je 
minimalizace délek hran zařazených do triangu- 
lace. Toto kritérium vskutku poskytuje triangula- 
ci, která vypadá hezky, má však jednu zásadní 
vadu. Neexistuje algoritmus, který by takovou 
triangulaci generoval v rozumném čase. Proto je 
kritérium minimalizace délek hran pro praktické 
případy modelování terénu, kdy se počet bodů 
pohybuje v řádu tisíců až desetitisíců, prakticky 
nepoužitelné. 

Mnohem lepší zkušenosti jsou s tak zvanou 
Delenayuovou podmínkou (obr. 22). Podle ní 
nesmí vnitřek kruhu opsaného libovolnému 
trojúhelníku triangulace obsahovat žádný další 
bod vstupní množiny. Zajímavý matematický vý- 
sledek z oblasti kombinatorické geometrie pra- 
ví, že pro každou množinu bodů existuje 
triangulace splňující Delenayuovu podmínku. 
Navíc je tato triangulace jednoznačně určená 
a dá se generovat poměrně rychlým algo- 
ritmem. Za dodržení jistých poměrně přiroze- 
ných podmínek je čas potřebný pro generování 
Delenayuovy triangulace pouze lineárně závislý 
na počtu vstupních bodů. 


Obr. 15: Výsledek geografické analýzy, vhodná místa pro stavbu rekreačního střediska. 
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Jednotlivé trojúhelníky triangulace je možné 
nahradit rovinnými pláty. Dostaneme tak cel- 
kem dobrý model terénu. Dobře budou vymo- 
delovány krajiny rovinaté a oblasti, kde se 
nacházejí pravidelné svahy (nakloněné roviny), 
ale třeba i krajiny velmi rozmanité (Vysoké Tat- 
ry). Rozdíl je jenom v tom, kolik základních bo- 
dů budeme potřebovat pro popis okolí 
Nymburka a kolik pro popis Vysokých Tater. 

Uvažujme však dál. Co taková hora Říp (obr. 
19), nebo klasický český krajinný prvek, pozvol- 
ný úval nějaké řeky? I zde jsou svahy určitým 
způsobem pravidelné. Nejedná se však o rovinu 
nakloněnou, a proto by bylo potřeba pro přesný 
popis pomocí rovinných plátů poměrně velké 
množství bodů. I tady si můžeme poradit. Jednot- 
livé pláty nebudeme modelovat jako lineární, te- 
dy rovinné, ale jako zakřivené (obr. 18). Nejlepší 
bude použít kvadratické Bézierovy plochy, které 
umožní zaručit hladké navázání jednotlivých te- 
rénních plátů. Pokud se budeme terénem pohy- 
bovat z jednoho plátu do druhého po jakékoliv 
trajektorii, bude se naše nadmořská výška měnit 
podle Bézierovy splínové křivky, tedy podle křivky 
tvořené úseky parabol. Podívejte se zepředu na 
horu Říp a řekněte sami: není to ono. Ty krásné 
boky jsou tvořené třemi parabolami. 


Singularity v digitálním 
modelování 

Jeden zádrhel tu ovšem stejně vyvstává. Pokud 
bychom podobným způsobem zaoblovali všechny 
pláty, dostali bychom z rozeklaných štítů Vyso- 
kých Tater pěknou zaoblenou Českou pahorkati- 
nu. A tak je nutné mít prostředek, kterým 
řekneme „dosť bolo zaoblování, tuná sú Tatry". 
Tomuto prostředku se říká singularita. Singularita 
je místo, kde se terén chová jinak, než by se dalo 
odvodit z jeho chování v okolí toho místa. Typic- 
kou singularitou může být hrot — ostrý horský štít, 
horský hřeben v Tatrách, ale třeba také zářez sil- 
nice (obr. 20), nebo násep železniční trati. 

Jeden zajímavý problém nedávno řešili 
v severních Čechách. Terénem vede roura — 




L 


tTl SOFTWAROVÉ NOVINY 7/2002 










produktovod. Tím proudí různé látky, které 
v přírodě dokážou nadělat pěknou paseku. Co 
se stane, když dojde k havárii produktovodu? 
Podobná situace se dá dobře modelovat po- 
mocí digitálního modelu terénu. Produktovod 
je vlastně lomená čára, která prochází kraji- 
nou. Pokusíme se v každém jejím bodě simulo- 
vat havárii a zkoumat, jak vypadá oblast, do 
které se ropa dostane z díry v potrubí v daném 
místě. To je geometrická úloha, kterou může- 
me vyřešit díky znalosti geometrie jednotlivých 
plátů tvořících terén. Jako výsledek dostaneme 
plochu popisující ohrožené území. Dalšími pro- 
středky klasické geografické analýzy lze tuto 
plochu porovnat například s plochami popisu- 
jícími přírodní rezervace, jinak přírodně cenná 
území, nebo například obydlené oblasti. 

Neexistuje žádná obecná klasifikace singu- 
larit (obr. 21), každý program pro digitální mo- 
delování terénu pomocí zaoblených plátových 
modelů používá jinou klasifikaci. Jedna z mož- 
ných klasifikací liniových singularit využívá 
předurčených hran. Předurčená hrana je spoj- 
nice dvou základních bodů terénu, která musí 
být nutně obsažena v triangulaci. Navíc s se- 
bou nese další dvě informace. První informací 
je typ hrany (obecná křivka, křivka pouze ve 
vertikální rovině, úsečka), druhou informací je 
typ navázání sousedních plátů (hladké, tedy 
obecné navázání; ostré navázání — viz obr. 20; 
terénní zlom). 


Jak dál s geografickými 
informačními systémy 


GISy se zajisté budou používat stále více. Dá se 
očekávat, že se při jejich konstrukci budou stá- 
le více prosazovat nové technologie. Například 
takzvaný objektově orientovaný geografický in- 
formační systém znamená zcela jiný náhled. 
Data nejsou organizována do vrstev, ale každý 
geografický objekt je objektem i ve smyslu 
programátorském. 

Objekty mají své vlastnosti, které se navzá- 
jem předávají a dědí tak, jak je obvyklé v jiných 


Obr. 19: Třírozměrný digitální model Řípu. 
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Více jak 7000 uživatelů pracuje s našimi systémy každý den. Již 12 let zabezpečujeme podporu našim klientům. Každý pátý občan je obsloužen prostřednictvím našich systémů. 
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Obr. 21: Singularity v digitálním modelování terénu. 




Obr. 22: Delenayuova podmínka. Vtip je, že Delenayuova 


podmínka je kritérium „lokální", jehož platnost stačí vždy 


ověřit v okolí určitého bodu. Pro minimalizaci součtu dé- 


lek všech hran je potřeba délku všech hran skutečně se- 


číst, tedy prohledat celou triangulaci. 



zlom 





objektově orientovaných programech. Grafická 
informace je jen jaksi na druhém místě, prvořa- 
dými se stávají data popisná, která ovšem ne- 
jsou omezena jen na statickou, v podstatě 
textovou část, ale mohou obsahovat mnohem 
více — třídy, metody, úseky programů a tak po- 
dobně. 

Hlavním problémem dnešní doby ovšem 
zcela jistě není metodika tvorby nových geogra- 
fických informačních systémů. Mnohem větším 
problémem jsou kvalitní a rozumně přístupná 
data. Vytvořit opravdu dobrou a použitelnou di- 
gitální mapu je práce pro mnoho lidí na spous- 
tu let. A kdo už si takovou práci dá, nechá si ji 
zcela logicky také dobře zaplatit. Doba, kdy by- 
ly digitální mapy v celkem dobré kvalitě k dispo- 
zici zdarma, již skončila. 

Ani v datech však hlavní problém netkví. Ko- 
mu se data vyplatí, jistě si je koupí. Největší pro- 
blém rozšíření GISů v naší zemi je zcela jistě 
v lidech. Je málo těch, kteří by uměli složité 
a mnohotvárné programy využívat tak, aby 
z nich dostali všechno, co dokáží. Většina dneš- 
ních uživatelů GISy používá jen jako o trochu 
chytřejší digitální mapy a analytické nástroje — 
hlavní síla moderních GISů je bohužel zatím spí- 
še doménou akademického prostředí. Ale doba 
už se obrací k lepšímu. Máme naději, že v blíz- 
ké budoucnosti už nebudou balíky drahého 
softwaru a dat ležet ve firmách nebo státních 
úřadech ladem. I obyčejný občan České republi- 
ky snad pozná výhody nasazení geografických 
informačních systémů ve státní správě. ■ 
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Na CD najdete 

soubor otázek a odpovědí a další informace 
o programu. 


Adobe LiveMotion 2.0 

Kde vytvořit interaktivní animace a poutavé 
webové grafiky? 


V únoru firma Adobe představila Adobe Live- 
Motion 2.0, novou verzi programu určeného 
převážně pro tvorbu interaktivních animací 
a internetových prezentací ve formátu Macro- 
media Flash (SWF). Flash je formát, který se ne- 
ustále vyvíjí, proto lze očekávat, že nová verze 
programu využívajícího tuto technologii bude na 
všechny poslední nové vlastnosti formátu reago- 
vat. Co LiveMotion 2.0 tedy skutečně nabízí? 

První krůčky 

Instalace proběhla bez problémů, ovšem první 
spouštění programu již v pořádku nebylo. Pro- 
gram nešel spustit. Pátral jsem v uživatelské 
příručce, jestli pro řešení tohoto problému exi- 
stuje nějaké východisko. Nenašel jsem ani 
zmínku o jakýchkoliv problémech, které by 
mohly nastat. Řešení jsem nalezl až na strán- 
kách firmy AMOS Software (www.amsoft.cz), 
tedy u českého distributora programů Adobe. 

V části stránek „Technická podpora" jsem na- 
šel návod pro řešení několika problémů, které 
se mohou po instalaci objevit. Nemožnost spus- 
tit byla dána používáním operačního systému 
Windows s českým prostředím. Řešení pro 
Windows 2000 a XP je následující: v Místním 
nastavení je nutné změnit Národní prostře- 
dí na Polštinu. Důležité je provést změnu 
i v nabídce, která se zobrazí po kliknutí na tla- 
čítko Upřesnit. Potom je nutné restartovat po- 
čítač. Na stránkách se dále píše, že po prvním 
úspěšném spuštění programu je možné nasta- 
vení vrátit do původní podoby. Já jsem však 
musel polské nastavení ponechat pro uživatele 
administrátor, ostatní uživatelé mohli nastavení 


opravdu změnit zpět na češtinu. Poté již bylo 
možné program bez problémů spustit. Ve firmě 
AMOS Software mi bylo řečeno, že tento „trik" 
nefunguje pokaždé. Na odstranění chyby čeští 
programátoři pracují, ale zatím se neví, kdy bu- 
de definitivně odstraněna. 

Po spuštění programu jsem se musel vy- 
pořádat s dalším nedostatkem. Paletky v pro- 
gramu byly menší než jejich obsah, a některá 
nastavení tak nebyla dostupná. Řešení bylo 
jednoduché. Chybné písmo, které se instaluje 
s programem, bylo nutné ve složce Live- 
Motion 2. 0 /System vyměnit za správné. I tuto 
radu, včetně opraveného písma, najdete na we- 
bových stránkách AMOS Software. 

V knižní podobě uživatelské příručky najde- 
te nápovědu jak k samotnému programu, tak 
k ActionScript, skriptovacímu jazyku pro 
FLASH. Na CD s instalací jsou příručky ve for- 
mátu PDF. Elektronické verze příruček obsa- 
hují navíc například seznamy klávesových 
zkratek. Pro seznámení s programem mohu do- 
poručit ještě Adobe Xchange, webové stránky 
pro odesílání a stahování skriptů či jiných prv- 
ků LiveMotion i jiných programů firmy Adobe. 

Zběžné zhlédnutí 


Po zběžném zhlédnutí nástrojů a nabídek a po 
krátké práci s programem jsem zjistil, že mi 
k rychlé tvorbě chybí některé nástroje a funk- 
ce. Postrádal jsem například nástroj pro tvorbu 
tabulek. Tento nástroj částečně nahrazuje jed- 
na z tzv. živých záložek [Live Tabs ), které 
umožňují různé automatizace včetně některých 
nastavení. Implicitně v programu existuje na- 
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Flash ActionScript umožňuje kromě poutavé grafiky vytvořit i různé posuvníky, například pro aktivní ^ 
ovládání hlasitosti zvuků. 


příklad živá záložka, s jejíž pomocí lze snadno 
vytvořit mřížku. Mřížka však nemůže být polár- 
ní a ani nemůže mít pole na jedné straně hust- 
ší než na druhé. Živé záložky obecně nabízejí 
velké možnosti, protože si tak lze vytvořit dopl- 
ňující „nástroje" pro vlastní tvorbu. 

Stejně jako u Illustratoru, i zde mi chyběla 
paletka s historií příkazů, kterou jsem si oblíbil 
ve Photoshopu. Alespoň že je v nabídce Edit 
umístěna funkce Historie. Program však ne- 
umožňuje nastavit, kolik kroků se má do histo- 
rie zaznamenávat. Obecně musím říci, že se mi 
nastavení programu zdají zatím nepropraco- 
vaná. 

Když už vzpomínám na Photoshop, také 
bych uvítal jeho paletku voleb (Option Bar). 
Ve Photoshopu je umístěna pod hlavní nabíd- 
kou. V závislosti na právě vybraném příkazu 
zobrazuje další nabídky. Zde přítomná paletka 
Properties sice nabízí podobnou funkčnost, 
ale podle mého názoru zabírá příliš místa na 
pracovní ploše a je méně po ruce. 

Zaskočila mne také skutečnost, že paletky 
nelze minimalizovat. Buď je paletka na ploše 
zobrazena ve své plné velikosti, nebo je úplně 
vypnutá. I to by se mohlo sjednotit s ostatními 
programy Adobe, kde lze libovolnou paletku 
minimalizovat, a tím lépe uspořádat pracovní 
plochu. 

Program kromě svého nativního formátu 
LIV otevře i mnoho dalších potřebných formá- 
tů. Patří mezi ně například vektorové AI a EPS, 
bitmapové JPG, GIF, PNG, BMP a PSD. Ze zvu- 
kových formátů lze importovat soubory MP3, 
WAV a AIFF. 

Počáteční nechuť mizí 


Po mé počáteční averzi k programu, způsobené 
zmíněnými chybami, jsem byl opravdu zvědavý, 
co program vlastně umí. 

Program nabízí všechny nástroje pro tvorbu 
základních vektorových prvků, jako jsou elipsy, 
kruhy, obdélníky a čtverce s ostrými i oblými 
rohy. Dalšími nástroji lze snadno vytvářet mno- 
hoúhelníky, Bézierovy křivky pomocí nástroje 
pero \Pen Tool), texty a dynamické texty (Text 
Field Tool). Je možné snadno určit, zda objek- 
ty mají být vyplněné (Eíll\ či mají být pouze 
ohraničené konturou (Outline). Nechybí ani 
nástroj pro změnu řídicích bodů jednotlivých 
objektů — Pen Selection Tool. S barvami lze 
pracovat díky nástrojům spojité výplně (Paint 
Bucket Tool) a pipety (Eyedropper Tool). 

Kromě spojitých barev lze na objekty apli- 
kovat ještě styly a textury. Ty si každý tvůrce 
může vytvořit vlastní, a tak jsou možnosti téměř 
neomezené. Styl objektu se skládá z jedné nebo 
několika vrstev, nejvýše může objekt obsahovat 
99 vrstev. 
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Postrádám nástroj pro přechod jedné křivky 
do jiné (Blend Tool), který bych určitě při tvor- 
bě mnohokrát využil. Pro práci by se mi hodilo 
ještě několik dalších nástrojů a funkcí z progra- 
mů Photoshop a Illustrator. To ale neodpovídá 
firemní filozofii Adobe. Firma totiž nabízí různé 
balíky pro tvorbu webových stránek, tištěných 
dokumentů či videa, ve kterých je více progra- 
mů, jež se na danou práci hodí. Proto je pro 
Adobe nevhodné doplňovat například do Live- 
Motion funkce ze zmíněných programů. 

Naopak mě potěšilo, že program ovládá 
množinové operace (Combine). Objekty lze te- 
dy sčítat, odčítat, nechávat pouze společné čás- 
ti objektů {Jntersection ), a naopak vynechat 
pouze společné (Exlude ). Škoda, že pro tuto 
funkci není připravena paletka. 

Nepostradatelnou funkcí je také zarovnává- 
ní objektů Ulign). Bohužel lze zarovnávat pou- 
ze objekt oproti objektu, nikoliv objekt na celou 
kompozici. To lze samozřejmě obejít tím, že si 
tvůrce vytvoří objekt o velikosti kompozice, 
a objekty pak bude zarovnávat vůči tomuto po- 
mocnému objektu; takový postup však poněkud 
zdržuje. Zarovnávání je také dostupné jen v na- 
bídce, opět bych uvítal i paletku. 

Překvapila mě kvalita náhledu. Při zobraze- 
ní informací o exportu [Export report ) se objeví 
velmi detailně propracované tabulky s informa- 
cemi o velikosti souboru i jednotlivých snímků 
animace, včetně informací, jakým způsobem je 
daný snímek komprimován. Díky tomu lze snad- 
něji provádět optimalizaci pro webové stránky. 
Naopak nepěkně na mě zapůsobila chyba, která 
se objevila při exportu. LiveMotion zobrazoval 
správně napsaný text (i při Preview Mode), ale 
při exportu či tvorbě náhledu v Internet Explo- 
reru s Macromedia Flash Playerem 6 bylo na- 
příklad slovo „MAJ“ pozměněno na „MůJ“ či 
,AVM“ na „ŮVM“. Později se tento problém vy- 
řešil, ovšem bez mého zásahu. Po přidání dal- 
ších prvků do celé kompozice se chyba projevila 
obráceně, slovo „Půda“ bylo pozměněno na „PA- 
da“. Navíc se po několikerém přejetí myši přes 
tyto aktivní texty úplně nepochopitelně změnila 
část bitmapového podkladu. Malá část podkla- 
du se posunula o pár bodů doprava, jeho zbytek 
zůstal na místě. 

Animace se vytvářejí pomocí klíčových bo- 
dů, nebo s použitím A ctionScript. V průběhu 
času je možné měnit velikost objektu a jeho po- 
lohu či rotaci, navíc ještě například viditelnost, 
tvar, nebo barevnost. Všechny prvky animace 
jsou zřetelně znázorněny na časové lince v pa- 
letce Timeline/Composition Window. 

Po chvíli práce si mě LiveMotion začal zís- 
kávat svými funkcemi a možností bezprostřed- 
ní, rychlé a efektivní tvorby. K tomu bezpochyby 
přispělo i mně známé a příjemné prostředí z ji- 
ných programů Adobe. 


Podpora ActionScript 


Nej důležitějším a nejvýznamnějším přínosem je 
ovšem podpora skriptovacího jazyka Flash 
ActionScript. Ten nabízí velké možnosti. 

Ke snadnému psaní skriptů slouží speciální 
editor Script Editor. V jedné části editoru lze 
zobrazit jak skripty použité v samotné kompo- 
zici, tak všechny předem definované skripty. 
Předdefinované skripty jsou logicky seřazeny 
do několika kategorií, např. zvuk (sound) nebo 
klávesa (key). V další části editoru se píší sa- 
motné skripty. Je možné si zapnout pomůcku, 
která umožňuje zobrazení různých částí skrip- 
tu rozdílnými barvami. To zvyšuje přehlednost 
a usnadňuje práci. Další důležitou částí edito- 
ru je okno pro popis vybraného skriptu (De- 
scription Window). 

Díky ActionScript lze vytvořit například 
mnoho důležitých ovládacích prvků animace 
pro výsledný Flash. Například vytvoření a při- 
pravení funkčních tlačítek pro spuštění a zasta- 
vení animace je otázkou chvilky. Skriptovací 
jazyk dále například umožňuje vytvořit vlastní 
posuvník pro pohyb stránkou nebo pro ovládá- 
ní hlasitosti přehrávané hudby. To jsou jen 
drobné příklady toho, co je možné díky Action- 
Script vytvořit. Díky možnosti vytvoření vlast- 


ních objektů k dalšímu použití se před tvůrcem 
otevírají netušené obzory. 

Na závěr 

Přestože jsem zpočátku nebyl kvůli problémům 
se spuštěním vůči programu příliš vstřícně na- 
laděn, postupně mě začal přesvědčovat o své 
kvalitě. Program umožňuje jasnou, efektivní 
a rychlou tvorbu flashových animací a webo- 
vých prezentací. To je v době, kdy je vše potře- 
ba vytvořit co nejrychleji a kdy musí být 
výsledek co nejpůsobivější, jistě velkou výho- 
dou. 

Jakub Jirsák, jakub.jirsak@autor.softnov.cz 
(autor je studentem ČVUT v Praze, zabývá se počítačovou 
grafikou devět let) 

Názor SWN 

© Podpora Flash ActionScript, detailní informace o ex- 
portu, možnost automatizace pomocí živých záložek. 

© Problémy se spuštěním programu. 

Závěr: Adobe LiveMotion umožňuje přímočarou, efek- 
tivní a rychlou tvorbu flashových animací a webových 
prezentací. 

Cena: 9.503 Kč (bez DPH 9.050 Kč) 

Kontakt: AMOS Software, s. r. o., tel. (02) 84 01 12 11, 
http://www.amos.cz 
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Minimální (Windows) 

Minimální (Macintosh) 

Použito 

Typ procesoru 

Intel Pentium lil 600 

PowerPC G3 

AMD Athlon XP 1700+ 

Kapacita RAM (MB) 

64 (128 doporučeno) 

64 (128 doporučeno) 

512 

Místo na disku (MB) 

50 

50 

53 

Grafika 

800 x 600 

800 x 600 

1.152 x864 


(doporučeno 1.024 x 768) 

(doporučeno 1.024 x 768) 


Operační systém 

Windows 98/Me/2000/XP 

Mac OS 9.1 /9.2/X v. 10.1 

Windows 2000 


SOFTWAROVÉ NOVINY 7/2002 



Na CD najdete <T> 

30denní zkušební verzi programu a přehrávač pro 
Internet Explorer. 



Přehledná pracovní plocha programu. ^ 

Animace využívající technologie Flash se v po- 
slední době velmi rozmáhají. Technologie se 
uplatňuje při tvorbě webových stránek, a to ne- 
jen v podobě bombastických úvodních grafic- 
kých animací, navigačních panelů, ale i celých 
webů. Flash se používá také pro zpracování 
reklamních bannerů, Online internetových her 
nebo v multimediálních aplikacích. Firma Mac- 
romedia uvedla nedávno na trh novou verzi vý- 
vojového nástroje, s označením Flash MX (dále 
jen FMX), jíž je věnována tato recenze. 

Hned na první pohled si určitě všimnete 
změny vzhledu a uspořádání pracovní plochy. 
Ta se skládá ze základní scény, kde se edituje 
vlastní projekt, a z ukotvitelných panelů, na 
nichž jsou nástroje, jejich nastavení, vlastnosti 
vybraného objektu, paleta barev, akce, refe- 
renční příručka k akcím a mnohé další. Veške- 


ré panely lze snadno přesouvat, kotvit, minima- 
lizovat do pruhu, schovávat a ukládat jejich 
rozložení. Pracovní plocha se tak stává podstat- 
ně přehlednější a funkčnější i v menším rozliše- 
ní. Pro pořádnou práci je však stále minimem 
rozlišení 1.024 x 768 bodů. 

Nový Flash lze tvořit buď samostatně od pr- 
vopočátku, nebo s pomocí předpřipravených šab- 
lon. Aplikace jich obsahuje hned několik: 
reklamní bannery různých velikostí, nabídky, 
prezentace fotografií, obecné prezentace, kviz 
a další. Po vytvoření nového projektu z šablony 
stačí jen dodat obrázky, texty, případně další ná- 
ležitosti, a je vymalováno. Aby to bylo ještě jedno- 
dušší, obsahují šablony ve speciální vrstvě 
instrukce, jak s nimi zacházet, co kde vložit, změ- 
nit či dopsat. Nové šablony můžete samozřejmě 
vytvářet také sami, není na tom nic těžkého. 


FMX obsahuje klasické nástroje pro kresle- 
ní vektorové grafiky a její úpravy (kreslení od 
ruky, přímky, křivky a základních grafické ob- 
jekty, vyplňování barvou, bitmapou či gra- 
dientem, text, deformace, transformace, vrstvy, 
míchání barev...). Do programu je možné načíst 
široké spektrum vektorových i bitmapových 
formátů, kromě toho umí FMX samozřejmě 
pracovat i se zvukem. Výsledky lze ukládat ve 
formátu starší verze Flash 5 (pro zpětnou kom- 
patibilitu) nebo v novém formátu Flash MX. 
Projekt lze exportovat jako animaci v mnoha 
formátech (animovaný GIF, AVI, MOV, sekven- 
ce obrázků různých formátů a další), stejně tak 
lze exportovat libovolný snímek animace. Pro 
publikování jsou určeny formáty SWF, HTML, 
EXE (případně HQX pro Macintosh). Výchozí je 
HTML, kdy je výsledkem webová stránka, kte- 
rá v sobě obsahuje tag <OBJECT> odkazující 
se na vlastní SWF soubor. 

Hlavní těžiště technologie Flash nespočívá 
ve vlastním kreslení, ale v tvorbě animací 
a v jejich interaktivním ovládání. K jejich tvor- 
bě je určen panel Timeline , zobrazující časo- 
vou osu, která je rozdělena vodorovně na 
jednotlivé vrstvy grafiky a svisle na snímky ani- 
mace. Ty jsou na časové ose — pro větší pře- 
hlednost — různě označeny (klíčový, přechod 
mezi snímky animace, prázdný a další). Zní to 
poměrně jednoduše, ale skutečnost je podstat- 
ně komplikovanější. Chvíli trvá, než se s tím ne- 
znalý uživatel naučí pracovat. V panelu se 
zobrazují ještě další pomocné informace jako 
typy a popisky rámečků, vrstev, pozice přehrá- 
vací hlavy atd. 

Existují dva základní typy animace, které 
lze s tímto nástrojem vytvářet. Za prvé jsou to 
animace, které uživatel vytváří kompletně sám, 
snímek po snímku (frame-to-fmme). Jejich 
vytváření ulehčí zapnutí zobrazovacího módu 
onion skin (cibulová slupka), kdy se zobrazu- 
je kromě aktuálně editovaného rámečku také 
obsah několika předchozích snímků. Jsou 
u nich vykreslovány pouze obrysy, případně jen 
slabé „stíny". Množství a způsob zobrazování 
předchozích snímků lze samozřejmě nastavit. 

Druhým typem je Tween motion, v němž 
uživatel vytvoří pouze klíčové snímky (tedy prv- 
ní a poslední) a aplikace sama automaticky do- 
počítá přechody mezi nimi. Lze tak snadno 
vytvořit pohyb, a to jak jednoduchý, tak i po za- 
dané trajektorii (ta je uložena ve vlastní vrstvě), 
transformaci tvaru, změnu barev, průhlednosti 
a dalších parametrů animovaného objektu. 

Oba typy animací lze různě skládat, můžete 
rozhýbat tolik objektů, kolik chcete. Díky použí- 
vání vrstev lze snadno vytvořit pozadí a popře- 
dí (masku) celé animace. Vrstvy je možno pro 
vyšší přehlednost ukládat do složek (což je dal- 
ší novinka této verze). 
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Využívá-li se v projektu nějaký objekt opa- 
kovaně, měl by se z něj vytvořit symbol — gra- 
fický objekt určený pro opakované používání. 
Jednou vytvořený symbol lze snadno vložit 
opakovaně do scény V případě, že je později 
třeba tento objekt změnit, stačí na něj dvakrát 
poklepat, upravit (úpravy se provádějí buď 
v novém okně, nebo na místě, tedy v kontextu 
prostředí, kde se symbol nachází), a změny se 
poté automaticky projeví ve všech jeho instan- 
cích. Symbol je totiž ve výsledném souboru ulo- 
žen pouze jednou (zabírá tak podstatně méně 
místa). 

Existují tři typy symbolů: Movie clip (samo- 
statná animace), Button (tlačítko s definovaný- 
mi stavy) a Graphic (grafický objekt). Symboly 
je možno ukládat do knihoven pro snazší po- 
užití. 

Dalšími objekty, se kterými lze pracovat, 
jsou formulářové komponenty — ComboBox, 
CheckBox, ListBox, PushButton, Badio- 
Button, ScrollBar a ScrollPane. Jsou určeny 
pro vstup uživatelských dat při navrhování for- 
mulářů. 

O spolupráci s uživatelem se A&mAction- 
Script , což je jazyk velmi podobný Javascriptu, 
od nějž se liší jen v několika málo detailech. Po- 
mocí skriptování lze nejen ovládat animace 
a chování Flashe, ale i reagovat na akce uživate- 
le (události myši, klávesnice, přehrávané anima- 
ce a podobně). Snadno tak lze naprogramovat 
interaktivní hry, inteligentní vzdělávací kurzy, 
multimediální a jiné aplikace. 

Pro práci se skriptem slouží panel 
Actions, rozdělený do několika částí. V horní 
části je seznam lokací skriptů. Každý skript 
náleží k nějakému objektu v projektu, ať už je 
to vrstva, snímek animace, symbol, tlačítko ne- 
bo komponenta. Pod tímto seznamem je na le- 
vé straně strom s názvy příkazů, objektů, 
metod a událostí, které lze použít. Vpravo je 
editační okno pro vlastní skript. Pokud je za- 
pnuto jednodušší zobrazení (pro normální 
programátory podstatně nepřehlednější), na- 
chází se zde formulář pro zadávání parametrů 
aktuálně zvoleného výrazu. Jakožto klasické- 
mu programátorovi, mi trochu chybí výpis 
všech skriptů svázaných s daným projektem 
(jednoduše řečeno jeden dlouhý skript obsahu- 
jící všechny obsluhy událostí, definice funkcí 
atd.), který by se dal snadno upravovat, pro- 
hledávat a dále zpracovávat. Současné řešení 
mi připadá nepřehledné, ale je to nejspíše jen 
otázka zvyku. 

Výsledný skript lze zkontrolovat, zda neob- 
sahuje chyby, ladit a krokovat jako v běžném 
vývojovém nástroji. Nevíte-li si rady s nějakým 
příkazem nebo funkcí, stačí nad ně přemístit 
kurzor a vyvolat referenční příručku, jež se ote- 
vře přímo na označeném pojmu. 



SOFTWARE 
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Minimální (PC) 

Minimální (Mac) 

Použito 

Typ a frekvence procesoru (MHz) 

Intel Pentium 200 

Power Macintosh 

Intel Celeron 466 

Kapacita RAM (MB) 

64 (doporučeno 128) 

64 (doporučeno 128) 

256 

Místo na disku (MB) 

85 

85 

77 

Grafika (rozlišení a počet barev) 

1.024 x 768, High color 

1.024 x768, High color 

1.024 x 768, True color 

Operační systém 

Windows 98SE/Me/ 

MacOS 9.1, MacOSX 

Windows 2000 


NT 4.0/2000/XP 

verze 10.1 a lepší 



Tím se dostáváme k nápovědě, která u běž- 
ných aplikací většinou ani není zapotřebí, ale 
bez níž jsou vývojové nástroje téměř nepouži- 
telné. FMX se tohoto úkolu zhostil výborně, je- 
ho nápověda je na hodně dobré úrovni. 

Dala by se rozdělit do několika částí: Vyučo- 
vací lekce, s jejichž pomocí se i naprostý laik 
naučí krok za krokem s pomocí textového vý- 
kladu a názorných obrázků používat tento ná- 
stroj. Aby to bylo ještě pochopitelnější, jsou 
k dispozici pracovní soubory, na nichž jsou ně- 
které akce vysvětleny. Uživatel s nimi může po- 
dle návodu pracovat a dotáhnout je do finální 
podoby. Tyto lekce se v programu zobrazují ja- 
ko další panel. Dále je k dispozici vlastní po- 
drobná nápověda a tutoriály ve formě HTML 
souborů. A konečně je zde referenční příručka 
pro ActionScript, která je přístupná buď stejně 
jako nápověda (tedy v HTML podobě), nebo vy- 
voláním z panelu Actions v podobě dalšího 
ukotvitelného panelu. Nesmím také zapome- 
nout na dokumentaci, která je obsažena na CD 
v elektronické podobě, a navíc je v krabici její 
tištěná verze. 


Flash se prosazuje na Internetu (a nejen 
tam) čím dál více. Stačí se jen trochu porozhléd- 
nout a uvidíte, že reklamní bannery v podobě 
animovaných GIFů vymírají a místo nich nastu- 
puje Flash; stejně je tomu u webových stránek 
— stále častěji obsahují flashové součástky. Vý- 
vojáři znalí Flashe tedy rozhodně ocení novou 
verzi známého kvalitního nástroje od Macro- 
medie a ti, co jej neznají, po něm (při svých prv- 
ních pokusech) určitě rádi sáhnou. 

Petr Václavek, petr.vaclavek@autor.softnov.cz 
(autor je dlouholetý student Matematicko-fyzikální fakulty 
UK, oboru Informatika) 

Názor SWN 

© Přehledná pracovní plocha, dobrá nápověda, 
šablony. 

© Mírně nepřehledné prostředí pro zápis kódu 
ActionScriptu. 

Závěr: Výborný vývojový nástroj pro tvorbu animací 
a prvků s využitím technologie Flash. 

Cena: 22.293 Kč (bez DPH 21.231 Kč) 

Kontakt: Digital Media, s. r. o., tel. (068) 522 72 72, 
http://www.digitalmedia.cz 



Tvorba projektu z šablony (povšimněte si poznámek na levé straně, které jsou obsažené v první vrstvě ^ 
s názvem Instructions). 
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Acronis OS Selector M 
5.0 Deluxe 

Mějte své systémy pod kontrolou. 


Chcete-li na svém počítači provozovat více ope- 
račních systémů, neobejdete se bez nějakého 
zástupce z kategorie tzv. boot managerů. Zá- 
kladním úkolem těchto programů je umožnit 
uživateli zvolit po startu počítače systém, který 
má být spuštěn. K většině systémů, které se 
dnes na PC používají, je nějaký takový program 
přibalen. V OS/2 jím je OS/2 Boot Manager, 
v Linuxu LILO či GRUB, ve FreeBSD Boot 
Easy atd. Každý z nich je možné nastavit tak, 
aby umožnil spouštět i ostatní nainstalované 
systémy. (Firma Microsoft zřejmě nemá zájem 
uživatelům používání jiných systémů příliš 
usnadňovat, takže v této kategorii svého zá- 
stupce nemá.) Kromě těchto programů existují 
také mnohá komerční řešení. Ta se snaží uži- 
vatele nalákat na řadu přídavných vlastností, 
které mohou bezproblémovou instalaci a ko- 
existenci více operačních systémů na jednom 
stroji usnadnit. 

V této recenzi jsem se podíval na zoubek 
produktu firmy Acronis s názvem OS Selector. 
Balení obsahuje instalační CD a anglicky psa- 
nou brožuru čítající cca 170 stran. V ní kromě 
návodu k instalaci a uživatelské příručky nalez- 
neme vysvětlení řady souvisejících pojmů a dá- 
le řadu cenných rad a doporučení týkajících se 
bezproblémového soužití různých operačních 
systémů, především jednotlivých verzí MS Win- 
dows. 

Instalace samotného programu se zahajuje 
startem z instalačního CD a není vázaná na 
žádný konkrétní operační systém. Ke svému 
chodu však vyžaduje OS Selector oddíl se 


souborovým systémem FAT16 či FAT32, na 
němž jsou alespoň 3 MB volného místa. Pokud 
na počítači takový oddíl neexistuje, vytvoří jej 
OS Selector prostřednictvím zabudovaného 
správce oddílů (o něm dále). U počítačů, které 
neumožňují zavedení systému z CD, je nutné 
vytvořit zaváděcí disketu v nějakém systému 
kompatibilním s MS-DOS (veškeré verze Win- 
dows, OS/2 a další). Celý proces je dostatečně 
podrobně popsán v příručce. 

Během instalace OS Selector sám rozpo- 
zná nainstalované operační systémy a po 
restartu počítače nabídne jejich seznam. OS 
Selector přímo podporuje mnoho verzí DOSu 
(nejen z dílny firmy Microsoft), všechny verze 
systému Windows, OS/2 a Linux (v startovací 
nabídce je navíc hned po instalaci připravena 
možnost zahájit instalaci ASP Linuxu ze sítě 
Internet). Do startovací nabídky OS Selectoru 
je však v zásadě možné ručně zařadit i libovol- 
né další operační systémy (BeOS, FreeBSD, 
Solaris...). 

Při experimentech jsem se startovací na- 
bídkou ani zaváděním systémů neměl žádné 
problémy. K žádným problémům by ani dojít 
nemělo, protože OS Selector si ukládá původ- 
ní obsah hlavního zaváděcího záznamu (MBR), 
Přiznám se však, že mě poprvé trochu překva- 
pilo, že se OS Selector při startování do Linu- 
xu nesnaží obcházet předinstalovaný zavaděč 
(LILO/GRUB); pouze mu předá řízení. 

Startovací nabídku si můžete snadno upra- 
vit podle svých představ. Položky lze přidávat, 
ubírat, měnit jejich jména, přiřazovat jim ikony 


a komentáře. Můžete je (stejně jako nastavení) 
zabezpečit heslem, příjemné je, že samostatná 
hesla lze volit i pro jednotlivé položky. Máte 
možnost zvolit textové, pseudografické (na 
obrázcích) či grafické rozhraní ve všech obvyk- 
lých rozlišeních. V grafickém režimu se svým 
vzhledem snaží OS Selector napodobit Win- 
dows XP. 

Tolik k základním vlastnostem. Podívejme 
se nyní, co dalšího OS Selector nabízí. Z toho 
nejzajímavějšího jmenujme možnost okopíro- 
vání celé instalace operačního systému (včetně 
systémových adresářů) na jiný oddíl, možnost 
zavedení systémů OS/2 či Windows 9x/Me 
z logického oddílu (toho běžnými prostředky 
nelze docílit), či skrytí některých oddílů i před 
tak zvídavými systémy, jako jsou Windows NT/ 
2000/XP. Za zmínku stojí i možnost zavedení 
systému z diskety ZIP. Majitelé různých pře- 
nosných pevných disků možná ocení, že si 
Acronis OS Selector dokáže zapamatovat kon- 
figuraci pro systémy, které jsou na nich insta- 
lované, a použít ji vždy, když je disk v systému 
zapojen. Součástí programu je také Disk Edi- 
tor, umožňující ruční editaci fyzického obsahu 
disku (nelze doporučit méně zkušeným uživa- 
telům), a jednoduchý textový editor. OS Se- 
lector je rovněž vybaven základní on-line 
nápovědou. 

Nej silnější zbraní produktu je však podle 
mého názoru nástroj nazývaný v originále 
Disk Administrátor, česky bychom nejspíš 
řekli Správce diskových oblastí. S jeho pomocí 
můžete téměř libovolně manipulovat s oddíly 
obsahujícími souborové systémy FAT16, 
FAT32, NTFS, linuxové Ext2, Ext3 a ReiserFS 
či linuxovým odkládacím oddílem. Ve Správci 
diskových oblastí můžete tyto oddíly velmi po- 
hodlně vytvářet (včetně souborového systému), 
a bez ztráty dat také přesouvat, zvětšovat či 
zmenšovat (pochopitelně pokud to dovolí místo 
na disku a objem uložených dat). Můžete také 
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Správce diskových oblastí. 


Správce oblastí provádí všechny úpravy najednou. 


měnit pořadí, v němž jsou oddíly zapsány v ta- 
bulce oddílů, a tím bez fyzického přesouvání 
dat ovlivnit přiřazení písmen jednotlivým oddí- 
lům v systémech DOS a Windows. Správce si 
poradí i s převedením primárního oddílu na 
logický a naopak, či s konverzí souborového 
systému FAT16 na FAT32 a zpět (bohužel však 
nenabízí konverzi mezi FAT a NTFS ani migra- 
ci mezi podporovanými souborovými systémy 
Linuxu). 

Veškeré úpravy, které ve Správci diskových 
oblastí provádíte, se nejprve realizují pouze vir- 
tuálně. Ke skutečným úpravám na disku dojde 
až na výslovný pokyn ze strany uživatele, ne- 
bo po potvrzení při opouštění Správce. To 
umožňuje vše nejprve bez nebezpečí důkladně 
připravit. Samotná realizace, která může u ně- 
kterých úprav trvat až několik desítek minut, 
pak proběhne najednou, bez nutnosti dalšího 
zásahu ze strany uživatele. 

Podle benchmarků uváděných výrobcem by 
měl být OS Selector 3 - lOx rychlejší než kon- 
kurenční Partition Magie 6.0 (v závislosti na ty- 
pu souborového systému). Bohužel tento 
produkt k dispozici nemám, mohu tedy jen kon- 
statovat, že zmenšení oddílů se souborovými 
systémy NTFS, Ext3 a ReiserFS z původní veli- 
kosti přibližně 3 GB zhruba na polovinu netrva- 
la na mém Athlonu 900 MHz déle než 3 minuty 
(oddíly obsahovaly relativně čerstvé instalace 
systémů Windows XP a Linux). 

Přes všechny nesporné klady jsem během 
testování produktu narazil na problém. Při 


první instalaci Acronis OS Selector na mém 
disku nenalezl volný oddíl FAT a navíc ohlá- 
sil, že instalátor jej nebude schopen vytvořit 
(přestože na disku byl celý jeden oddíl volný). 
Rozhodl jsem se proto, že mu pomohu tím, že 
na volném místě v Linuxu vytvořím malý logic- 
ký oddíl FAT klasickým programem FDISK. 
Jakmile bylo vše připraveno, spustil jsem in- 
stalaci znovu. Tentokrát byl ke mně OS Se- 
lector vlídnější, ochotně se nainstaloval na 
vytvořený oddíl, následný restart počítače 
však neproběhl úspěšně. Stroj se zasekl ještě 
dříve, než BIOS stihl vypsat obvyklou tabulku 
základních údajů o systému. Dál jsem se nedo- 
stal, systém nebylo možno rozběhnout z disku, 
z diskety ani z CD (počítač se vůbec nedostal 
do fáze, kdy by se o něco takového začal po- 
koušet). Pomohlo až odstranění disku v setupu 
BIOSu. 

Nyní jsem postupně zkoušel nabootovat 
z instalačního CD Acronis OS Selectoru, starto- 
vací diskety a instalačního CD Windows XP. Ve 
všech případech bez úspěchu. Dotyčný pro- 
gram či systém skončil stížností, že na mém po- 
čítači není žádný pevný disk, který by mohl 
použít. Až zaváděcí disketa Linuxu můj počítač 
přivedla k životu (Linux informaci uloženou 
v BIOSu ignoruje a disk si najde sám). V Linu- 
xu jsem nově vytvořený oddíl programem 
FDISK opět odstranil. Ukázalo se, že to nesta- 
čí, bylo třeba jej úplně přepsat. Po této úpravě 
již počítač začal opět fungovat. Acronis OS Se- 
lector jsem nakonec nějak přesvědčil, aby si po- 


třebný oddíl vytvořil sám. Od té chvíle jsem 
však během testování již na žádné problémy 
nenarazil, přestože jsem systém Acronis Se- 
lector instaloval ještě několikrát. 

Mé dojmy z používání Acronis OS Selecto- 
ru 5.0 Deluxe jsou velmi dobré. Nutno však 
konstatovat, že na běžný dvojí výběr mezi Linu- 
xem/FreeBSD a Windows je OS Selector patr- 
ně zbytečný komfort. Ocení jej například ti 
uživatelé, kteří na svém počítači provozují více 
různých verzí Windows. Pozornost si dle mého 
názoru zaslouží především zabudovaný Správ- 
ce diskových oblastí, který si jistě oblíbí ti, 
kdo často instalují různé verze operačních 
systémů. Navíc jako jediný z programů podob- 
ného typu, které jsou mi známy, podporuje 
práci s moderním linuxovým souborovým sy- 
stémem ReiserFS. Na druhou stranu zde chybí 
některé vlastnosti jiných produktů, jako na- 
příklad slučování oddílů či podpora disků při- 
pojených pomocí rozhraní USB. Podle doku- 
mentace nabízí firma Acronis také levnější 
variantu s názvem Personál edition, která se od 
té předchozí liší tím, že podporuje pouze soubo- 
rové systémy FAT16 a FAT32. 

Petr Pajas, petr.pajas@autor.softnov.cz 
(autor je dlouholetým zkušeným uživatelem všech výše 
citovaných operačních systémů) 

Názor SWN 

© Zabudovaný Správce disků, zabudovaný disk editor, 
nezávislost na jakémkoli OS, plná podpora moderního 
ReiserFS, rychlost operací s oddíly. 

© Nutnost vytvářet oddíl FAT, absence podpory pro 
USB disky, poměrně vysoká cena. 

Závěr: Zajímavý nástroj určený především pro náročné 
uživatele, kteří chtějí mít na jednom PC více operačních 
systémů. 

Cena: 1.838 Kč (bez DPH 1.750 Kč) 

Kontakt: Zebra Systems, s. r. o., tel. (069) 691 29 61, 
http://www.zebra.cz 
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Minimální 

Doporučeno 

Použito 

Typ a frekvence procesoru (MHz) 

Pentium 

Pentium 

Athlon/900 

Kapacita RAM (MB) 

16 

32 

512 

Grafika (rozlišení a počet barev) 

Kompatibilní s VGA 

Podporující VESA 2.0 


Operační systém 

Nezávislé na OS 

Nezávislé na OS 

RH Linux 7.2, Windows XP 
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H Home Studio 2002 

Kvalitní sekvencer pro domácí použití. 


Nedávno (SWN 02/2002) jsme vám představili 
softwarový audio-midi sekvencer Sonar od fir- 
my Cakewalk. Home Studio 2002 pochází od 
stejné firmy a jak název naznačuje, je určen 
především pro domácí použití. 

Instalace a manuál 

Na instalačním CD je kromě samotného Home 
Studia možné najít i jiný software. V tomto pří- 
padě se jedná o velice známý a oblíbený pro- 
gram Fruity Loops, dále softwarový DXi 
syntetizér Virtual Sound Canvas VSC-55 
od firmy Roland (opět se mi bohužel nenainsta- 
loval) a Pyro. Manuál je o poznání tenčí než 
u profesionálního Sonaru. Zůstala mu však stej- 
ně velká přehlednost, srozumitelnost a názor- 
nost. Vše je možné najít bez nejmenších 
problémů. 

Shody a rozdíly 

Home Studio je postavené na stejných zákla- 
dech jako Sonar. Není tedy divu, že se v Home 
Studiu objevují všechny zajímavé možnosti i ne- 
dostatky Sonaru. Za největší nedostatek stále 
považuji neakceptování nastavení české kláves- 
nice. Máte-li zvolenou českou klávesnici, potom 
například znak pomlčka nelze zapsat ani 
z numerické klávesnice, ani stisknutím stan- 


dardní klávesy české klávesnice. Musíte stisk- 
nout pomlčku tam, kde je na anglické klávesnici, 
tedy tam, kde je na české klávesnici „=“. Ignoro- 
vání nastavení národní klávesnice je nedůsled- 
né, například znaky „ý‘ a „z“ zůstávají tam, kde 
jsou na české klávesnici, navíc je možné psát 
i s diakritikou. Může se sice zdát, že se jedná 
o maličkost, přesto taková drobnost velice ruší, 
protože se nemůžete 100% soustředit na práci. 

Další, tentokrát však pozitivní, shodou Ho- 
me Studia a Sonaru, je jejich grafika. Home Stu- 
dio má nové barevné a velice přehledné Trnek 
View, které je k nerozeznání od Track View 
Sonaru. 

V materiálech pro Home Studio se sice uvá- 
dí, že se jedná o software vhodný pro začáteč- 
níky nebo amatérskou tvorbu, přesto však 
nabízí mnoho velice zajímavých a kvalitních 
funkcí. Jeho velkou předností oproti podobným 
produktům konkurenčních firem je, že nemá 
žádné omezení v maximálním počtu stop pro 
MIDI nebo pro audio. Proto je možné bez pro- 
blémů donekonečna nahrávat další a další sto- 
py. Jediné omezení, na které v Home Studiu 
v tomto směru narazíte, je maximální počet 16 
efektů na každou jednu stopu. Osobně jsem ni- 
kdy tak velké množství efektů na jednu stopu 
nepoužil ani v Sonaru. Mezi nejpodstatnější 
omezení Home Studia oproti Sonaru však po- 
važuji nepřítomnost některých editační mož- 
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Minimální 

Použito 

Typ a frekvence procesoru (MHz) 

Pentium/300 

Pentium/120 

Kapacita RAM (MB) 

32 

32 

Místo na disku (MB) 

100 

100 


ností. Postrádám Cakewalk Aplication 
Language a nemožnost editovat System 
Exclusive data. 

Fruity Loops 

U tohoto programu, který je dodáván tak tro- 
chu navíc, bych se na chvíli rád pozastavil. 
Umožňuje vytvářet hudební kompozice pomocí 
navzorkovaných („nasamplovaných") zvuko- 
vých signálů. Uživatel pouze vzorky poskládá 
za sebe a smíchá je dohromady. Je možné také 
do určité míry zvuky upravovat nebo dokonce 
pracovat s vlastními vzorky, což se většinou při 
tomto stylu práce nevyužívá. Nikdy jsem tomu- 
to způsobu skladby nepřišel na chuť. Připadá 
mi, že se při něm vytrácí dva pro mě velice dů- 
ležité prvky — práce se zvukem jako takovým 
a práce s každým jednotlivým tónem. Chvíli 
jsem si přesto s Fruity Loopem pohrál a zjistil, 
že by bylo velice zajímavé použít jej například 
jako rytmer. Bohužel však není možné ovládá- 
ní pomocí MIDI, a tak pro mne Fruity Loops zů- 
stává trošku stranou. 

Závěrem 

Především díky neomezenému množství stop se 
Home Studio stává použitelným i pro náročněj- 
ší domácí hudební tvůrce. 

Martin Jirsák, martin.jirsak@autor.softnov.cz 
(autor se 10 let věnuje kompozici pomocí technologie MIDI) 

Názor SWN 

Pro: Neomezené množství stop pro MIDI i audio, nízká 
cena, další plné verze užitečných programů přímo na 
instalačním CD. 

Proti: Problémy při práci s českou klávesnicí. 

Závěr: Příjemný nástroj i pro pokročilejší amatéry. 

Cena: 5.547 Kč (bez DPH 5.283 Kč) 

Kontakt: Unimedia, divize Calco, s. r. o., 
tel. (02) 33 38 11 98, http://www.unimedia.cz 
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Na CD najdete 

plné verze obou programů. 



WinMerge 1.7.1.22 a ExamDiff 1.6g 

Dva nástroje pro hledání rozdílů mezi dvěma soubory. 


Téměř každý někdy potřebuje zjistit, jak se od 
sebe vlastně odlišují dva soubory, které se 
v prvním přiblížení jeví jako identické. Je proto 
vcelku pochopitelné, že existují speciální ná- 
stroje pro srovnávání souborů. U podobných 
programů je důležité, s jakými typy souborů 
jsou schopny se vypořádat. U těch jednodušších 
bez výjimky platí, že pracují pouze s textovými 
soubory, tedy s texty, HTML stránkami, XML 
dokumenty a nejrůznějšími zdrojovými kódy 
programů. 


Legendou mezi těmito programy jsou linuxo- 
vé diffutils, které dnes existují i ve variantě pro 
Windows. Ostřílení uživatelé na ně nedají dopus- 
tit, ty méně ostřílené ovšem zarazí příkazová 
řádka se spoustou parametrů. Programy s gra- 
fickým rozhraním přitom existují, a to jak pro Li- 
nux, tak i pro Windows. Za ty složitější se 
většinou platí, existují však i jednodušší progra- 
my, které jsou distribuovány zdarma. Vedena 
touhou levně a jednoduše porovnávat soubory 
ve Windows jsem objevila dva programy z kate- 


gorie těch levných a jednoduchých. Oba dva jsou 
velmi malé, na disku obsadí méně než 1 MB. 

WinMerge 1.7.1.22 

Na první pohled je WinMerge podobný Norton 
Commanderu, protože podstatnou část pracov- 
ní plochy zabírají dvě svislá okna s náhledy po- 
rovnávaných souborů. 

WinMerge prochází soubory řádek po řádku. 
Jestliže se od sebe v souborech liší dva řádky, 
označí je žlutou barvou. Místo řádků, které v jed- 
nom ze souborů chybí, jsou vloženy šedě podbar- 
vené prázdné řádky. Mezi barevnými řádky lze 
rychle přecházet stiskem jedné klávesy. 

Kromě vlastního porovnání souborů je mož- 
né také promítnout změny z levé části panelu 
vpravo a naopak. Změny je možné slučovat po- 
stupně, nebo najednou: jedním příkazem. Tro- 
chu mne zaskočilo, že se oba náhledy po použití 
tohoto příkazu automaticky zavřely. WinMerge 
dokáže srovnávat také obsahy adresářů, i když 
musím konstatovat, že s touto funkcí nejsem vů- 
bec spokojená. Výsledky srovnání adresářů se 
totiž promítnou do jediného okna, kde jsou sou- 
bory z obou adresářů vypsány do seznamu. 
Vedle každého souboru je uvedena nějaká po- 
známka, např. Pouze v adresáři d:test. Výpis 
se mi zdá poměrně nepřehledný, zvláště v pří- 
padě, kdy je struktura obou adresářů složitá. Při 
srovnání jsou vyhodnoceny i všechny soubory 
ze vnořených adresářů. 

Nikdo není bez chyb, není bez nich ani 
WinMerge. Chcete-li srovnávat adresáře, je zapo- 
třebí trochu trpělivosti, než program pochopí, že 



ExamDiff používá více barev, které si navíc můžete sami zvolit. ^ 



Výkon ste 
Kapacita £ 
Spolehlivost 


Tři rD££Édllé rudy MdxtDr- harddisku DiďiriDU-ilM^H. Plus 
IVyhun^. DidinoitdMdK |Kjp-»liFj I á F i -ne balí ^Zďklddrii). 
x^jisTufi uiivaEclůnii po udĚin a-véSé-. napit ncpdepši 3.G 
IJdilcrivé dla-ky pru afiiričhi jejltli ifi uk ýcii puAudarvhú 
i pfniáái kvalitu. VjJtOfl ď ■apúlťhlIWůiC. 


Map^or 


fti ir nwo-čne i-iíkulsl" ■ &- 
kur¥hfi‘:i ůritíin: hry A MP 3 
M&rflůi J riiiHiiiilVUj.- Pita D 74 MÍ 

hi« El Jc.ty |:í-.-l:^rfvLi| ildiidú il 

|.-n fc r«>K-<u vykán a IigIt? chrni. 

-Vla.ílG-1 disky LJidnun^UW.i* 
nebili vysabou hjpaulii. 


jsi- npnfcribnU 

já LUIIk|l a -|>hc-ll 


nýhevrvý |hiiiht — 


\i.kIui 'j-S DX i^hUůnl iíIlIm 
H&kĎvfoh dh^-j n=*al 
■VW*cdj Qptitahivcffl a vrbniry 0 
pxn§rcenai\vkofi. — 


■HTTEIIErl 

■".nwiiiJ 

■ 1-T^TTO 

■I ?T. A,1V* 

■■“ít: 1:1 

■i 


Aib = CZ ftf»l, á t.t 
Oteh»Sfll1!&7 

?51 Dl Če^lliee, PrahJ. východ 


Tál. + 72 117 Í 11 

F í. + J2P2 72117S2E 
b-nnil .n'n£fris.hit cz 


L-iST hiLuTl a DV 

ASBIS 

www.^sbii. ci 


SOFTWAROVÉ NOVINY 7/2002 







WinMerge barvami nehýří, používá jen dvě. ^ 

otevíráte celé adresáře a nikoliv soubory. Další 
nevýhodou je, že program klame tělem, když mu 
podstrčíte dva binární soubory. Většinou řekne, 
že jsou identické, i když prokazatelně identické 
nejsou. Při srovnání adresářů jsou zase některé 
textové soubory označeny jako binární. 

Abych jen nevytýkala, velmi příjemnou 
vlastností je lokalizace do českého jazyka. Sta- 
čí stáhnout jednu knihovnu s překlady a nako- 
pírovat ji do adresáře s instalací programu. 

ExamDiff 1.6g 


Druhý popisovaný program vypadá na první po- 
hled téměř stejně. Hlavní část pracovní plochy 
zabírají dvě svislá okna, v nichž jsou zobrazeny 
porovnávané soubory. Rozdílná místa jsou i zde 
odlišena různými barvami. ExamDiff však nabízí 
více možností, jak ovlivnit vzhled a chování pro- 


gramu. Jak ukazuje ilustrační snímek, můžete si 
sami vybírat, jakými barvami budou označeny 
rozdíly mezi soubory. Pro označení rozdílů exis- 
tuje jemnější členění, na rozdíl od WinMerge se 
zde odlišují chybějící, změněné nebo přidané řád- 
ky. Při takovém dělení je ovšem důležité, že jeden 
soubor slouží jako jakási reference. Ve druhém 
souboru jsou potom hledána místa, která se vůči 
prvnímu odlišují. Jako referenční soubor slouží 
ten, který zadáváte jako první. Kdykoliv později 
však můžete funkci obou souborů prohodit. 

Na rozdíl od WinMerge můžete přímo z pro- 
středí ExamDiffu upravovat porovnávané soubory. 
V nastavení programu můžete sami zvolit, jaký 
editor se pro úpravy souborů použije. Po dokonče- 
ní úprav stačí zadat příkaz k novému porovnání 
obou souborů. Ve WinMerge je nutné je znovu 
otevírat, což je trochu zdlouhavé. Dalším příjem- 
ným rozdílem jsou číslované řádky, které usnadní 


orientaci v dlouhých zdrojových kódech. V dlou- 
hých souborech také oceníte možnost zobrazit jen 
rozdílné řádky. Jsou-li totiž ve dvou tisíciřádko- 
vých výpisech odlišné jen dva řádky, bývá pro- 
blém je v úplném výpisu najít. 

Jestliže potřebujete výsledek srovnání 
archivovat, nebo předat dál, potom můžete vy- 
tvořit textový soubor se soupisem rozdílů. For- 
mát souboru odpovídá zápisu, jaký používají 
unixové a linuxové řádkové programy. 

ExamDiff je menším bratrem placené verze 
pojmenované ExamDiff Pro. Ta navíc nabízí 
právě možnost srovnávat adresáře. 

Závěr 

Volbu programu ponechám raději na vás, oba 
dva najdete na přiloženém CD. Chcete-li jen 
srovnávat soubory, asi vás víc zaujme ExamDiff, 
který je podle mého názoru lépe propracovaný. 
WinMerge navíc nabízí možnost slučovat změ- 
ny a srovnávat adresáře. 

Lenka M. A. Třísková, ltriskova@softnov.cz 

Názor SWN - WinMerge 

© Česká lokalizace, malé nároky, jednoduché ovládá- 
ní, slučování změn, srovnání adresářů. 

© Problémy s rozpoznáváním typu souboru, občasná 
chybná hlášení. 

Závěr: Srovnávání dvou souborů možná horší, zato 
s možností slučovat změny a srovnávat adresáře. 

Cena: zdarma (licence GPL) 

Kontakt: http://sourceforge.net/projects/winmerge 


Názor SWN — ExamDiff 

© Možnosti nastavení, rychlá změna referenčního souboru. 
© Nic zásadního. 

Závěr: Lepší srovnávání, ovšem bez dalších funkcí. 
Cena: zdarma 

Kontakt: http://www.prestosoft.com/ 



CENA: 


Nebuďte včerejší, 

LEO Intel lect 1600 DDR používejte Intellect ! 

Intel® Pentium® 4 1,6 GHz, rychlá paměť 256 MB DDR, pevný disk 60 GB 

U-ATA 100, 7200 ot„ DVD 16x48x, vypalovačka CD-RW 24x10x40, grafická ■ ? r 2 3 “ ^ 3- 7r — ■ 1 

karta 64 MB GeForce4 MX440, TV výstup, zvuková karta C-media 8738 5+1 H _■ E_ t_ L C _ - I 

Dolby Digital, faxmodem 56 Kb/s, sítová karta 10/100, multimediální klávesnice, 1“ V 

optická myš, reproduktory 120 W, MS Windows XP HOME CZ, + bohatá SW výbava. I ý “ V V 

Monitor: 17" Samsung SyncMaster 753s/T, cena sestavy s monitorem 30 310 Kč. I ■ - =■ ~ — T ” J 

BONUS ZDARMA: GamePad MaxFire a sluchátka pro telefonování přes Internet. 


Cena sestavy bez monitoru! 


LEO doporučuje MS Windows XP Home Edition pro domácí použití. 

Intel, Intel Inside a Pentium jsou registrované ochranné známky Intel Corporation. Ceny uvedeny v Kč bez DPH. 

Na počítače LEO jsou nainstalovány legální operační systémy Microsoft Windows, www.microsoft.com/piracy/howtotell 
Nabídka platí do vyprodání zásob. Záruka 2 roky. Změna cen vyhrazena. Možnost splátkového prodeje! Ilustrační foto PC. 
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Na CD najdete 

30denní zkušební verzi programu. 




SOFTWARE 


After Shot Prémium 

Jednoduchý nástroj jednoduchých možností, 


Zatímco většina digitálních kamer přichází 
s nějakým rudimentárním fotoedičním progra- 
mem, i největší začátečník brzy zatouží po ně- 
čem kvalitnějším. Nejnovější program After 
Shot Prémium firmy Jase je orientován právě 
na tento typ zákazníků, nabízí totiž základní 
úkony jako stahování z disku nebo z digitální 
kamery, úpravy a sdílení souborů, aniž by od 
uživatele očekával, že se bude nějak zdlouhavě 
zajímat o návody nebo o rady odborníků. 

Instalace je opravdu blesková, program do- 
konce ani neobtěžuje s nějakým kódovým čís- 


Jednoduché ovládání, střízlivé uživatelské prostředí. ^ 

lem, a nováčka čeká rozhodnutí, jestli si nejdříve 
prohlédne krátký, zato však výstižný návod 
QuickTour, nebo jestli bude s programem rov- 
nou pracovat. Jelikož shlédnutí návodu vyžadu- 
je stáhnutí utility Shockwave player, kterou 
nemá každý rovnou na počítači, většina se asi 
rozhodne rovnou program spustit. 

Učit se opravdu nemusíme nic, po jediném 
kliknutí myší na ikonku kamery se dostaneme 
k souborům na připojené kameře a můžeme si 
začít hrát. Co se týká skutečných úprav, pro- 
gram nabízí všechny základní funkce včetně 
některých plně automatizovaných jako Quick 
Fix , který automaticky nastavuje jas a barev- 
nou rovnováhu jednotlivých fotografií, nebo ce- 
lého souboru najednou. Určitým nedostatkem 
je pracné odstraňování červených očí známých 
při použití blesku, protože bez využití přídavné 
aplikace Red Eye Brush přidávající několik 


dodatečných kroků samotné kliknutí na ikon- 
ku ve většině případů vyvolá jen chybovou 
hlášku. 

Vzhledem k relativně nízké ceně programu 
nepřekvapí, že jsou některé funkce poněkud 
omezeny. Například je možné se při úpravách 
vracet jen o jediný krok, takže když uděláme 
několik chyb za sebou, máme smůlu. Jedním 
z nedostatků je nemožnost opravování pouhé 
části fotografie, zvolená funkce se nemilosrdně 
odrazí na celém obrázku. Dalším nedostatkem 
je skutečnost, že ve chvíli, kdy potřebujeme ko- 


pírovat soubory do jiného adresáře, neexistuje 
možnost vybrat všechny soubory najednou 
a musíme pracně označovat jednu fotografii po 
druhé. Pokud máme v adresáři několik set foto- 
grafií, které potřebujeme přehodit do nového 
adresáře nebo třeba na nějaké přenosné mé- 
dium, přivede nás tento nedostatek do stavu 
bledé zuřivosti. Ve chvíli, kdy potřebujeme tisk- 
nout, si však můžeme vybrat nejen jednotlivé 


fotografie, ale i jejich kombinace, ať už chceme 
na jednu stránku několik stejných fotografií, 
nebo třeba celou sérii různých fotografií. Vy- 
brané obrázky přitom nemusí mít stejný formát 
a můžeme si vybrat z celé řady nabídnutých 
šablon a kombinací. 

Program zazáří zejména ve chvíli, kdy si z ka- 
mery stáhneme stovky fotografií nebo dokonce 
krátkých videozáznamů. Ty se objeví rovnou ve 
formě napínáčků, videozáznam potom rozdělen 
do jednotlivých kroků. Navíc můžeme každou fo- 
tografii jednoduše pojmenovat, a nezůstaneme 
tak s pochybnými číselnými kódy, jako je třeba 
CRW_2129, kterým mne trestá můj Canon. 

Sdílení souborů funguje bezchybně, od pod- 
pory internetových služeb přes sdílení fotogra- 
fií na síti až po zhotovení webových stránek. 
S pomocí aplikace QuickTime je možná i výro- 
ba filmů z připraveného fotoalba. Příprava fo- 
toalba nebo prezentace je automatická a velice 
jednoduchá, mezi funkcemi nechybí ani oblíbe- 
né spojování fotografií do panoramatického zá- 
běru. Samotný program je velice stabilní, i když 
jsem měl současně spuštěných 8 dalších pro- 
gramů a program testoval opravdu naplno, ne- 
podařilo se mi After Shot shodit. 

České uživatele potěší informace o tom, že 
ačkoliv existuje pouze anglická verze progra- 
mu, After Shot si bez potíží poradí s českou 
diakritikou, takže si při úpravách fotografií mů- 
žeme bez problémů vyhrát s plnohodnotným 
českým textem. Možnost textových úprav sice 
není nijak mimořádně bohatá, nicméně je pro 
většinu běžných potřeb více než dostačující. 

Pokud potřebujeme levný a jednoduchý pro- 
gram, který toho dokáže docela dost, aniž by 
nás proto nutil k zdlouhavému studiu návodů, 
lze zvolit AfterShot. Cena naznačuje, že pro- 
gram není určen pokročilým ani profesionálům. 

Václav Větvička, vaclav.vetvicka@autor.softnov.cz 
(autor pravidelně přispívá do sedmi klasických 
i internetových českých periodik) 

Názor SWN 

© Podpora češtiny, snadné ovládání. 

© Omezené možnosti při úpravách, není možné upravit 
jen část obrázku, problémy při práci s více soubory. 
Závěr: Jednoduchý program pro začátečníky. 

Cena: 49 USD 

Kontakt: Jase Software, http://www.jasc.com 


Hardwarové a softwarové nároky I 


Minimální 

Doporučeno 

Použito 

Typ a frekvence procesoru (MHz) 

Pentium 

Pentium 

Pentium 4 

Kapacita RAM (MB) 

64 

64 

512 

Místo na disku (MB) 

60 

60 

60 

Grafika (rozlišení, barvy a další) 

800 x 600 

800 x 600 

1.024x 768 

Operační systém 

Windows 98/Me/NT/ 

Windows 2000 

Windows 2000 


2000/XP 
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Na CD najdete 

plnou verzi programu. 


MyAlbum 2.0 

Programovatelný katalog multimédií, 


Ať už patříte k těm, kteří se definitivně dali na 
cestu digitální fotografie, nebo prostě jen ske- 
nujete své „kodaky", „fudžiny" či „ilfordy", aby- 
ste je mohli zveřejnit na webu, brzy zjistíte, že 
zpracovat ručně jakékoliv větší množství fo- 
tek najednou prostě není možné; potřebujete 
grafický program, nebo databázi, jež umí fot- 
ky snadno zpracovat a obrábět ve velkém. Ale 
co když vám všechny dostupné prostředky 
přijdou jako málo flexibilní? 

MyAlbum pro Windows je příkladem toho, 
že nějaké řešení se vždy najde: je to program 
na vytváření katalogů a alb, určený pro zkuše- 
nější uživatele, jimž není cizí trocha programo- 
vání. Odměnou je téměř naprostá svoboda 
v tom, co lze s fotografiemi a jinými médii dě- 
lat. Celá aplikace, celé album i jednotlivé ob- 
rázky či videosekvence jsou totiž v programu 
MyAlbum přístupné jako objekty; po instalaci 
můžete ihned začít psát skripty ve VBScriptu 
nebo v JScriptu, ale v podstatě lze program 
rozšířit o jakýkoliv další jazyk (Perl, Python 
apod.). Navíc jsou k dispozici zásuvné progra- 
movatelné moduly pro komunikaci s digitální- 
mi fotoaparáty nebo skenery. V rámci jednoho 
skriptu lze nejen např. manipulovat s objekty 
a jejich vlastnostmi (např. formát, rozměry, po- 
pis, klíčová slova nebo další uživatelská pole), 
ale také spouštět a ovládat prezentace, praco- 
vat se soubory na disku nebo generovat texto- 


vé soubory (např. prezentace v HTML, SQL do- 
tazy apod.). 

Pro práci s obrázky má program řadu ná- 
strojů — např. převod na jiný formát, změnu 
rozměrů, vytvoření HTML prezentace nebo 


kontaktních náhledů pro tisk. Zajímavá je 
například funkce, která umožňuje hledat 
obrázky, jež jsou si vzájemně podobné. Pokud 




vám nestačí, je možné si s pomocí skriptů do- 
psat vlastní rozšíření. Máte-li Microsoft Inter- 
net Explorer (což je ve Windows téměř jisté), 
můžete ze skriptů vytvářet a volat HTML 
stránky a tvořit vlastní uživatelské rozhraní 
(formuláře). Kromě obrázků a videosekvencí lze 
do alba řadit také HTML soubory, v nichž se 
lze přes zvláštní typ URL („myalbum:/ /...“) 
odkazovat na objekty uvnitř alba, a dosáhnout 
tak prezentace mnohem pokročilejší, než mo- 


hou nabídnout standardní prostředky progra- 
mu. Pro finální produkci pak lze vyrobit 
samostatně běžící prezentaci v podobě jednoho 
spustitelného souboru, jenž obsahuje všechna 
multimédia, prezentační strukturu i navigační 
instrukce. 

Toto vše lze časem zvládnout, i když jste 
v programování nedošli dál než k HTML: z we- 
bové stránky autora si lze stáhnout různé 
skripty, v nichž lze názorně vidět různé mož- 
nosti. Práce s programem MyAlbum však přes- 
to není příliš intuitivní, neboť nápověda není 
dost detailní a spíše předpokládá, že již víte, co 
jsou objects aproperties, jak se ve VBScriptu 
dělají cykly a smyčky apod. Je-li to váš případ, 
nebo vám nedělá problémy se nové věci učit 
„odkoukáváním", budete programem MyAlbum 
mile překvapeni. 

Filip Hajný, filip.hajny@autor.softnov.cz 
(autor je dlouholetý spolupracovník redakce) 

Názor SWN 

© Programovatelnost, široké použití. 

© Nepřehledné ovládání, nedůsledná nápověda. 

Závěr: Zajímavý nástroj pro toho, kdo má spoustu fotek 
a přesně ví, co s nimi potřebuje udělat. 

Cena: freeware 

Kontakt: http://www.myalbumpro.com 



K obrázkům lze doplnit popis, klíčová slova a uživatelská pole (zde údaje o snímku). ^ 
To je však teprve začátek. 



Zajímavou vlastností programu je funkce, která umožní hledat vzájemně podobné fotografie. ^ 
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Na CD najdete 

plnou verzi programu a jeho zdrojové kódy. 




SOFTWARE 


Webmin 0.970 

Když konfigurovat, tak přes web! 


Začněme definicí: Webmin je modulární systé- 
mový administrativní a konfigurační nástroj 
s webovým rozhraním šířený pod licencí BSD. 
Tím je pro mnohé řečeno vše, ale my se na je- 
ho možnosti podíváme důkladněji. 

Z hlediska vnitřního uspořádání je Webmin 
vlastně souborem CGI skriptů napsaných v Per- 
lu. Tyto skripty pracují v jednotném rozhraní 
a využívají společného zázemí, takže například 
nemusí řešit autentizaci a podobné věci. Pod- 
statné je, že jednotlivé skripty se chovají jako 
zásuvné moduly, takže je lze libovolně přidávat 
či odebírat, a případně tvořit i moduly vlastní. 
Díky tomuto uspořádání a také díky velké rozší- 
řenosti a oblíbenosti Perlu jsou možnosti Web- 
minu opravdu úctyhodné — momentálně exis- 
tuje více než šedesát modulů zahrnutých přímo 
do distribuce a více než stovka dalších od tře- 
tích stran. Webmin lze použít ke správě zhruba 
čtyřicítky různých operačních systémů převáž- 
ně unixového typu (jsou mezi nimi jak různé va- 
rianty Linuxu a BSD, tak i komerční systémy, 
například AIX, IRIX, HP-UX a další). 

Jak jsem již uvedl, moduly jsou vlastně CGI 
skripty, takže je celkem jasné, že ve hře musí 
být také nějaký HTTP server. Uživatel má na 
výběr buď jednoduchý server přibalený přímo 
v distribuci Webminu, nebo se může spolehnout 
na služby Apache, případně Zeusu (nebo se 
i v tomto případě má použít ,,Dia“?). Mně osob- 
ně se v průběhu testování osvědčilo použití při- 


baleného miniserveru, který jsem nechal z bez- 
pečnostních důvodů poslouchat pouze na zaří- 
zení loopback (127.0.0.1). Jsou samozřejmě 
i situace, kdy je vhodné pracovat s Webminem 
vzdáleně, a nechat jej tedy běžet na vnějším sí- 
ťovém rozhraní. Přístup je chráněn heslem 
(standardně rootovým). Lze omezit i to, z jakých 
IP adres se bude moci s Webminem pracovat, 
což bych v podobných případech důrazně dopo- 
ručil, a to nejlépe v kombinaci s SSL šifrováním, 
které zvládá i přiložený miniserver. Nejjistější 
je, dle mého názoru, zvenku Webmin znepří- 
stupnit a používat jej pouze lokálně (například 
z textového prohlížeče po přihlášení přes SSH). 

Nastal čas zmínit se o vlastním uživatelském 
rozhraní, které je (jako ostatně ve Webminu 
skoro všechno) velmi konfigurovatelné a jeho 
vzhled není problém pomocí témat změnit k ne- 
poznání. To je nezanedbatelná výhoda, protože 
s vhodným tématem bude Webmin pracovat 
bezchybně i v tom nejprimitivnějším prohlížeči 
a naopak jiné téma třeba dokáže těžit z vymo- 
žeností moderních prohlížečů. Součástí distribu- 
ce je čtveřice témat a další čtyři si můžete 
stáhnout z Internetu. Mluvit konkrétně o ovlá- 
dání nemá asi valného smyslu, neboť to velmi 
závisí na zvoleném tématu. Všem společné je, že 
používají stejnou lokalizaci, takže Webmin mů- 
že mluvit česky bez ohledu na to, jaké téma si 
uživatel zvolí nebo kdo jej vytvořil. Dalším spo- 
jujícím prvkem je všudypřítomnost nápovědy. 


Podstatnou otázkou asi zůstává, co lze vlast- 
ně s pomocí Webminu nastavovat a spravovat. 
Přesná a vyčerpávající odpověď by asi zabrala 
prostor mnohem větší než ten, který byl vyhra- 
zen tomuto článku, takže mi nezbude, než to po- 
jmout poněkud zkratkovitě. Moduly jsou členěny 
do několika základních kategorií. V první, na- 
zvané Systém, najdete například nástroje pro 
práci s uživateli a skupinami, plánování úloh 
(cron, at\ nastavení PAMu, NFS, diskových 
kvót, spouštění úloh po startu nebo dokonce 
i rozhraní ke správě balíčků (např. RPM). V dru- 
hé kategorii, pojmenované v českém překladu 
Servery, se ukrývá konfigurace... inu serverů — 
například Apache, qmailu, Sendmailu, BINDu, 
některých SQL databází, fetchmailu, Squida 
a hromady dalších. V kategorii Hardware jsou 
nástroje pro nastavení síťových rozhraní, vypalo- 
vačky, tiskáren, LVM, systémových zavaděčů 
GRUB a LILO a podobně. Předposlední katego- 
rie Cluster ukrývá správce balíčků a uživatelů 
či skupin, které ovšem slouží k hromadným ope- 
racím na více webminových serverech. Jinak ře- 
čeno, takto lze nainstalovat či smazat balíček, 
nebo třeba přidat uživatele na všech prováza- 
ných serverech naráz. Poslední kategorie, na- 
zvaná přiléhavě Ostatní, je prostě místo, kde 
najdete vše, co se nehodí jinde. Namátkou je zde 
třeba správce souborů, perlových modulů či mo- 
dul zobrazující stav serveru. 

Celý předchozí odstavec se věnoval pouze 
modulům šířeným přímo s Webminem. Mezi 
produkty třetích stran naleznete hromadu dal- 
ších užitečných věciček. Mezi ty zajímavější pat- 
ří třeba konfigurační utilita pro UPS, LDAP 
server, TCP-Wrappers, firewall na bázi ipchains 
nebo iptables, ISDN, bezdrátová zařízení, CBQ, 
kuriozitou je například rozhraní pro práci s PDA 
Palm, umožňující provádět synchronizaci s počí- 
tačem, nebo modul pro evidenci spotřeby paliva 
motorového vozidla. 

Jak vidno, Webmin je rozhraní, které si pora- 
dí s mnoha různými úkoly. Pracuje se s ním 
snadno a dle mého názoru celkem intuitivně. Po- 
kud tedy s Linuxem (nebo jiným podporovaným 
OS) začínáte, může vám leccos usnadnit, ale stej- 
ně tak dokáže díky svým bohatým možnostem 
dobře posloužit i zkušenějšímu uživateli. 

Michal Krause, michal.krause@autor.softnov.cz 
(autor je spolumajitelem firmy 4WeB provozující servery 
R00T.cz a NAVRCHOLU.cz) 

Názor SWN 

© Široká paleta modulů, přizpůsobitelnost, množství 
podporovaných OS. 

© Místy nedotažená lokalizace do češtiny. 

Závěr: Pokud hledáte pružný a mocný konfigurační ná- 
stroj, neměli byste Webmin přehlédnout. 

Cena: zdarma (licence BSD) 

Kontakt: http://www.webmin.com 
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Na CD najdete 

specifikace procesorů Intel. 


o 


GHz a Intel 


Intel Pentium 4 2,53 
Celeron 1,7 GHz 

Pentium přidává, Celeron zařadil čtyřku. 


Počátkem května zrychlilo Pentium 4 na taktova- 
cí frekvence 2,26, 2,4 a 2,53 GHz. Nezvýšil se však 
pouze takt procesoru, ale i jeho systémové sběrni- 
ce, která nyní běží na 533 MHz. Pár dnů nato se 
oficiální inovace dočkal i low-endový Celeron; 
jeho frekvence byly urychleny na 1,4 a 1,7 GHz 
a hlavně 1,7GHz model již dostal do vínku jádro 
Willamette, a přešel tak na bázi Pentia 4. 

Na špici intelských desktopů 

Pentium 4 tedy přešlo na 533MHz sběrnici a do- 
sáhlo na frekvenci 2,53 GHz. Ještě v druhé polo- 
vině tohoto roku Intel hodlá překročit dokonce 
3 GHz. Oborníkům je určitě jasné, že vyšší takt 
systémové sběrnice se netýká jen procesoru 
a proto byla na trh zároveň uvedena i nová ver- 
ze čipové sady 1850 - Intel 850E, která podporu- 
je nejenom novou rychlost sběrnice, ale také 
rychlejší RDRAM běžící na 1,066 MHz. Pro mno- 
hé je však sada Í850E zklamáním, protože čipo- 
vé sady 845E, G a GL, které Intel uvedl téměř 
současně a které v hierarchii intelských čipsetů 
leží podstatně níže, již disponují moderním 
South-Bridge čipem ICH4 (s podporou šesti ka- 
nálů USB 2.0), zatímco vlajková loď musí stále 
vystačit s ICH2. Prý je to proto, že vývoj Í850E 
začal dříve než přišel ICH4. Proč však tedy trval 
tak dlouho, když nepřinesl mnoho nového, to se 


můžeme jen domýšlet. Patrně jde opět o složitost 
RDRAM. 

Jak vidno, nové technologie se tentokrát ne- 
dostavily (s jádrem Northwood přišla už před- 
cházející Pentia 4, pracující na 2; 2,2 a 2,4 GHz), 
a tak se o výkonnostní nárůst musela opět po- 
starat vyšší taktovací frekvence. Ale přestože 
ke zrychlení taktu došlo na straně procesoru, 
systémové sběrnice i paměti RDRAM, výrazný 
efekt to nepřineslo. Během testů jsme zazname- 
nali maximálně 10%, v průměru však pouze asi 
5% navýšení výkonu, které se navíc projevilo 
znatelně snad jen v rychlejší komunikaci s pa- 
mětí. Paradoxně tak z nových základních desek 
a procesorů nejvíce těží paměť, neboť RDRAM 
opět o kousek utekla konkurenční technologii 
DDR SDRAM. 

Nejvyšší z nejnižších 

Uvedení nových Pentií 4 s rychlejší systémovou 
sběrnici přímo souvisí se světem levnějších Cele- 
ronů. Ty totiž přecházejí na jádro Pentia 4 a vý- 
konnostní odstup od špičky zajistí 400MHz 
sběrnice, 128 KB L2 cache a také 0,1 8mikrono- 
vá technologie. Poslední zmíněné informace jsou 
tedy trochu paradoxem, protože dnešní Celerony 
se už vyrábějí na 0,13 mikronech a mají 256 KB 
L2 cache. 


Abych byl zcela přesný, počátkem května 
byly na trh uvedeny dva nové Celerony, a to 1,4 
a 1,7 GHz, přičemž 1,4GHz procesor je založen 
ještě na starém jádru (Pentium III — Tualin) 
a 1,7GHz procesor už na zmíněném novém jád- 
ru. Slabší z procesorů je vyráběn 0,13mikrono- 
vou technologií, má 32 KB vyrovnávací paměti 
LI cache (16 KB data, 16 KB instrukce), 256 KB 
vyrovnávací paměti L2 cache a systémová 
sběrnice běží na 100 MHz. 

Celeron s frekvencí 1,7 GHz je už postaven 
na původním jádře Pentia 4 Willamette, je vy- 
ráběn 0,18mikronovou technologií, obsahuje 
pouze 128 KB vyrovnávací L2 cache a jeho 
systémová sběrnice pracuje na 400 MHz. Těž- 
ko však odhadovat úspěšnost prodeje 1,4GHz 
procesoru, vzhledem k tomu, že už při uvede- 
ní na trh byla jeho cena o 6 dolarů vyšší než 



výkonově ano. 



Low-end 

Hi-end 

Procesor 

dosavadní 

nejnovější 

staré 

dosavadní 

nejnovější 



Intel Celeron 

Intel Celeron 

Intel Pentium 4 

Intel Pentium 4 

Intel Pentium 4 

AMD Athlon XP 


1,2 až 1,4 GHz 

1,7 a 1,8 GHz 

1,3 až 2 GHz 

2; 2,2 a 2,4 GHz 

2,26; 2,4; 2,53 GHz 


Jádro 

Tualatin 

Willamette 

Willamette 

Willamette 

Northwood 

Palomino 

Výrobní technologie 

0,13 mikronů 

0,18 mikronů 

0,18 a 0,13 mikronů 

0,18 mikronů 

0,13 mikronů 

0,18 mikronů 

Patice 

FCPGA/Socket 370 

mPGA/Socket 478 

PGA/Socket 423 

Socket 478 

FC-PGA2/Socket 

Socket 462 






mPGA478B 


Systémová sběrnice 

100 MHz 

400 MHz 

400 MHz 

400 MHz 

400/533 MHz 

266 MHz 

Propustnost FSB 

800 MB/s 

3,2 GB/s 

3,2 GB/s 

3,2 GB/s 

3,2/ 4,2 GB/s 

2,1 GB/s 

Podporované operační paměti 

SDRAM 

SDRAM, DDR 

SDRAM, DDR 

SDRAM, DDR 

SDRAM, DDR 

DDR SDRAM 



SDRAM, RDRAM 

SDRAM, RDRAM 

SDRAM, RDRAM 

SDRAM, RDRAM 


LI cache pro instrukce 

16 KB 

12 K micro-ops 

12 K micro-ops 

12 K micro-ops 

12 K micro-ops 

64 KB 

LI cache pro data 

16 KB 

8 KB 

8 KB 

8 KB 

8 KB 

64 KB 

L2 cache 

256 KB 

128 KB 

256 KB 

256 KB 

512 KB 

256 KB 

Šířka sběrnice L2 cache 

256 bitů 

256 bitů 

256 bitů 

256 bitů 

256 bitů 

64 bitů 

SIMD instrukční sady 

MMX, SSE 

MMX, SSE, SSE2 

MMX, SSE, SSE2 

MMX, SSE, SSE2 

MMX, SSE, SSE2 

3DNow!, MMX, SSE 

Napětí jádra 

1,475 V 

1,75 V 

1,7 - 1,75 V 


1,5 V 

1,75 V 

Maximální vyzařované teplo 

29,9 W 

70 W 

48,9-71,8 W 


52,4-59,3 W 

62,8 W 

Průměrná cena s DPH 

3.240 - 4.263 Kč 

3.990-5.125 Kč 

- 

6.700- 10.000 Kč 

10.800- 15.000 Kč 

- 


Srovnání technických parametrů nových přírůstků se stávajícími procesory. 
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HARDWARE 


Nová čipová sada Í850E je tak trochu zklamáním ▼ 



cena Celeronu 1,7 GHz. To svědčí o tom, že 
Intel uvedl Celeron na starém jádru jen pro 
potřeby zákazníků, kteří chtějí posílit dosa- 
vadní systémy za co nejnižších nákladů, ane- 
bo pro firmy, které potřebují ještě vyprodat 
sklady s dosud užívanými deskami pro Cele- 
ron. 

No a jak si ve výkonnostním testu péčtyřko- 
vý Celeron stojí? Tak jako v raných dobách Ce- 
leronu. I tentokrát oslabená cache vykonala své 
a opět se dá očekávat vlna kritiky odborné ve- 


řejnosti. Jádro skutečně drží 
krok s Pentiem 4 na stejné 
frekvenci (tedy 1,7 GHz) jak 
v celočíselných operacích, 
tak i ve výpočtech s plovou- 
cí desetinnou čárkou, práce 
náročná na přísun dat však 
nedostatkem vyrovnávací 
cache pokulhává, vázne pří- 
stup k diskům a především 
do operační paměti. V abso- 
lutních číslech to není příliš 
patrné, ale v aplikačních tes- 
tech se Celeron propadá 
a podává výkony tak na 
úrovni 1,5 GHz. Z pohledu 
ceny to není tak špatné, mo- 
mentální rozdíl cen Celeronu 
1,7 GHz a Pentia 4 1,5 GHz se pohybuje okolo 
2,5 tisíce korun. 

Zaslechl jsem už také obvyklé lamentování 
nad tím, že AMD je stejně výkonnější a levněj- 
ší zároveň. Já však nemohu se svými kole- 
gy plně souhlasit. Cenově srovnatelný AMD 
Athlon XP 1600+ je sice o málo výkonnější, ale 
ne zas o tolik, aby to vyvážilo vyšší náklady na 
pořízení základní desky a větší potíže s chlaze- 
ním (i když 1,7GHz Celeron také není zrovna 
z chladných). 


Osobně jsem více zklamán novým Pentiem 4 
než Celeronem. Také bych bral větší cache, ale 
to už by pak nebyl Celeron. Podle mého názoru 
má teď Intel jasně navrch a brzdí Celeron, co 
může, aby udržel odstup od špičkových proce- 
sorů; cenovou politikou pak jemně vybalancová- 
vá kontrolu nad trhem levnějších procesorů, 
které už dávno nepatří k výkonnostním slabo- 
chům. 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 

Názor SWN 

— Intel Pentium 4 2,53 GHz 

© Rychlejší FSB, rychlejší spolupráce s RDRAM. 

© Nepřesvědčivý nárůst výkonu. 

Závěr: Další z malých krůčkům, kterými si Intel opět po- 
malu, ale trpělivě vyšlapává náskok před konkurencí. 
Cena: cca 27.500 Kč (bez DPH 22.541 Kč) 

Kontakt: Intel Czech Tradings, tel. (02) 22 09 09 06 

Názor SWN — Intel Celeron 1,7 GHz 

© Výrazně rychlejší FSB, modernější jádro, možnost vy- 
užití desek pro Pentia 4. 

© Malá cache, krok zpátky v oblasti velikosti tranzisto- 
rů, výtěžnosti výroby a tepelných ztrát. 

Závěr: Procesor, kterému musel Intel razantně omezit 
L2 cache, aby se udržel v segmentu low-endů. 

Cena: cca 3.990 Kč (bez DPH 3.270 Kč) 

Kontakt: Intel Czech Tradings, tel. (02) 22 09 09 06 


digitální technologie LED 


Vysoké výkony, nízké ceny! 


i 


doživotní záruka nátiskovou hlavu 


plně barevný ti str. A3/min., 
resp. 24iSlPwt/min. (C9000) 
černobítý^usk až 14 str. A3/min., 
resp. 26 str. A4/min. (C9000) 
tisk na pásmo papíru 
až o rozměrech 328 x 900 mm 



m 



Oki / Network Solutions 

/ for a Global Society 

www.oki.cz 

Oki Systems (CS), s. r. o., Pobřežní 3, 186 00 Praha 8; 
e-mail: info@oki.cz; tel.: 02/2481 8153; 2481 8183; 


l 


Barevné digitální tiskárny s dárky , : 

Nyní si ke každé tiskárně 
a řady C9000 můžetejrfbrat jeden 




ze čtyř dárku! 

Fotoaparát Olympus IS-300, digitální fotoaparát Olympus C-2, 

DVD přehrávač Sony DVP-NS400D/B, herní konzole Sony PlaystatMffZ. 


Tiskárny s vysokým uživatelským komfortem, n 
barevným standardem s certifikací Pantone, 
s možností pracovat v prostředí Windows i Mac. 
Kromě běžných uživatelů 
jsou svými parametry 
předurčeny pro využití 
v reklamních a grafických 
studiích. 

řada C7000 od 69.900,- 
řada C9000 od 160.000,- 
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I v červenci máte možnost 

TKY & BUY 


OKI 
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H Compaq Evo D500 
Ultra Slim 

Stolní počítač, ověnčený řadou ocenění 
(Best of Comdex, Best of CES.), vyniká tichým 
chodem a výlučným designem. 



Z pohledu vnějšího vzhledu je Evo D500 zástup- 
cem vpravdě největší počítačové elegance. Po- 
stavit ho můžete naležato i nastojato, imitace 
nerezu, velký modrý knoflík pro zapnutí a vy- 
pnutí také odvedou část své parády. Neméně 
hezký je i podstavec a klávesnice se speciálními 
tlačítky pro přímé spuštění například e-mailu 
nebo vyhledávání. Firma před propojením s HP 
hýřila nápady a rozhodně má co ukazovat! 


Na délku, na výšku, Evo Ultra Slim je stále 
elegantní a hlavně — jak tvrdí Compaq — s rozměry 
32 x 33 x 7 cm je o 75 % menší než průměrný stolní 
počítač, přičemž váží pouze málo přes 5 kg. 

Tak jako je přední strana elegantní, ta zadní 
je naopak nabitá konektory. Mimo jiné tu najde- 
te čtyři USB rozhraní, dále pak sériový, paralel- 
ní a dva PS/2 porty. Zvláště ty poslední jsou už 
však pro mnohé dnes přežité a i zbytečné, takže 
je firma dodává jen na přání a standardně do 
Evo D500 montuje jen USB. Mimochodem na 
zadní straně ústí i audiokonektory, ovšem vý- 
stup na sluchátka a vstup pro mikrofon je na 
čelní straně spolu s jedním USB konektorem. 
Rozhodně příjemné řešení. 

Počítač je postaven na základní desce s či- 
povou sadou Intel 815EPT a dnes se dodává 
s procesorem Intel Celeron 1,3 GHz (brzy bude 
mít speciální Pentium 4), standardně je zabudo- 
váno 128 MB paměti SDRAM, která se však dá 
rozšířit až na 512 MB. Méně příjemná je módní 
sdílená grafika se 4 MB dedikované paměti. Pro 
kancelářské práce dostačuje a komu nevyhovu- 
je, může přidat 4 MB grafické paměti, která se 
dodává na modulu s grafickým akcelerátorem. 

Specialitkou hodnou pozornosti je nejnovější 
technologie Compaqu zvaná MultiPort. Ta před- 
stavuje modulární bezdrátové řešení napojené 


přímo na USB rozhraní. V konečném důsledku 
dovoluje připojit se k síti, na mobil či kapesní po- 
čítač s pomocí různých bezdrátových standardů 
— jen pouhou výměnou základního modulu sa- 
motného „bezdrátu". A protože je MultiPort, stej- 
ně jako MultiBay, ke kterému se záhy dosta- 
neme, shodný s řešením, které Compaq používá 
u notebooků, mělo by být o dostatek připojovacích 
modulů postaráno. 

Momentálně jsou k dispozici moduly dva: 
Bluetooth za 6.700 Kč a 802.11b za 8.500 Kč. Do 
budoucna se počítá s modulem pro PC kameru, 
čtečkou Smart karet (k zabezpečenému přístupu 
třeba do banky) a čtečku otisků prstů. 

Hned vedle modulu MultiPort je rozměrná 
páka, která vysouvá mechaniku (v mém případě 
CD-ROM) osazenou do MultiBay slotu. Mecha- 
nika je univerzální, možná ji znáte z notebooků 
Compaqu. Přímo za jízdy, tedy bez vypnutí počí- 
tače můžete cédéčko či dévédéčko zaměnit za 
disketovou jednotku, vypalovačku, ZIP, či další 
pevný disk. Tlačítkem vysunete mechaniku vel- 
mi snadno a s malým důrazem ji zase zašoupne- 
te nazpět. Ve Windows XP, které na počítači 
byly, to nemělo jedinou chybu. 

Pokud počítač postavíte na výšku, nebude 
překážet ani na pracovním stole — zabírá totiž 
plochu jen 32 x 7 cm. Další ergonomickou vý- 
hodou je, že D500 pomalu ani neuslyšíte. Inter- 


Na zadní straně ústí větrák a čtyři USB konektory 
a RJ-45 pro počítačovou síť. Zcela nahoře je vidět 
modul MultiPortu užívaný dnes pro bezdrátové připo- 
jení, vpravo vidíte přídavek s dalšími konektory. 




Technické údaje 

Compaq Evo D500 Ultra Slim — ultratenký stolní počítač 
Procesor: Intel Celeron 1,3 GHz, 100MHz FSB, 
256 KB L2 cache 

Paměť 128 MB SDRAM (PC 133), max. 512 MB, 

2 sloty DIMM 

Grafika: integrovaná, Intel 3D Direct AGP 
Graphics, 4 MB videopaměti 
Audio: integrované, stereo, Intel Audio s OPL3 
FM syntézou a s vestavěným 3W reproduktorem 
Pevný disk: 20 GB Smart III Ultra ATA 100, 

5.400 ot./min. 

Mechaniky: výměnné ve slotu MultiBay, možnost 
připojení disketové mechaniky přes USB 
Vstupy a výstupy: vpředu USB 1.1, audiovstup 
a audiovýstup, vzadu VGA výstup, 2x USB (pro 
klávesnici a myš), síť RJ-45 (integrovaná karta 
Intel 10/100), audiovstup a audiovýstup, Legacy 
konektor (s Legacy modulem pak počítač získá- 
vá 2x PS/2, sériový a paralelní port) 

Napájení: vnitřní 50W zdroj 
Operační systém: duální instalace Windows 2000 
(SP2) a Windows XP Professional nebo Home 
Rozměry (š x v x h): 36 x 465 x 1 60 mm 
Hmotnost: 0,9 kg 

Záruka: 3 roky na díly a servis on-site 


ní zdroj má pouze 50 W, a tak hlučnost mohla 
klesnout pod nějakých 30 dB! Protože počítač 
Evo D500 je zamýšlen hlavně jako síťový kan- 
celářský počítač, najdete na dodávaných cé- 
déčkách nejen operační systémy Windows XP 
a Windows 2000, ale i řadu inteligentních ná- 
strojů pro správu PC. 

Evo Ultra Slim dobře zapadne do jakékoli ře- 
ditelské kanceláře a bude ozdobou každého sto- 
lu. Samozřejmě, počítači tohoto typu nemůžete 
příliš vytýkat minimální rozšiřovací schopnosti. 
Své si v tomto směru odvede univerzální pozice 
MultiBay a také MultiPort. Pro takovýto ultra- 
tenký počítač jsou oba systémy pravým požehná- 
ním, a to je podle mého také jeho největší přínos, 
který ještě více vynikne po připojení alespoň 16" 
LCD. Ale nenechte se mýlit. Není jen pro parádu! 

Bohumil Herwig, bohumil.herwig@autor.softnov.cz 
(autor je novinář na volné noze píšící pro nejrůznější 
počítačová média) 


Názor SWN 

© Pěkný vzhled, velmi tichý chod, USB rozhraní i ve- 
předu, výtečná softwarová výbava, univerzálnost umís- 
tění (na výšku i na šířku), systém MultiPort a MultiBay. 
© Sdílená grafika, omezené možnosti rozšíření. 

Závěr: Nesmírně elegantní technicky vyspělý a tichý 
počítač přímo na pracovní stůl. 

Cena: 33.500 Kč (bez DPH 27.500 Kč) 

Kontakt: Compaq Computer, tel. (02) 61 10 81 11, 
http://www.compaq.cz 
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Dell Precision 
Workstation 530 

Když Xeony táhnou. 


V průběhu vývoje souboje Intel versus AMD, 
a to ať na poli Pentium 4/Athlon, Celeron/Du- 
ron anebo Itanium/Hammer alias Opteron, ve- 
řejnost možná trochu pozapomněla, že je tu 
ještě Xeon, výkonný procesor nejenom pro po- 
třeby serverů. Chcete-li opravdu výkonnou pra- 
covní či grafickou stanici, pak není od věci 
sáhnout po Xeonu; jsou-li požadavky ještě vyš- 
ší a aplikace dostatečně vyspělé, proč nevzít 
rovnou dva? Tak to udělali třeba u Dellu, když 
stavěli Precision Workstation 530. 

Tato stanice je oděna do tradičně tmavého 
hávu a stříbřitý „erb“ maskující vpředu otvory 
pro nasávání chladicího vzduchu dává svou ve- 
likostí najevo, že uvnitř je co ochlazovat. Odklá- 
pěcí kryt v horní části pak ukrývá pozice pro 
mechaniky (3x 5,25 " a lx 3,5 ") a menší dvířka 
vedle po otevření dovolí pohodlně připojit dvě 
USB zařízení, sluchátka či mikrofon a dokonce 
i něco s rychlým rozhraním FireWire. 

Převážná většina konektorů však zůstává 
tradičně vzadu. Najdete tu oba PS/2 porty, dva 



Dell Precision Workstation 530 je nejenom 
výkonný, ale i elegantní. 


sériové porty a jeden paralelní, obvyklou trojici 
audiokonektorů a dokonce i konektor FireWire 
a sítě. Marně ovšem budete pátrat po VGA ko- 
nektoru grafické karty. Logicky! Moderní grafic- 
ká stanice nesmí grafiku odbývat, a tak jsou tu 
hned dva digitálně analogové výstupy DVI, nále- 
žející výkonné grafické kartě 3Dlabs Wildcat III 
6110, vybavené 208 MB videopaměti a osazené 
ve slotu AGP ProllO 4x (výčet dalších slotů za- 
hrnuje tři 32bitové 33MHz a dva 64bitové 66MHz 
PCI sloty). Ve výbavě jsou i dvě redukce pro po- 
třeby připojení klasických monitorů s VGA kabe- 
lem, ale Workstation 530 a jeho grafická karta si 
zaslouží spíše dva pořádné digitální zobrazovače. 
Nabídka možných grafických karet zahrnuje 
ještě profesionální nVidia Quadro4 900XGL, vý- 
konnou nVidia Quadro4 700XGL a dále nVidia 
Quadro2 EX či ATI Radeon VE. 

Tak jsme se přes grafiku nenápadně pro- 
pracovali do nitra majestátně vyhlížejícího 
stroje a můžeme volně navázat. O procesorech 
jsem už leccos prozradil, ale vynechal jsem in- 
formaci o frekvenci (1,5 - 2,4 GHz, testovaný 
kus byl vybaven dvěma 2,2GHz procesory) 
a čipové sadě (1860 se 400MHz FSB). Znalcům 
je už nad slunce jasné, že pravou rukou pro- 
cesoru/ů musí být rambusová RDRAM (dvou- 
kanálová). Lze ji osazovat v podobě až čtyřech 
RIMM modulů PC800 v rozsahu základních 
128 MB až 4 GB (s pomocí volitelných rozšiřu- 
jících karet a 512MB modulů). V našem přípa- 
dě byl k mání rovný gigabajt. 

Zvuková výbava je reprezentována integro- 
vanou, plně duplexní kartou splňující AC’97, 
a vnitřním reproduktorem. Nároční zákazníci 
mohou požadovat doplnění Sound Blaster Live! 
Value. Při prvním spuštění stanice jsem výrob- 
ce tak trochu proklínal, že když už vybavil sta- 
nici vnitřním reproduktorem, nezajistil také 
přímou regulaci zvuku. Ta je sice možná pro- 
střednictvím operačního systému, ale dokud ne- 
ní dokončena instalace, je uživatel nucen 
naslouchat velmi nepříjemnému (rozuměj ne- 
kvalitnímu) zvukovému podání hudebního do- 
provodu instalace Windows XP. Výsledkem 
tohoto procesu v mém případě bylo vzpomenu- 
tí na příslovečnou kočku tahanou za ocas, 
a jakmile mi to systém umožnil, navždy jsem in- 
terní reproduktor umlčel. 

Standardně stanice poskytuje síť prostřed- 
nictvím 3Com 3C920v3 Fast EtherLink XL 
10/100 P s možností probouzení po síti, nároč- 


Technické údaje 

Dell Precision Workstation 530 — dvouprocesorová 
pracovní stanice 

Procesor: 1x - 2x Intel Xeon 1 ,7 - 2,4 GHz 

Čipová sada: Intel i860 

Operační paměť 128 MB RDRAM, max. 2 GB 
RDRAM RIMM PC800 ECC, s rozšiřujícími karta- 
mi až 4 GB 

Grafika: 3Dlabs Wildcat III 6110 (208 MB) 
osazená ve slotu AGP Prol 10 4x, dva DVI 
výstupy, možno zaměnit za nVidia Quadro4 
900XGL/700XGL, nVidia Quadro2 EX nebo 
ATI Radeon VE 

Audio: integrované, AC97, interní reproduktor 
Pevný disk: až 7 vnitřních disků (3 vyhrazené po- 
zice), 10 - 40 GB IDE (ATA/100, 7.200 ot./min.) 
nebo 18 - 73 GB SCSI (U1 60/M, 10.000 
- 15.000 ot./min.) nebo FireWire 
Mechaniky: 3x pozice 5,25 " + 1x pozice 3,5 ", 
standardně s disketovou mechanikou, ostatní 
mechaniky volitelné (v testu s ATAPI CD-RW 
1 2x/8x/30x) 

Síť a modem: 3Com 3C920 V3 Fast EtherLink XL 
10/100 P, volitelně modem 56K 

Pozice pro interní karty: 1x slot AGP Prol 10 4x, 3x 
33MHz PCI 32 bit a 2x 66MHz PCI 64 bit 

Vnější vstupy a výstupy: 2x USB, 1x FireWire 
a audiovstup a -výstup vpředu, 2x PS/2, sériový 
a paralelní port, Ethernet, Ultra3 SCSI, audio- 
vstup a -výstup 
Šasi: miditower 
Napájení: interní zdroj 460 W 
Operační systém: MS Windows 2000/XP nebo Red 
Hat Linux 7.1 

Záruka: 3letá záruka Next Business Day On-Site 


ní zákazníci však jistě rádi využijí možnosti ná- 
hrady tohoto prvku gigabitovým adaptérem 
Broadcom NetXtreme Cooper. 

Ačkoliv základní deska nabízí rozhraní 
ATA/100 EIDE, potřeba rychlého přístupu 
k diskům si vyžádala i přítomnost rychlejšího 
host adaptéru Ultra3 SCSI. Pevné disky tedy 
mohou vybírat hned ze tří typů rozhraní (je tu 
ještě FireWire) a ze tří vnitřních 3,5" pozic. Jeli- 
kož je tu i možnost řadit disky do RAID pole, 
možná přijde vhod i možnost využití až čtyř ne- 
obsazených pozic určených mechanikám. Sou- 
hrnná kapacita vnitřních disků tak může 
dosáhnout 292 GB. Taková „nálož“ disků či me- 
chanik (plus náročná grafika) musí být samo- 
zřejmě dostatečně kryta po energetické stránce. 
Tuto podmínku splňuje 460W vestavěný zdroj. 

Shrnu-li předcházející výčet, Dell postavil 
svou stanici na těch nejlepších prvcích, dosahu- 
je vysokého výkonu a systém je velmi dobře vy- 
vážen, tedy není zde slabých míst. Takové 
zhodnocení je až příliš podbízivé a laciné, ale 
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co naplat, v rámci svého přístupu stavět na 
osvědčených intelských technologiích nemohl 
Dell udělat více. Pravda, lze si vymýšlet re- 
dundantní zdroje, „za tepla" vyměnitelné disky 
či karty, ale to jsou požadavky spadající spíše 


do kategorie serverů, jejichž prostoje je životně 
nezbytné srovnávat k nule. 

Na misky hodnotících vah, na stranu kladů, 
mohu ještě přihodit certifikaci systému pro 
Windows NT 4.0, 2000 a XP a Linux (stanici 


můžete přímo zakoupit s Red Hat Linuxem ver- 
ze 7.1), a také pro celou řadu důležitých profe- 
sionálních aplikací, na jejichž provoz je stanice 
stvořena (jedná se o nejpoužívanějších aplikace 
z oblasti CAD, DCC (Digital Content Creation), 
finančnictví a softwarového inženýrství. 

Správu počítače usnadňuje Dell OpenMana- 
ge Client a integrovaný monitoring teplot, napá- 
jecích napětí a chlazení. Za zmínku určitě stojí 
i 31etá záruka Next Business Day On-Site, s mož- 
ností rozšíření na Dáme Bussiness Day, která 
uživatelům nezaručuje jen to, jak rychle se firma 
bude problémem zabývat, ale v jakém termínu jej 
vyřeší. 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 

Názor SWN 

© Vysoký výkon, vyváženost systému, moderní, ale osvěd- 
čené technologie, dostatečný prostor pro modifikaci. 

© Vnitřní reproduktor (to je nepodstatná drobnost), pří- 
padně cena (lze-li ji v dané kategorii vůbec vytknout). 
Závěr: Stanice nabízející maximum při zachování stan- 
dardních osvědčených technologií. 

Cena: od 96.258 Kč (bez DPH 78.900 Kč), testovaný 
model (2x Intel Xeon, 1 GB RDRAM a WildCat 61 10) 
267.729 Kč (bez DPH 219.450 Kč) 

Kontakt: Dell Computer, spol. s r. o., 

tel. (02) 22 83 27 77, http://www.euro.dell.com/ 

countries/cz/csy/bsd/default.htm 
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Notebooky Fujitsu Siemens série S patří do ka- 
tegorie lehkých, a přitom velmi moderních 
a dostatečně výkonných přenosných počítačů. 
Ještě v závěru loňského roku byl uveden na trh 
model S-5582, který sliboval možnost bezdrá- 
tové komunikace prostřednictvím Wi-Fi. Testo- 
vaný S-5586 je prakticky stejný notebook, 
v oblasti bezdrátové komunikace však už pře- 
šel od slov k činům. 

Mobilita versus užitná hodnota 

Kdyby bylo možné vyrobit notebook splňující 
veškeré požadavky na mobilní zařízení, nepo- 
třebovali bychom takové množství typů a kate- 
gorií jako dosud. Každý však chceme něco 
jiného a komfort s výkonem a ergonomií jdou 
nutně proti malým rozměrům a hmotnosti. 
Model S-5586 se přece jen pokouší nabídnout 
v relativně malém a lehkém těle maximum 
komfortu a užitné hodnoty. Rozměry 293 
x 236,5 milimetru sice trochu převyšují opti- 
mum vycházející z formátu A4, ale ne o mnoho. 
Tloušťka 33 mm také není nikterak rekordní, 
ale vezmeme-li v potaz, že nejde o ultratenký 
notebook, jehož mechaniky lze připojovat pou- 
ze vně, pak ani tento údaj není špatný. Uváží- 
me-li, že notebook nabízí 13,3" displej a vnitřní 
mechaniku, navíc osazenou v modulárním slo- 
tu, pak ani o moc menší být v současné době 
nemůže. 

V technických parametrech udávaná hmot- 
nost 1,71 kg vypadá velmi lákavě, ale pozor! Tý- 
ká se notebooku s modulem pro úsporu 


hmotnosti, tedy bez jakékoliv mechaniky či se- 
kundární baterie, pouze se záslepkou kryjící 
modulární slot. 

Elegantní tělo notebooku je tvořeno kombi- 
nací magnézia a středně šedého plastu. Velmi 
dobrou ovladatelnost zajišťuje 82prvková klá- 
vesnice vesměs plné velikosti (veškeré klávesy 
s alfanumerickými znaky jsou 19mm, mezerník 
je zkrácen jen minimálně) se slušným, 3mm 
zdvihem, a rozměrná destička touchpadu, dob- 
ře zapuštěná a doprovázená dvěma tlačítky 
a rolovacím dvoutlačítkem. Za klávesnici se ješ- 
tě vešel protáhlý informační LC displej, zapína- 
cí tlačítko a čtveřice tlačítek Quick Touch pro 
rychlé spouštění nejžádanějších aplikací a za- 
dávání bezpečnostního kódu. 

Konektivita napoví 

O tom, jak výrobce na notebooku šetří, nebo 
jak naopak dbá na moderní technologie, často 
napoví už výbava komunikačních portů. Sério- 
vé, PS/2 a paralelní rozhraní má téměř každý 
notebook, zde je výrobce ovšem odsunul jako 
zastaralé na replikátor portů. Stejně se v teré- 
nu moc nepoužívají a standardně dodávaný 
replikátor více poslouží doma či v kanceláři. 
Na replikátoru jsou pro pohodlí rychlého při- 
pojování ještě zduplikovány konektory síťové 
karty (Fast Ethernet) v notebooku, výstup na 
externí monitor, USB a napájení. Mikroko- 
nektor pro připojení adaptéru pro připojení ex- 
terní diskové jednotky je opět pouze na 
replikátoru, proto současné využívání dvou 


mechanik v terénu bez replikátoru není mož- 
né. Naštěstí lze mechaniky v modulárním slotu 
střídat za provozu. 

Kromě jmenovaných vstupů a výstupů je 
přímo na těle osazen zezadu USB a rychlým 
(4 Mb/s) infračerveným portem, zprava pak 
druhým USB portem, konektorem modemu in- 
tegrovaného s již zmíněnou síťovou kartou 
v přídavném modulu Mini-PCI, mikrokonektor 
moderního IEEE1394 (FireWire), 3 audioko- 
nektory (mikrofon, sluchátka a stereovstup) 
a slot PC Card, ovšem jen typu II a bez podpo- 
ry Zoomed Videa. S pomocí adaptéru, který 
však není v základní výbavě, lze PC Card roz- 
šířit na typ III. 

Obrovskou výhodou S-5586 je bezdrátová 
síť WLAN, splňující certifikaci Wi-Fi. Jistě není 
třeba vyjmenovávat výhody tohoto druhu komu- 
nikace s dosahem do 250 metrů ve volném pro- 
storu a 30 - 50 metrů s překážkami. Možnosti 
přenášet komunikující notebook z místnosti do 
místnosti v rámci firmy nebo domácnosti a au- 
tomatické obnovení přerušené komunikace jsou 
k nezaplacení. Navíc se na trhu objevují třeba 
Wi-Fi datové projektory a chystá se dokonce 
i LCD monitor. Jako snad každá novinka má 
i tato své mušky. Zprovoznit ji s prvky Wi-Fi 
druhých výrobců nebylo zrovna snadné a bylo 
nutné sáhnout po nových ovladačích. Při komu- 
nikaci prostřednictvím přístupového bodu je vše 
jednodušší, ale peer to peer komunikace činí 
problémy. Je tedy dobré, nebo alespoň jedno- 
dušší, držet se i přes rozšířený standard bezdrá- 
tových prvků jednoho výrobce. Alespoň do 
doby, než budou více odladěné ovladače a uži- 
vatelsky zjednodušené nastavení. 

Síla, dovednost a výdrž 


H Fujitsu Siemens S-5586 

Absolutní volnost. 



Na ergonomii a výbavě se tedy rozměry a hmot- 
nost negativně příliš neprojevily. A jak je tomu 



Fujitsu Siemens Lifebook S-5586 je velmi elegantní notebook, na pohled 
shodný s S-5582. 


Starší, méně potřebné porty jsou spolu s duplikacemi často používaných portů 
na replikátoru. 
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Technická údaje 

Fujitsu Siemens LifeBook $-5582 — modulární note- 
book s bezdrátovou konektivitou 
Procesor: Mobile Intel Pentium III 800 MHz, FSB 
100 MHz, 512 KB L2 cache 
Čipová sada: Intel 440MX, Phoenix NoteBIOS 4.0 
v. 6.0 

Operační paměť (min./instalováno/max.): 

128/256/256 MB SDRAM PCI 00 

Grafika: ATI-Rage Mobility— Ml , 80 MB VRAM, 

1.280 x 1.024/16 b 

Displej: 13,3" TFT, 1.024 x 768/16 mil. barev 
Audio: integrované v čipové sadě + Yamaha 
YMF743, integrovaný mikrofon a dva repro- 
duktorky 

Pevný disk: 20 GB IDE, S.M.A.R.T 
Mechaniky: externí 3,5" disketová mechanika 
1,44 MB připojitelná pouze přes replikátor portů, 
CD-ROM 24x nebo DVD-ROM 8x nebo CD-RW 
8x/8x/24x nebo DVD/CD-RW Combo 
8x/8x/8x/24x v modulárním slotu 
Modem a síť: kombinovaný Mini-PCI modul 56K 
V. 90, Fast Ethernet 10/100 a WLAN Wi-Fi 
Ostatní vstupy a výstupy: PC Card typ II (bez Z V), 
Fast IrDa, 2x USB, CRT, IEEE 1394, 3x audio 
(mikrofon, sluchátka, stereovstup) a na replikáto- 
ru 2 x PS/2, VGA, LAN, FDD, sériový a paralelní 
port 

Ovládací prvky: klávesnice s 82 klávesami 
(19 mm, zdvih 3 mm), touchpad se dvěma tlačít- 
ky a dvoutlačítkem, 4 tlačítka Quick Touch 
Napájení: 6článkový akumulátor Li-lon (10,8 V, 
2.600 mAh), překlenovací Ni-MH (7, 2V, 40 mAh), 
externí miniadaptér (100 - 240 V, 50 - 60 Hz, 

16 V, 3,36 A) 

Operační systém: duální instalace Windows 98/ME 
nebo Windows NT/2000 a Windows XP 
Další software: MS Word 2000, MS Works 6.0, 
Acrobat Reader, Phoenix Card Executive, 
Notedock, Power Panel pro Windows NT, 
elektronická příručka 

Hmotnost: 1,71 kg (bez mechanik, s modulem pro 
úsporu hmotnosti ) 

Rozměry (š x v x h): 293 x 33 x 236,5 mm 


s výkonem a dalšími schopnostmi? Intel Mobile 
Pentium III 800 MHz s 512 KB vyrovnávací pa- 
měti druhé úrovně a s operační pamětí 128 MB 
v základu (my jsme měli k dispozici paměť dvoj- 
násobnou, to je zároveň maximum) vytvářejí 
velmi slušné předpoklady pro chod většiny 
aplikací. To platí i o velmi rozšířeném grafic- 
kém čipu ATI Mobility-Ml, doprovázeném 
8 MB paměti VRAM a 13,3" TFT displejem. Za- 
tímco kvalitní displej nabízí rozlišení XGA, tedy 
1.024 x 768 při 16 mil. barev, grafika dovoluje 
dosáhnout na externím monitoru rozlišení až 
1.280 x 1.024. 
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O vnitřní komunikaci se stará čipová sada 
Í440MX, a tou je dána i zvuková výbava. Sada 
totiž obsahuje integrovaný kodek Yamaha 
YMF743. Výrobce přidal mikrofon a dva repro- 
duktorky tak malé, že kvalitní zvuk lze těžko 
očekávat. 

Pevné disky v nabídce dosahují 10, 20 nebo 
30 GB, v modulární slotu se mohou střídat me- 
chaniky CD-ROM, DVD-ROM a CD-RW/DVD, 
nikoliv však disketová mechanika. 

Zvláštní pozornost výrobce věnoval zabez- 
pečení notebooku a jeho dat. Kromě obvyklého 
zaheslování BIOSu, které je rozšířeno i na pro- 
bouzení ze spánkového režimu, může uživatel 
využívat integrované čtečky SmartCard, za- 
heslování S.MA.R.T. disku a také ochranu PIN 
kódem, který se zadává prostřednictvím tlačí- 
tek Quick Touch. 

Hlavní baterie je 10, 8V, typu Li-lon, má 
vestavěných šest článků a poskytuje kapacitu 
2.600 mAh. To za značného přispění úspor- 
ných mechanismů vystačí přibližně na dvou- 
apůlhodinový provoz v terénu. Dobu provozu 
je možné zdvojnásobit sekundární baterií, ne- 
bo je možné měnit akumulátory během spán- 
ku. Pro tento účel je zde překlenovací baterie 
Ni-MH, 7,2 V, 40 mAh. 

Ve zkratce 

Jak vidno, LifeBook S-5586 nabízí opravdu hod- 
ně a ve světle výbavy jej lze skutečně označit za 
malý a lehký. Odsunutí některých zastaralejších 
portů na replikátor není třeba kritizovat, za vět- 
ší mobilitu jistě stojí přítomnost dvou USB portů 
(i když jen verze 1.1), rychlého FireWire a přede- 
vším bezdrátového Wi-Fi svědčí o technologické 
vyspělosti. Malé rozměry se tedy vysloveně ne- 
gativně podepsaly pouze na omezení slotu PC 
Card. Tento nedostatek je na druhé straně vy- 
rovnáván vestavěním síťové karty a modemu. 
Kladné hodnocení je třeba zdůraznit v oblasti 
zabezpečení dat. Naopak značným omezením 
může být pro mnohé fakt, že disketovou mecha- 
niku lze připojit pouze přes replikátor portů. 

František Marik, frantisek.marik@autor.softnov.cz 
(autor je mnoholetým uživatelem řady nejrůznějších 
notebooků) 

Názor SWN 

© Poměrně malé rozměry a nízká hmotnost, design, 
Wi-Fi, FireWire, replikátor portů, velmi dobrý výkon 
a zabezpečení. 

© Připojení disketové mechaniky, omezený PC Card, 
problémy s WLAN, max. 256 MB RAM. 

Závěr: Velmi moderní všestranný a mobilní notebook 
bez zbytečných kompromisů. 

Cena: 106.140 Kč (bez DPH 87.000 Kč) 

Kontakt: Fujitsu Siemens Computers, s. r. o., 
tel. (02) 33 03 40 00, http://www.fujitsu-siemens.cz 
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Acer Aspire 1203XV 

Notebook pro trh SOHO a domácí uživatele. 


Acer u svého nového Aspiru 1203 použil běžný 
gigahertzový Celeron, který se dává do stolních 
počítačů. Zabudovat ho do notebooku není pro- 
blém, ale uchladit ho, to už problém je. Ne nadar- 
mo se na spodní straně počítače píše: pokládejte 
pouze na tvrdou podložku! Ovšem než jsem si 
toho všiml, ležel notebook dva dny zapnutý na 
gauči, makal a tiše předl. Občas si odfoukl — ale 
ne tak často, jak bych předpokládal — ale jinak 
pracoval a pracoval. Musím říci, že po pár dnech 
se mi začal proklatě líbit. 

Model 1203XV, kteiý jsem dostal zapůj- 
čen, měl zabudován procesor Celeron s frek- 
vencí 1,3 GHz, desetigigabajtový disk, AGP 
grafiku S3 Savage se sdílenou 16MB pamětí, 
mechaniku DVD-ROM a mj. i solidní 14" dis- 
plej s rozlišením 1.024 x 768 bodů. Nádav- 
kem dostanete programovatelná tlačítka, kte- 
rá jsou k dispozici, i když zaklapnete víko 
(ovládá se jimi mimo jiné přehrávání hudby), 
stavový displej s rozměrnými ikonami (zvláš- 
tě musím pochválit názorné dobíjení) a Fire- 
Wire rozhraní zastupované v tomto případě 
malým konektorem, který možná znáte z di- 
gitálních videokamer. Aby toho nebylo málo, 
je tu i pseudoprostorový zvuk (žádná sláva), 
lokální síť, modem a lithium-iontový akumu- 
látor. Naopak tu nenajdete sériové rozhraní. 
Zbytek výbavy je klasický, navíc je tu ještě 
výstup pro S-video, který si ve spojitosti se 
zvukovou kartou a filmy na DVD jistě užijete. 


Na počítači byly nainstalovány Windows XP 
Home Edition v panevropské verzi, takže stači- 
lo nastavit jazyk, klávesnici a s češtinou bylo vy- 
staráno. Když jsem u softwaru, v ceně dostanete 
i vynikající Norton AntiVirus a Power DVD, po- 
kud si místo mechaniky DVD zakoupíte mecha- 
niku kombinovanou (DVD a CD-RW vypalo- 
vačka) dostanete i NTI CD-Maker. 

Hardwarově vzato je zhruba tříkilový Aspi- 
re 1203 vydařený (např. paměť jde rozšířit až 
do 640 MB), i když sdílenou paměť pro grafiku 
nemám zrovna v lásce (ale uznávám, že je dě- 
lána lépe, než dříve). 

Dojmy a pocity jsou jedním slovem výborné. 
Filmová DVD si vychutnáte s jedním z nejlep- 
ších přehrávačů Cyberlink PowerDVD a zesi- 
lování hlasitosti s pomocí vnějších tlačítek je 
taktéž velmi příjemné, i když občas musíte 
v nastavení zvuku najít ten správný kanál. 

FireWire v praxi neměl chybu. Připojil jsem 
na něj 60GB disk Maxtor Personál Storage 
3000DV, který šlapal jak na drátku, i když jed- 
nou nejevil příliš chuti se odpojit od systému 
a musel jsem kvůli němu vypnout počítač. Zato 
k jeho instalaci nepotřebujete žádné ovladače 
— zrovna tento disk by testovanému notebooku 
slušel! A pak že potřebujete stolní počítač, kvů- 
li rozšiřovacím pozicím. Bejvávalo. 

Pokračujme dál. I když nemám příliš rád 
dotykovou destičku (preferuji trackpoint nebo 
trackball), touchpad mě rozhodně potěšil. Ra- 



V zavřeném stavu vykukují z počítače reproduktory a hlavně pak nastavitelná tlačítka aplikací 

(mj. i spuštění e-mailu) spolu s ovládáním CD přehrávače. Tlačítkem vlevo je dokonce můžete uzamknout, 

aby se náhodně nezapnuly v tašce. Není divu — CD přehrávač funguje i bez zapnutí notebooku. 


Technické údaje 

Acer Aspire 1203XV — notebook nižší cenové 
kategorie 

Procesor: Intel Celeron 1,3 GHz, 256 KB L2 cache 
Čipová sada: VIA ProSavageTM PN133T 
Operační paměť: 128 MB SDRAM na desce, 
max. 640 MB, 1x slot soDIMM 
Pevný disk: Ultra DMA-100 HDD, 20 GB 
Mechaniky: integrovaná 3,5" disketová mechanika 
1,44 MB, integrovaná mechanika 8x DVD 
Displej: 14,1" TFT, 1.024 x 768 bodů, 16,7 milionů 
barev, hardwarová podpora MPEG-2/DVD 
Grafika: 4x AGP S3 Savage4 se 16 MB VRAM 
(max. 32 MB) 

Multimédia: 3D audiosystém kompatibilní se 
SoundBlaster-Pro a MS DirectSound, dva vesta- 
věné reproduktory, digitální ovládání hlasitosti 
Síť a modem: 10/100 Mb/s Fast Ethernet, 56K ITU 
V. 90 fax/data modem (s mezinárodní homologa- 
cí), Wake-on-Ring 

Vstupy a výstupy: 2x PC Card slot typu II nebo 
1x typu III, paralelní ECP/EPP, PS/2 pro klávesni- 
ci/myš, 1x VGA, audiovýstup na reproduktor/slu- 
chátka, audiovstup, 2x USB, IEEE 1394, 1x 
S-video TV-out (NTSC/PAL) 

Napájení: Li-ion akumulátor 57 Wh, 60W AC 
adaptér, standard řízení spotřeby ACPI 2.0 
s podporou úsporných režimů Standby a Hi- 
bernation, výdrž až 2,0 hod., nabíjení 3 hodiny 
za klidu, 4,5 hodiny při nabíjení za provozu 
Ovládání: standardní klávesnice se 4 klávesami 
ve tvaru obráceného „T“ pro ovládání kurzoru 
a s klávesami Windows, šířka kláves 19 mm, 
zdvih klávesy 3 mm (min.), dvanáct funkčních 
kláves, touchpad se dvěma tlačítky, panel Audio 
DJ pro přehrávání hudebních disků CD; tlačítka 
pro přehrávání disků CD mohou být naprogra- 
mována pro spouštění aplikací 
Operační systém: Windows XP Home Edition 
v české verzi 

Software: heslo při zapnutí, CD-ROM Acer 
System Recovery pro obnovení systému, Norton 
AntiVirus, PowerDVD (pro modely s DVD mecha- 
nikou nebo DVD/CD-RW combo mechanikou), 
NTI CD-Maker (pro modely s DVD/CD-RW 
combo mechanikou) 

Rozměry (š x v x h): 322 x 37,5/43,5 x 277 mm 
Hmotnost: 3,11 kg (závislá na konfiguraci) 

Záruka: 1 rok mezinárodně dle záručních podmí- 
nek společnosti Acer, možnost rozšíření na 3 roky 


dost mi udělal na danou kategorii velmi dob- 
rý displej a slušná klávesnice (trochu mi vadi- 
lo jen její mírné prohýbání) a opravdu výtečný 
byl i stavový displej, i když Windows XP si 
lépe rozumějí s akumulátorem než třeba Win- 
dows 98. Bylo to ostatně vidět i na spolehli- 
vém ukládání ke spánku a spolehlivé obnově. 
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Místo cédéčka můžete mít 
dévédéčko, za povšimnutí stojí 


i stavový displej nad klávesnicí. 


Jen při otevření displeje jsem kvůli probuzení 
musel mačkat tlačítko, což u dané cenové re- 
lace nepřekvapí (nastavení jsem nikde neobje- 
vil — Acer v tomto směru spoléhá na Win- 
dows). 

Vzhledem k použitému procesoru se při- 
pravte na to, že notebook vydrží na baterie ho- 
dinu až hodinu a půl (záleží na druhu práce) a že 


se občas z bohatě vyvedeného žebrování, které 
je skoro všude, kam se podíváte, polině trochu 
teplejší vzduch. Je to jen malá daň za výtečnou 
kombinaci cena/výkon, kterou Aspire nabízí. 

Novinka je na míru ušita malým firmám, 
soukromým podnikatelům a domácím uživate- 
lům. Podle toho je i notebook vybaven, takže 
poslouží i jako centrum domácí zábavy, na kte- 


rém si můžete pustit audio CD, filmové dévé- 
déčko, nebo si i klidně něco vypálit. Nespornou 
výhodou také je, že oproti obdobně vybavené- 
mu stolnímu počítači zabere výrazně méně 
místa, koukání na LCD je zdravější a koneckon- 
ců si ho můžete vzít do postele a ještě se při- 
tom ohřejete. Ať se na to koukám jak chci, 
Aspire 1203XV vychází jako vhodná volba pro 
ty, kdo nepožadují špičkový výkon nebo nějaké 
jiné špičkové vlastnosti. Windows XP takové- 
muto stroji sednou jako ulité a v některých 
chvílích se chovají o poznání lépe než Windows 
2000 . 

Bohumil Herwig, bohumil.herwig@autor.softnov.cz 
(autor je novinář na volné noze, píšící pro 
nejrůznější počítačová média) 


Názor SWN 

© Výtečná výbava, včetně FireWire rozhraní a S-video, 
dobrá náhrada stolního PC za solidní cenu, LCD 
s úhlopříčkou 14,1", výborná kombinace cena/výkon, 
přehrávání CD i na vypnutém notebooku. 

© Kromě vyšší spotřeby, souvisejícího zahřívání a krat- 
ší výdrže jsem na nic zásadního nepřišel. 

Závěr: Výborná volba pro ty, kteří netrvají na stolním PC 
s jeho možnostmi rozšiřování. 

Cena: 48.800 Kč (bez DPH 39.990 Kč) 

Kontakt: Acer Computer Česká a Slovenská republika, 
tel. (02) 61 34 14 07, http://www.acer.cz 




NEJTENČÍ MONITOR NA SVĚTĚ Samsung SyncMaster 152T 

• Typ obrazovky: TFT LCD • Rozměr: 15" • Tloušťka panelu: 27 mm • Velikost bodu: 0,297 mm • Rozlišení: 1024 x 768 • Snímková frekvence: H 30 - 61 kHz, V 56 - 75 Hz 
• Šířka pásma: 80 MHz • Úhel pohledu: 160/150 (H/V) • Kontrastní poměr: 450:1 • Luminace: 350 cd/m 2 • Doba odezvy: < 25 ms • TC099 • Záruka: 3 roky + Bezstarostný servis 


Blibra 


výhradní dovozce 

LIBRA Electronics, spol. s r. o., Chelčického 13A, České Budějovice 
tel. / fax: 038 / 774 3201 - 4, www.libra.cz, e-mail: info@libra.cz 


SAMSUNG DIGITAL 

everyone's invited™ 


Halí) 
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Tally T 3016 SprintJet 

Inkoustový sprinter. 


Inkoustové tiskárny zná dneska kde kdo. Jsou 
levné (ne už tak jejich tisk), téměř vždy barev- 
né, umějí často špičkově i fotografický tisk 
a nebývají moc rychlé. My jsme však tentokrát 
vzali do testu tiskárnu, která téměř všechny 
zmíněné vlastnosti popírá a převrací naruby. 
Znamená to, že je špatná? 

Rozměry krabice i následný pohled na sa- 
motnou tiskárnu napoví, že nejde o produkt 
srovnatelný se všeobecným pojetím inkoustové 
tiskárny, kterými je trh doslova zaplaven. Vněj- 
ší vzhled také patrně nikoho neuchvátí, je stro- 
hý, ryze technický, připomínající zašlou slávu 
uhvízdaných jehličkových tiskáren. 

Svými rozměry 623 x 430 x 277 mm tento 
19kilogramový drobeček prozradí, že se priorit- 
ně nebude zabývat formátem A4. Ono, upřímně 
řečeno, v základu nenajdete ani podavač papí- 
ru, i v tom je T 3016 blíže „jehličkám"; pracuje 
především s traktorovým papírem (snad si ješ- 
tě pamatuje na papír s dírkami po obou stra- 
nách). Že by tento stroj přišel z muzea? Ne jde 

0 novinku! Takže zaspal dobu? 

Při instalaci inkoustového zásobníku (pouze 
s černou barvou, ale rozhodnout se můžete 

1 pro tisk červenou, zelenou, žlutou, purpuro- 
vou či azurovou: vždy jen jednu z nich a střídá- 
ní bez vyčištění hlavy není možné) začnou 
docházet první souvislosti — tiskárna je určena 
pro větší objemy tisku. Technické parametry 
uvádějí, že kapacita zásobníku vystačí na ne- 
uvěřitelných 40 milionů znaků (opět údaj jako 
pro jehličky). Po kompletní instalaci zásobníku 
sice LCD displej ohlásil pokles inkoustu o 4 %, 
ale stejný údaj pak tiskárna udávala i na konci 
testu po vytištění asi 300 stránek. Zkrátka tis- 
kovou hlavu je nutné na začátku zaplnit in- 
koustem, ale pak další úbytek hned tak 
nezaznamenáte. Díky tomu se výrobce u tohoto 
modelu chlubí i velmi nízkými náklady na po- 
tisk stránky — 0,1 koruny. Žel nebylo v našich 
silách prověřit ani přibližně pravdivost údajů 
týkajících se ceny a množství vytištěných zna- 


ků na jednu náplň, to bychom museli po- 
tisknout několik tisíců stránek, ale skutečnost, 
že se nám ani po pár stovkách nezměnil údaj 
o množství inkoustu o jediné procento, alespoň 
částečně napovídá. 

Jaké objemy SprintJet zvládne? Udávaných 
16 stran A4 za minutu samozřejmě dosáhnete 
jen s traktorovým papírem, nebo po zakoupení 
podavače listů. Více napoví údaj 1.600 znaků za 
minutu nebo hodinový výkon 1.000 stran A3 
(dle standardu ECMA). To už je na inkoustovku 
opravdu slušný výkon, stejně jako měsíční zá- 
těž do 50.000 stran. 

Parametry udávané ve znacích za minutu jsou 
signálem toho, že prioritně tu jde o tisk textu a že 
patrně rozlišení nebude soupeřit s hodnotami, na 
které jsme zvyklí. Nelze předpokládat špičkový 
tisk obrázků či technologie vyhlazování hran. Ta- 
dy jde o čas, a tak na obyčejném papíře je i pou- 
hým okem patrné rozpíjení. Mimochodem, roz- 
lišení je tu 360 dpi. 

Uvážíme-li, že T 3016 je jednoznačně konku- 
rentem spíše jehličkových než inkoustových tis- 
káren, nestojí si špatně. Kromě slušné rychlosti 
je tiskárna dost tichá, tišší než mnohé jiné in- 
koustovky. To proto, že tisková hlava zde nejez- 
dí ze strany na stranu, ale zabírá celou šíři 
papíru a tiskne pěkně „řádek za řádkem". Díky 
tomu také vytištění stránky A3 netrvá dvojná- 
sobnou dobu tisku A4. Kvalita tisku hravě pře- 
výší jehličky, i když v tomto ohledu ani 360 dpi 
nemůže zdaleka soupeřit s 300 dpi laserového 
tisku. Oproti jehličkám se dá předpokládat i vět- 
ší životnost a menší poruchovost, neboť tiskový 
mechanismus není tolik fyzicky namáhán. Ostat- 
ně životnost tiskové hlavy pracující na piezoe- 
lektrickém principu (tedy ne bublinkový tisk!) je 
počítána na 3 miliardy znaků (cca 2,4 milionu 
stran A4). Málokterá jehličková tiskárna ve stej- 
né cenové kategorii si může dovolit stejnou mě- 
síční zátěž. Nicméně i jehličky mají své klady, 
a to ještě levnější tisk: především díky tomu ta- 
ké stále tolik přežívají třeba v bankách, umějí 
psát přes průklepové pa- 
píry, tedy potisknou ně- 
kolik formulářů posklá- 
daných na sobě zároveň. 
A to nedokáže žádná jiná 
používaná technologie. 

Tally T 3016 SprintJet 
je jiná než ostatní inkous- 
tovky, je spíše technologic- 
kým nástupcem jehliček. 
Ovšem neumí průklepy. 



Technické údaje 

Tally T 3016 SprintJet 

Princip tisku: inkoustová technologie Tally 
SprintJet 

Tiskový mechanismus: piezoelektrická hlava 

Rozlišení: 360 dpi 

Rychlost tisku: 1.600 znaků/s (až 16 stran A4 za 
minutu) 

Životnost tiskového mechanismu: 3 miliardy znaků 
(2,4 milionu stran A4) 

Hodinový výkon dle ECMA: 1 .000 stran A3 
(ECMA 132) 

Doporučené zatížení: 50.000 stran za měsíc 

Zpracování papíru (standard): tlačný traktor, ma- 
nuální podávání volných listů 
Zpracování papíru (volitelně): druhý tlačný traktor, 
třetí tlačný traktor (T3016-2T), automatický poda- 
vač volných listů, řezací zařízení 
Emulace (ovládací jazyky): MTPL, IBM ProPrinter 
XL24, Epson LQ 2170 

Rozhraní (interface) standardně: paralelní Centro- 
nics, sériové RS 232 CRozhraní (interface) voli- 
telně: Ethernet 100 Mb/s, IBM Coax, Twinax, 
IPDS, TTY (CurrentLoop 20 mA) 

Tisk čárových kódů: ano 
Hlučnost: < 49 db (A) 

Životnost inkoustové kazety: 40 mil. znaků 
Orientační cena vytištěné strany (A4, pokrytí 5 % 
dle ECMA): 0,10 Kč 

Rozměry (š x v x h): 623 x 277 x 430 mm 
Hmotnost: 1 9 kg 


Na T3016 SprintJet není možné pohlížet ja- 
ko na inkoustovou tiskárnu, ale jako na konku- 
renta jehliček s jistými přednostmi i zápory. Ač 
tento produkt nepůsobí příliš moderně, a to 
platí i o rozhraních (standardně paralelní a do- 
konce sériové RS 232 C, volitelně síťová karta, 
žádné USB či dokonce FireWire), pro svůj účel 
je konstruována velmi dobře. Dokonce umí pro 
případ transportu či delší odstávky ochránit 
svou hlavu odčerpáním inkoustu, pročistit trys- 
ky a také podat velmi přesné informace o sta- 
vu tiskárny i množství inkoustu. Mezi nabídkou 
doplňků najdeme automatický podavač papíru 
s dvěma kazetami po 190 listech, řezací zaříze- 
ní, odkládací koš na potištěný papír, přídavný 
přední traktor atd. 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 


Názor SWN 

© Rychlý, poměrně tichý a levný tisk, možnost velké 
měsíční zátěže, schopnost práce s traktorovým 
papírem, vodě odolný tisk. 

© Nižší kvalita tisku. 

Závěr: Tiskárna, která se uplatní všude tam, kde potře- 
bují velké množství tisku, upřednostňují cenu tisku nad 
jeho kvalitou a nepotřebují průklepový tisk. 

Cena: 132.170 Kč (bez DPH 108.336 Kč) 

Kontak: Tecoma, s. r. o., tel. (02) 51 01 41 14, 
http://www.tecoma.cz 
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Intel Desktop Boards 
D845GLAD 

Moderní deska typu téměř vše v jednom. 


Po představení na CeBITu Intel uvedl v květnu 
na trh tři nové čipové sady — 1845E, Í845G 
a Í845GL. Jejich největší společnou inovací je 
nový South Bridge ICH4. Ten přináší integrova- 
né rozhraní USB 2.0, které dostává jasně zele- 
nou. Čipová sada 1845E nahrazuje i845 B-Step 
a liší se od ní podporou 533MHz systémové 
sběrnice. Sady 1845G a Í845GL obsahují novou 
integrovanou grafiku Intel Extreme Graphics 
a rozdíly mezi nimi spočívají v tom, že Í845GL 
nepodporuje externí AGP port ani 533MHz sy- 
stémovou sběrnici (FSB), a je tedy určen moder- 
ním, ale levnějším počítačům. V následujícím 
textu se budeme zabývat základní deskou zalo- 
ženou právě na této moderní, ale „odlehčené" 
čipové sadě. 

Zmiňuj eme-li se o levnější čipové sadě 
a o tom, že její FSB nedosahuje současného 
frekvenčního maxima, znamená to, že systémo- 
vá sběrnice zde pracuje na 400 MHz. Jasně se 
nabízí určení pro levnější procesory Celeron. 
Jde pochopitelně o nejnovější variantu těchto 
procesorů určených do 478pinové patice, a lze 
tedy osadit i procesory Intel Pentium 4, i když 
tu ze sebe nevydají maximum. 

Ruku v ruce s procesorem spolupracuje 
operační paměť, a té jsou zde vyhrazeny dva 
sloty pro moduly DIMM DDR266 SDRAM (či- 
pová sada umí pracovat i s méně výkonnými 
pamětmi PC 133 SDRAM, a tak je současně na 


trhu i deska D845GLLY, která je určena pro 
tento levnější typ paměti). 

Do morku kostí 

Už jsem se lehce zmínil o vlastnostech čipové 
sady, ještě bych se k nim vrátil a trochu je roz- 
šířil, neboť do značné míry tento prvek rozho- 
duje o vlastnostech celé desky. Sada se skládá 
ze zmíněného South Bridge ICH4 (82801 DB) 
a North Bridge 82845GL GMCH. 

Řadič ICH4 zajišťuje kromě chodu šesti- 
portového USB 2.0 (jen pro úplnost připomí- 
nám, že dosahuje až 40násobku rychlosti 
přenosu USB 1.1) také provoz PCI sběrnice 
(133 MB/s), spolupráci s Flash BIOS a integru- 
je dva IDE kanály ATA/ 100, šestikanálový zvuk 
AC’97 (podporuje tedy Dolby Digital 5.1 
Surround) a také podporu sítě, která však na 
testované desce není využita (na rozdíl od 
D845GLDL). 

Přes možnosti čipu šest konektorů USB na 
desce nenajdete, v základním uskupení ATX 
2.01 jsou tu dva konektory pro vyvedení doza- 
du a z desky je možné vyvést ještě další dva ko- 
nektory na přední panel počítače. IDE kanály 
podporují pochopitelně současné vysokokapa- 
citní disky a vestavěný audiočip SigmaTel 
STAC9750 přináší šestikanálový zvuk (5+1). Po- 
kud jde o síť, vedle toho, že ji má čip prakticky 


Technické údaje 

Intel Desktop Boards D845GLAD — základní deska 
s integrovanými prvky 

Formát: MicroATX, uspořádání l/O dle ATX 2.01 

Podporované procesory: Intel Celeron a Intel 

Pentium 4 se 478pinovou paticí 

FSB: 400 MHz 

Čipová sada: Intel 845GL 

BIOS: Intel/A Ml BIOS se 4Mb Flash EEPROM 

Operační paměť: dva sloty DIMM pro 

DDR266/DDR200 SDRAM, max 2 GB 

Grafika: integrovaná v čipové sadě, Intel Extreme 

Graphics 

Audio: šestikanálový SigmaTel STAC9750 AC’97, 
20 bit 

Vstupy/výstupy: na desce 4x PCI, 2x IDE 
ATA/66/1 00, FDD, 2x USB 2.0, AUX, CD-ROM, 
vzadu 2x PS/2, sériový a paralelní port, VGA, 

2x USB 2.0, 3x audiovstupy/výstupy. 

Software: ovladače, Intel Express Installer, Norton 
Internet Security, RealOne s DFX, NTI CD-Ma- 
ker, Macromeda Shockwave, elektronický ma- 
nuál, InterVideo DVD SE, demoverze hry Moto 
Racer 3 a ADI SoundMAX s SPX. 

Záruka: 3 roky 


v sobě, tu je osazen i síťový konektor, ale pokud 
jste si nezaplatili za síťovou verzi, není to nic 
platné. 

Funkci čipu 82845GL GMCH snadno odha- 
líme po rozlousknutí zkratky: Graphics Memo- 
ry Controller Hub. Je v něm integrován 
grafický čip a mezi jeho další funkce patří pro- 
pojení procesoru s grafikou, operační pamětí 
a s „jižním" čipem. Tento prvek čipové sady ne- 
lze na desce přehlédnout, protože kvůli výkon- 
né grafice je opatřen pasivním, ale poměrně 
rozměrným chladičem. Vzpomenu-li, jaké boje 
jsou sváděny na poli moderních grafických 
čipů, musím trochu poopravit tvrzení o výkon- 
nosti místní grafiky, i když předpokládám, že 
v integrované grafice nikdo rekordní paramet- 
ry nehledá. Redakční testy odhalují, že Intel 
Extreme Graphics dosahuje v průměru tak čtyř 
pětin výkonu čipu GeForce2. To je patrně pro 
chronické naháněče grafických výkonů, v do- 
bě, kdy je na trhu GeForce4 (a i ten je překo- 
nán konkurenčními čipy), informace hodná 
pošklebku, ale rozumně uvažující člověk musí 
uznat, že zdaleka nejde o grafiku jen pro kan- 
celář. 

Znám několik špičkových grafiků, animá- 
torů či 3D modelářů, kteří stále spokoje- 
ně využívají karet s GeForce 2 (nebo dokonce 
i GeForce první generace) a také ve většině 
graficky náročných hrách tato karta obstojí 
(a platí to i o zmíněné integrované grafice, kte- 
rá přichází s takovými technologiemi jako je 
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Rapid Pixel and Texel Rendering či Zone 
Renderig). Porovnáte-li, kolik zaplatíte za zá- 
kladní desku bez integrované grafiky a za gra- 
fickou kartu srovnatelného výkonu, s cenou 
D845GLAD, pak musíte uznat, že testované ře- 
šení má něco do sebe. Příliš neobstojí ani argu- 
ment, že je tu větší riziko poruch základní 
desky (je to sice pravda, ale kolika lidem selže 
deska či grafika při běžném provozu?). Naříkat 
si tedy můžete akorát nad tím, že absence AGP 
konektoru neumožní ani v budoucnu (kdyby 
nároky na grafiku přece jen značně překroči- 
ly možnosti té integrované) osadit těžší kalibr. 
Nicméně pro takové vyznavače zadních vrátek 
je v nabídce sada 845G, tedy neodLehčená (L = 
Light) sestřička popisované čipové sady 
845GL. 

Vrátím-li se ještě v souvislosti se „severním 
můstkem" na skok k paměti, pak lze počítat až 
s 2 GB kapacity a s frekvencí DDR 266 MHz 
i 200 MHz. Méně sympatické je, že se operač- 
ní paměť musí podělit o svou kapacitu s grafi- 
kou, díky technologiím Intelligent Memory 
Management a Dynamic Video Memory Tech- 
nology už však není sdílená paměť obvyklým 
strašákem. 

Jeden za všechny 
a všichni za jednoho 

Na moderní základní desce je toho už 
integrováno hodně, ale kompletní počítač to 



Denní zprávy ze světa IT 


Úvahy a komentáře 


Vaříme s... 


Ankety 


Kalendář akcí 


Magazín informačně 
vyspělých jedinců 



Čipová sada s řadou integrovaných prvků: 
Intel 845GL. 


není a nebude. A tak se, i když už na trhu 
převládají formáty MicroATX, základní desky 
asi nikdy příliš nezmenší — potřebují mnoho 
slotů a konektorů pro komunikaci s dalšími 
prvky. 

Na zadní stranu jsou vyvedeny spolu se sí- 
ťovým a s USB konektory dva PS/2 konektory, 
sériový a paralelní port, výstup na monitor a tři 
audiovýstupy/vstupy. Tedy nic nového pod 
sluncem. V prostoru desky najdeme 4 PCI sloty 
a řadu dalších konektorů, které najdete i na ja- 
kékoliv jiné desce tohoto typu. Paradoxem je, 
ale to se netýká této desky, nýbrž procesoru 
obecně, že s příchodem 0,13mikronové techno- 
logie (přes nárůst počtu pinů a integrovaných 


tranzistorů) došlo ke značnému zmenšení pro- 
cesoru, který však kvůli nárokům na chlazení 
musí mít kolem sebe více prostoru. Zkrátka 
místa neušetříte, chladiče zabírají čím dál větší 
rozlohu desek. 

Jménem redakce 

Vyslechněte závěrečné zhodnocení případu 
Intel D845GLAD: jde o základní desku integru- 
jící téměř maximum potřebných prvků za příz- 
nivou cenu. Takové desky je skoro škoda do 
obyčejné kanceláře, lze ji doporučit náročněj- 
ším zákazníkům. Tento prvek není určen „chro- 
nickým pařanům" a přímo ani filmařům, kteří 
se stávají závislými na „ohnivých drátech" Fire- 
Wire (nicméně touto sběrnicí lze dnes počítač 
už poměrně levně dovybavit). Navíc je nutné ke 
kladům připočíst i velké množství prémiového 
softwaru. 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 


Názor SWN 

© Nízká cena vzhledem k integrovaným prvkům, 
dobrá grafika, USB 2.0, bohatá softwarová výbava. 
© Absence slotu AGP. 

Závěr: Základní deska, která obstojí ve většině 
počítačů a která ušetří náklady díky řadě integrova- 
ných prvků. 

Cena: cca 4.880 Kč (bez DPH 4.000 Kč) 

Kontakt: Intel Czech Tradings, tel. (02) 22 09 09 00, 
http://www.intel.com 


Alcatel 0T 311 


Mobil pro ty, kterým pět 
jako zbytečný luxus. 

Nepochybnou elegancí vynikají všechny nové 
telefony Alcatelu. Platí to i o tři sta jedenáct- 
ce. Jde o mobil třídy zvané low-end, a tudíž 
už dopředu víte, že mnoho funkcí neposkytu- 
je. Naopak můžete očekávat příjemnou cenu. 
OT 311 i OT 511 jsou na tom z hlediska ovlá- 
dání podobně. Vizuálně jsou tu jen tři tlačítka, 
což bohužel znamená zvyknout si na společné 
tlačítko pro zahájení a ukončení hovoru. Na 
boku najdete konektor pro napájení a připo- 
jení bondovky. V ceně ji nedostanete, ale mů- 
žete používat obvyklé hlasité handsfree 
Alcatelu, které docela dobře funguje v tišší 
místnosti a někdy je použitelné i v autě. Mi- 
mochodem, místo bondovky z krabice vybalíte 
jeden apartní kryt telefonu navíc, díky němu 
si můžete z manažersky vypadajícího mobilu, 
udělat něco „lehčího" pro -náctileté. 

Ovládání nových Alcatelů je snadné, průhled- 
né a bylo o něm už napsáno dost. I díky němu, 


set jedenáctka připadá 

stejně jako pro výborné příjmové vlastnosti (s in- 
tegrovanou anténou) a výborný design, si nová 
řada získává stále větší a větší popularitu. Staré 
ovládací problémy jsou už pomalu zapomenuty. 

K dispozici máte standardní menu, kde ne- 
chybí ani obvyklá volba události sdružující 
zprávy textové i hlasové, WAP a hovory jako 
obvykle v pomíchané podobě (příchozí, odchozí 
i nevyzvednuté jsou na jedné hromadě). Nechy- 
bí příjemné vibrace, inteligentní vkládání textu 
i v češtině (Zi) a tradiční Moje volby, kde jsou 
sdruženy položky jako zvuky, zapnutí a vypnu- 
tí telefonu a zoom, který z titěrných písmenek 
udělá písmenka malá. Zobrazení by tedy sneslo 
ještě jedno zvětšení, protože příjemně oranžově 
podsvícený displej není vzhledem k rozměrům 
telefonu právě malý. Chtělo by to také trochu 
více uživatelského pohodlí, protože když máte 
třeba nevyzvednuté volání, nebo novou SMS 
zprávu, musíte se k nim prodrat přes menu, 
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511 (vlevo) a OT 311 (vpravo) 
mají stejná ovládání. 
Je tu tlačítko C pro přechod 
do vyšší úrovně menu (když ho 
podržíte déle, vyskočíte z menu 
úplně), „joystick“ se třemi 
polohami (uprostřed Enter) 
a zvláštní tlačítko pro příjem 
a ukončení hovoru. 


místo aby se nabídlo automaticky na zmáčknu- 
tí jednoho tlačítka. 

Pro někoho příjemnou, pro jiného nepříjem- 
nou vlastností Alcatelů (vedle pomíchaných se- 
znamů hovorů) je, že si v telefonním seznamu 
pamatují poslední jméno. Není to nic proti ni- 
čemu, ale musíte si ho pamatovat i vy, protože 
jinak si způsobíte mírné komplikace. Je to 
prostě jiný přístup a když si na něj zvyknete, 
možná zjistíte, že má něco do sebe. Naopak ne- 
příjemnou vlastností je, že nemáte-li nějaké 
písmeno v seznamu obsazeno, telefon automa- 
ticky skáče na další v pořadí: kupř. Nokia 7110 
jednoduše řekne, že takové jméno v seznamu 
prostě není. Výsledkem postupu Alcatelů je, že 


se nedá po jménech poskakovat po paměti. To 
byste dělat stejně nemohli, telefon totiž — stej- 
ně jako OT 511 — ukrutně, ale ukrutně nestí- 
há. A přitom první Alcately nové řady (např. 
701) zvládaly pohyb po telefonním seznamu 
slušně. 

Když tři sta jedenáctku uchopíte do ruky, cí- 
títe, že v ní něco máte. A pocit je to opravdu 
příjemný, i když pro někoho budou asi omezu- 
jící malé rozměry. Ty však vůbec nejsou znát na 
displeji ani na klávesnici, která je vynikající 
a telefon za ni zasluhuje absolutorium. Největší 
mínus, na které jsem přišel, byla zmiňovaná po- 
malost při práci s telefonním seznamem. Často 
se mi stávalo, že jsem při namáčknutí písmena 


po paměti skončil někde úplně jinde. Naopak 
potěší příjemně kompaktní rozměry a nepo- 
chybně i nízká cena (u T-Mobil jej lze zakoupit 
i jako dotovaný). 

Alcatel 311 je šikovný telefon pro ty, kte- 
ří nepotřebují o 3.000 korun dražší pět set je- 
denáctku (vyznačující se zejména přirozeným 
zvukem), kteří si rádi pohrají s textovými 
zprávami (ale při psaní nezjistí, kolik chybí 
do konce) a přidávají k nim ikony nebo zvuky 
(na výběr toho je opravdu požehnaně), jež 
mohou být — díky novému standardu EMS — 
přeposílány i na nejnovější telefony jiných 
značek. Díky vzhledu a funkcím v jiných ob- 
lastech je OT 31 1 dobrý telefon do firmy i pro 
ty, kteří potřebují prostě jen telefonovat 
a psát SMS. 

Bohumil Herwig, bohumil.herwig@autor.softnov.cz 
(autor je novinář na volné noze píšící pro 
nejrůznější počítačová média) 

Názor SWN 

© Vynikající klávesnice, výborné příjmové vlastnosti, 
vibrace, tradičně jednoduché zablokování klávesnice, 
EMS, až tři čísla ke kontaktu a až tři skupiny, každá 
s vlastním vyzváněním. 

© Někdy hodně pomalý, chybí odpočítávání SMS do 
160 znaků, zbytečně komplikované odesílání zpráv 
a chybí rozumné doručenky. 

Závěr: Dobrý telefon za dobrou cenu. 

Cena: 4.999 Kč (bez DPH 4.098 Kč), vše T-Mobile Twist 
Kontakt: Alcatel Czech, s. r. o., tel. (02) 81 08 01 11, 
http://www.alcatel.cz/gsm/ 



Alcatel OT 311 

Alcatel OT 511 

Standardní akumulátor 

NiMH, 700 mAh 

Li-lon, 600 mAh 

Udávaná max. výdrž: pohotovost, hovor 

260 hodin, 5,5 hodiny 

300 hodin, 6 hodin 

Vyzvánění: počet druhů 

27 

30 

Vibrace, vibrace násled. zvoněním 

ano 

ano 

Identifikace volajícího 

ano 

ano 

Akustická signál, délky hovoru 

ano 

ano 

Paměť: telefon 

žádná 

žádná 

Paměť: volaná čísla, příchozí hovory, 

10, 10, 10 

10, 10, 10 

nezodpov. hovory 

(vše dohromady) 

(vše dohromady) 

Volání z paměti jedním tlačítkem 

ano 

ano 

Lze k odesílání SMS využít čísla v seznamu? 

ano 

ano 

Počet řádků displeje, počet ř. pro uživatele, 
počet ř. pro SMS (max.) 

15 znaků, 3 řádky 

13 znaků, 5 řádků 

Inteligentní text v SMS 

ano 

ano 

Typ antény 

integrovaná 

integrovaná 

Blokování klávesnice 

ano 

ano 

Data a fax 

ne 

ne 

Doplňkové funkce 

WAP, budík, narozeniny, schůzka (max. 10 záznamů), 

hry, datum a čas na displeji, kalkulačka, až 2 vlastní 

melodie, autovypínání a zapínání, skupiny volajících 

polyfonický tj. přirozený zvuk, kovový přední kryt, hlasové 

poznámky, WAP, profily, alarmy včetně opakování (budík, 

narozeniny, schůzka), hry, datum a čas na displeji, kalkulačka, 

vlastní melodie, autovypínání, skupiny volajících 

Rozměry telefonu (v x š x h) 

103 x 44 x 24 mm 

97 x 42 x 20 mm 

Hmotnost (včetně baterie) 

99 g 

75 g 


Srovnání technických parametrů GSM telefonů Alcatel 0T311 a 0T511. 
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Application Center od Microsoftu je určený pro 
vybudování velmi výkonných webových serverů 
tím, že spojí několik počítačů s Internet Infor- 
mation Serverem do jednoho svazku — klastru. 
Uživatelům posléze nabídne spojený výkon 
všech serverů. 

Prvá zajímavost Application Centra se 
vloudila už do jeho označení — verze 1.0. 
Marketingoví specialisté již skoro nikdy ne- 
dovolí použít takto nízké číslice v názvu pro- 
duktu. Jsou vedeni obavou, že zákazníka 
poleká novost produktu a bude čekat na jeho 
odladění v budoucích verzích, anebo co hor- 
šího, koupí něco jiného, například nové auto, 
nábytek nebo dovolenou v teplých krajích. 
Pořízení konkurenčního produktu raději ani 
nevzpomínám. Obvykle je proto voleno číslo- 
vání navazující na kalendářní letopočet nebo 
přejímající číslo verze z některého sesterské- 
ho produktu. 

Application Center spojuje „libovolný" počet 
serverů do svazku (klastru). Ten je základní lo- 
gickou jednotkou vytvářeného webu. Všechny 
uzly svazku mají sjednocený obsah a uživatelé 
jsou rovnoměrně rozdělováni mezi ně. 

Takové řešení má několik přínosů: 

■ Škálovatelnost. Zatížení webových serverů 
je optimalizováno rovnoměrným rozložením 
klientů na všechny počítače. Vytvořením 
klastru nedochází k situacím, kdy je jeden 
server přetížen a jiný čeká na svého uživate- 


le. Posílit výkon webu je velmi snadné zapo- 
jením nového člena do klastru. 

■ Vyšší dostupnost. Klastr přináší zastupi- 
telnost serverů v něm zapojených. V případě 
poruchy nebo odstávky jednoho i více serve- 
rů jsou jejich uživatelé přesměrováni na 
ostatní členy. 

■ Zjednodušená správa. Díky automatické 
synchronizaci obsahu mezi servery není po- 


Instalační požadavky 

Application Center může být instalován jen 
na operační systém Windows 2000 — 
Advanced Server nebo DataCenter Server. 
Pro jeho instalaci je povinný Service Pack 1 
a také několik následných hotfixů, tedy vlast- 
ně Service Pack 2. Na serveru musí být dále 
nainstalován Internet Information Server se 
zpřístupněnou službou IIS Admin. Servery za- 
řazované do klastru Application Centra musí 
mít navíc stejnou strukturu diskových jedno- 



Vítací obrazovka Application Centra po jeho instalaci nabízí nápovědu pro následné kroky — připojení 
serveru do existujícího klastru, případně vytvoření nového. 


Application Center 

Klastry pro Windows 2000. 


třeba provádět úpravy na všech serverech, 
ale postačí jen na jednom. 



Request Forwarding umožňuje směrovat FrontPage a WebDAV požadavky na cluster controller, zabrání se 
tím publikování obsahu na řadové členy klastru, kteří v synchronizačním procesu pouze přijímají data. 


tek a adresářů operačního systému. Například 
není možné mít na jednom uzlu nainstalován 
operační systém na disku C: a na druhém uz- 
lu operační systém na disku D:. Hardwarové 
nároky nevybočují z obvyklých potřeb, kte- 
ré stanovily už samotné Windows 2000. Po- 
kud plánujete vyvažování síťové zátěže, bu- 
dete potřebovat dvě síťové karty. Povinným 
souborovým systémem na všech počítačích je 
NTFS. 

Application Center nebude možné instalo- 
vat na novější operační systém než Windows 
2000. Toto zajímavé a netradiční upozornění je 
možné nalézt v dokumentaci produktu. 

Klastr 

Přestože Microsoft zvolil pro pojmenování 
svazku slovo klastr, není pro jeho vytvoření po- 
užita služba MS Cluster Service (MSCS) známá 
z Advanced Serveru. Rozdílný je i princip vybu- 
dování klastru. Svazek Application Centra ne- 
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Konsole Application Centra. Zobrazeny jsou všichni členové svazku a jejich status. Okno Perfomance ukazuje 
počet přistupujících uživatelů. Ikony v okně Status zobrazují stav členů v klastru, podchycují chyby reportované 
Health Monitorem a probíhající replikaci. Ruka položená na jednom ze serverů symbolizuje cluster controller. 


používá sdílené disky pro přístup k datům, ale 
provádí synchronizaci obsahu mezi všemi 
servery svazku. Podobnost obou typů klastrů 
zůstala jen ve virtuální IP adrese, pomocí které 
uživatelé přistupují ke svazku. 

Application Center je schopen vytvořit klastr 
pro webové stránky i COM+ aplikace a přistupo- 
vat k němu mohou intranetoví i internetoví 
klienti. Ti jsou mezi servery svazku rozdělováni 


technologií NLB (Network Load Balancing), nebo 
CLB (Component Load Balancing). NLB zpraco- 
vává TCP/IP komunikaci na virtuální IP adrese, 
NLB rozděluje DCOM požadavky. 

COM+ klastr ošetřuje spouštění a běh těch- 
to komponent. V okamžiku, kdy webová nebo 
windowská aplikace požádá o spuštění kompo- 
nenty, dojde k její aktivaci na uzlu zvoleném ří- 
dicím mechanismem klastru. 


Komunikace klastru 

Síťová komunikace klastru je samozřejmě ži- 
votně důležitá pro fungování celku. Ať již se 
jedná o komunikaci s klienty nebo mezi uzly 
svazku. 

Jak již bylo řečeno, TCP/IP komunikace 
s klienty je navázána na komponentu Network 
Load Balancing. NLB je zakomponován pouze 
do Windows 2000 Advanced Serveru, ale pro- 
tože je i součástí Application Centra, po insta- 
laci produktu tvoří nedílnou součást síťového 
prostředí Windows 2000 Serveru. 

Princip Network Load Balancingu spočívá 
ve vytvoření virtuální IP adresy, která není pří- 
mo navázána k sítové kartě, ale je sdílena vše- 
mi servery klastru. Klient, který se pokouší 
připojit na tuto adresu, neví a ani nepotřebuje 
vědět, na který uzel svazku bude fyzicky 
přesměrován. Stále se odkazuje jen na virtuál- 
ní adresu. 

Není-li možné nebo výhodné z nějakého 
důvodu použít službu Network Load Balan- 
cing, lze vytvořit klastr i bez ní. V tomto pří- 
padě musí být IP adresy síťových karet ve 
svazku navázány k příslušné webové stránce. 
Rozdělování klientů mezi členy svazku je pak 
potřeba zajistit pomocí síťových služeb, napří- 
klad funkcí RoundRobin v DNS serveru. 
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Synchronizace 

Synchronizace obsahu jednotlivých uzlů 
v klastru je další vlastností Application Centra. 
Prvý uzel klastru se automaticky stává cluster 
controllerem — řídicím serverem, podle ně- 
hož jsou sjednocováni ostatní členové svazku. 
Role cluster controlleru je ovšem přemísti- 
telná, záleží pouze na přání administrátora, 
který server zvolí pro jeho roli. Ve standard- 
ním nastavení je každých 60 minut prováděna 
plná synchronizace všech údajů, nastavení 
a obsahu. Kromě toho běží i okamžitá synchro- 
nizace webového obsahu, kdy jsou změny bez- 
prostředně replikovány z řídicího serveru na 
ostatní členy. Slovo „okamžitá" v praxi zname- 
ná asi 2 sekundy, což určitě dostačuje uživate- 
lům přistupujícím na web. Průvodce zařazující 
počítač do svazku umožňuje zvolit, zda má být 
nový člen kompletně synchronizován ihned po 
svém zapojení, nebo až po zásahu administrá- 
tora. 

Application Center synchronizuje tyto ob- 
jekty: 

■ webové stránky a jejich virtuální adresáře, 

■ COM+ aplikace, 

■ obsah souborového systému, 

■ registry, 

■ exportované certifikáty, ODBC zdroje. 


Synchronizovány nejsou aplikace nainstalo- 
vané na serverech, ať již uživatelské prostřed- 
ky typu MS Office nebo jiný serverový 
software, například v podobě SQL Serveru. 
Obdobně nejsou synchronizovány adresáře 
operačního systému. Jestliže administrátor na- 
instaluje na cluster controller nový Service 
pack pro Windows, je potřeba opakovat postup 
na každém uzlu. Totéž platí pro instalaci Servi- 
ce packu pro Application Center. Momentálně 
existuje jen jeden Service Pack Application 
Centra, ale jeho instalaci vřele doporučuji. Od- 
stranil náhodné výpadky v synchronizaci, ra- 
pidně ubylo „zbytečných" výstrah v Eventlogu 
a opravena byla nepříjemná chyba v komunika- 
ci uzlů po restartu cluster controlleru. 

Publikování 

Aktualizaci webového obsahu na cluster 
controlleru je možné provádět několika způso- 
by: kopírováním na souborový systém, publiko- 
váním pomocí FrontPage, nebo duplikováním 
obsahu z vývojářského serveru na provozní 
web. 

Kopírování souborů je relativně nejjedno- 
dušší metoda. Na jednu stranu velice robustní, 
ale oproti tomu hůře konfigurovatelná či para- 
metrizovatelná. Publikování pomocí FrontPage 


je velmi pružné v nastavení práv pro tuto ope- 
raci. Application Center podporuje tuto metodu 
směrováním požadavků FrontPage a WebDAV 
na cluster controller. Po zapnutí volby Request 
forwarder jsou uvedené požadavky automa- 
ticky směrovány na controller, a je tím zabráně- 
no publikování obsahu na řadový člen klastru. 
Zde by byly změny smazány při první synchro- 
nizaci. Třetí z uvedených metod je také podpo- 
rována Application Centrem. Produkt umož- 
ňuje přemístění internetových stránek z jednoho 
vývojářského serveru na provozní klastr. Nezá- 
leží na tom, zda se obě Application Centra na- 
cházejí na jedné LAN nebo WAN. 

Tomáš Kolařík, tomas.kolarik@autor.softnov.cz 
(autor je softwarovým specialistou firmy AutoCont) 

Názor SWN 

© Škálovatelnost, zastupitelnost serverů zapojených 
v klastru. V případě poruchy nebo odstávky jednoho 
i více serverů jsou jejich uživatelé přesměrováni na 
ostatní členy. 

© Application Center nebude možné instalovat na 
novější operační systém než Windows 2000. 

Závěr: Spojený výkon všech serverů. 

Cena: 112.130 Kč (bez DPH 106.790 Kč) zajedno 
CPU 

Kontakt: Microsoft, s. r. o., tel. (02) 61 19 71 11, 
http://www.microsoft.cz 


GSM - nic víc nepotřebuji 

Služby na cesty. 


Mobilní GSM telefony už dávno nejsou jenom 
k telefonování, posílání a odesílání SMS. Stejně 
tak operátoři už dávno nežijí pouze z příjmů za 
hovory a textovky. Naučili se spoustu nových 
věcí a snaží se, aby je začali využívat i zákazní- 
ci. Jaké služby to tedy jsou? 

K poměrně úspěšným patří služby založené 
na SIM Toolkitu. Na kartě je uloženo několik 
aplikací, které sestaví konkrétní požadavek 
klienta, a ten pak odešlou ke zpracování operá- 
torovi. Prvním SIM Toolkitem u nás a jedním 
z prvních na světě byl SIM Toolkit T-Mobile 
(tehdy ještě RadioMobil). Uměl základní věci ja- 
ko sestavování požadavků k získání informací 
o jízdních řádech, objednávání zpravodajství 
a podobně. Tedy totéž, co nabízí dnes. Z čes- 
kých operátorů mají SIM Toolkitové karty 
všichni, Eurotel i T-Mobile mají karty mnohem 
šikovnější než Oskar. Ten umí přes Toolkit 
pouze platit operátorovi za služby, a to ještě 
v případě, že máte účet u eBanky nebo Ko- 
merční banky. Do podzimu by však měl Oskar 
zprovoznit SIM Toolkit podobný těm ostatním. 
Výhodou jeho karet je, že nabízí 25 míst na 


Jaké banky jsou v mobilu? 

Eurotel — Česká spořitelna, GE Capital Bank, 
eBanka, Raiffeisen Bank a Union Banka 
T-Mobile — eBanka, ČSOB, Poštovní spořitel- 
na, Union banka, GE Capital Bank a Česká 
Spořitelna 

Oskar — omezeně eBanka a Komerční banka 
(karty EuroCard/MasterCard, Maestro, VISA, 
VISA Electron nebo American Express) 


SMS. Zbylí dva operátoři nabízejí jen po deseti 
místech. 

Kouzla se SIM 

SIM karta Eurotelu (ET) obsahující SIM 
Toolkit se jmenuje SIM s Juice. Výhodou ta- 
kové karty je velikost obsahu — u paušálu se 
na ní vejde 200 telefonních čísel, u předpla- 
cenky 190. Nejnovější karty Eurotel nabízejí 
kombinaci GSM Bankingu a SIM Toolkitu 


(v menu je položka Eurotel), starší zvládají 
pouze SIM Toolkit (v menu je položka Juice). 
Eurotel umožňuje přes SIM Toolkit objedná- 
vání informačních SMS (např. z ČTK nebo 
CNN), ať už sportovního, obecného nebo eko- 
nomického charakteru. K dalším nabídkám 
patří položky Zábava, Cestování, Ekono- 
mika nebo Praktické. Názvy jsou výmluvné, 
tak není třeba podrobně komentovat, co ukrý- 
vají. Snad jen že v Praktické najdete třeba 
slovník (nabízí pět jazyků), kalendář, kalkulač- 
ku nebo databázi PSČ a telefonních předvoleb. 
Ekonomika nabízí Ménové kurzy, Burzu 
cenných papírů, RM Systém nebo Databá- 
zi firem EDB. 

Majitelé starších SIMek nemusejí měnit 
karty za nové, aby mohli u ET využívat Toolkit. 
Stačí na mobilu zadat *111*# a na displeji vy- 
skočí stejné menu jako u SIM Toolkitu. Jen 
s tím rozdílem, že tady za vstup zaplatíte cenu 
jako za SMS a další brouzdání máte zdarma. 
Pokud ovšem vyšlete požadavek třeba na ob- 
jednávku zpravodajství, už platíte podle běžné- 
ho ceníku. Technologie využívá USSD kódů, ty 
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mimo jiné také u GO karet obstarávají aktuální 
výši kreditu v mobilu. 

T-Mobile nabízí několik SIMek, kde mohou 
nastat různé kombinace SIM Toolkitu, GSM 
Bankingu a Navigátoru. Na jakoukoliv z nich 
se vždy vejde stejně telefonních čísel jako na 
ET, čili 200, a také 10 textových zpráv. SIM 
Toolkit je velmi podobný stejnému produktu 
Eurotelu, vlastně je to spíš naopak, protože 
T-Mobile byl první. Jisté však je, že jakmile se 
naučíte ovládat SIM Toolkit u jednoho operá- 
tora, bez obtíží zvládnete i toho druhého. Oba 
také poskytují takřka stejné služby, jen pod ji- 
ným názvem a jinak uspořádané. 

Dobrou službou je posílání e-mailu přímo 
z menu telefonu. Přednastavíte si až pět mako- 
vých adres a rychle můžete posílat krátké 
e-maily, kam potřebujete. U slovníku trochu 
T-Mobile pokulhává, neboť umí jen anglicky 
a německy. 

Banka jenom po mobilu 

GSM Banking nabírá na popularitě a na vlně 
zájmu se snaží svézt všichni operátoři. Tady už 
panují mnohem větší rozdíly než u SIM Tool- 
kitů. 

Eurotel začal s bankovními službami v mo- 
bilu později, a proto také mohl nasadit novější 


technologii než T-Mobile. Na jednu SIM kartu 
Eurotelu lze uložit až deset účtů od deseti růz- 
ných bank. Celá aplikace je chráněná jedním 
B-PINem. Služba se aktivuje po mobilní síti po- 
mocí SMS (technologie OTA — over the air) od 
operátora. SIM kartu tak nemusíte vůbec niko- 
mu dávat z ruky, aby na ni nahrál potřebné in- 
formace. Všechny zúčastněné banky mají na 
GSMB naprosto stejné prostředí, takže kdo jich 
má v mobilu více, nemusí obávat, že co banka, 
to jiná ves. Majitelé GO a zároveň účtu u Čes- 
ké spořitelny nebo GE Capital bank, mohou 
kredit dobíjet rovnou z mobilu. 

Jinak je tomu u T-Mobile. Jeho GSMB po- 
jme jen jednu banku. Při aktivaci musíte dát 
bankovnímu úředníkovi kartu, aby na ni mohl 
nahrát potřebné aplikace. GSMB chrání také 
B-PIN. Výhodou oproti Eurotelu je neunifiko- 
vané prostředí. Každý peněžní ústav si svoji 
aplikací tvoří sám, a proto si do ní může nahrát 
prakticky cokoli. Zajímavostí je dobíjení před- 
placené karty z terminálů Sazky a CCS. 

Bankovní služby u Oskara nejsou zatím tak 
daleko, ačkoli na podzim by tomu již mělo být 
úplně jinak. Zatím lze z mobilu pouze platit 
faktury za telefonní účet nebo si dobít před- 
placenou kartu, ale pouze v případě, že vlast- 
níte vhodnou platební kartu od partnerské 
banky. Oskar umožňuje placení faktur z mobi- 


lu. Tarifní zákazníci mohou platit faktury a na- 
vyšovat volací zálohy přímo z bankomatu. 
S Oskarovu SIM toolkitovou aplikací Platby 
2 mobilu se dá vše udělat i bez bankomatu 
(pokud máte ovšem platební karty uvedené 
v boxu s názvem: Jaké banky jsou v mobilu?). 
Kromě toho se dá dobíjet kredit předplacené 
karty. 

Navigační a lokační služby 

Služby dvou operátorů (Eurotel a Oskar) jsou si 
celkem podobné, protože fungují na WAPu. 
T-Mobile má navigační servis založený na SIM 
Toolkitu. 

Mobilní průvodce Eurotelu funguje na prin- 
cipu: řekni, kde jsi, a já ti zjistím, co v okolí na- 
jdeš, nebo jak se odtamtud dostaneš. Do mobilu 
ručně zadáte polohu — ulici nebo jen obec, pří- 
padně některý z místních objektů, který by mo- 
hl být na mapě (například rybník nebo nádraží 
či hotel). U ulice lze upřesnit polohu i pomocí 
čísla popisného. 

Pak už vás Mobilní průvodce naviguje na 
místo kam potřebujete. V databázi jsou adresy 
zdravotnických zařízení (nemocnice, poliklini- 
ky, lékárny), ubytovacích zařízení (hotely, pen- 
ziony, kempy), dopravních uzlů (autobusové 
a vlakové zastávky) a motoristických potřeb 


Toužíte ? 

.: dostat se ke správným lidem :. 

.: prosadit se u potenciálního zákazníka :. 
.: vyhrát výběrové Uzení :. 

.: najít kvalifikované pracovní síly :. 


www.pomuzemevam.cz 
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(čerpací a LPG stanice, autoservisy). Vyhledá- 
vání lze filtrovat třeba podle typu přijímané 
platební karty, nebo ceny za ubytování. 

OskarKompas je služba podobná. Také 
musíte zadat svoji polohu, aby vás mobil navi- 
goval správným směrem. Výhodou je schopnost 
aplikace zobrazovat různé mapy podle typu te- 
lefonu, na kterém jsou zobrazovány (např. 
v různých škálách šedi). Kromě toho také umí 
nalézt automobilovou trasu z místa A do místa 
B. Dokonce k ní umí zobrazit i stručný itinerář 
s nej důležitějšími odbočkami. 

Obrácenou službou je T-Mobile Navigátor. 
Nemusíte pracně zadávat, kde jste. Systém sám 
pomocí možností sítě GSM lokalizuje vaši polo- 
hu. Za to vás však nenaviguje podle mapy 
k nebližšímu bankomatu. Pouze sdělí, kde se 
podle jeho databáze nejbližší bankomat nebo ki- 
no nachází, jak má otevřeno a telefonní spojení. 
Výhodou sice je, že vás T-Mobile lokalizuje, na 
druhou stranu vám však nenajde cestu. 

Ještě dál jde T-Mobile Locator. Lokalizuje 
danou SIM (pouze v případě, že to její majitel 
dovolí) a zobrazí její pozici na mapě. Pro využi- 
tí služby je nutný vhodný typ mobilního telefo- 
nu (viz seznam na http://www.t-mobiie.cz), 
počítač a softwarový balík Paegas Locator. 

Obecně však platí, že jde o služby vhodné 
především do měst. V přírodě se totiž budete 
muset spolehnout raději na klasickou mapu, 
protože zde není dost použitelných orientač- 
ních bodů (pro Eurotel a Oskar). Technologii, 
kterou používá T-Mobile, zase vadí malá hus- 
tota základnových stanic, a tak měření polohy 
podle jejich průsečíku také nebývá přesné 
(stovky metrů až kilometry, záleží i na mo- 
bilním telefonu — k horším patří třeba Nokia, 
k lepším např. Siemens). Ve městech jsou však 
oba systémy velmi přesné. 

Hodně záleží na kvalitě databází. Systém 
T-Mobile beze sporu funguje dobře, o čemž jsem 
se několikrát přesvědčil. Když sedím v Praze 
u Anděla a T-Mobile mi řekne, že nejbližší kino 
je v Goethově institutu u Národního divadla, tak 
mě to trochu zarazí. Přitom T-Mobile ví, kde se 
nalézám, neboť další objekty mi už doporučí 
správně. Podobně je to i s databázemi ostatních 
operátorů, které nejsou vždy aktuální. 

Poradím, přeložím a spojím 

Asistent je příjemná služba, která dává hodně 
přidané hodnoty a zároveň nechá operátora 
pěkně si přivydělat. 

T-Mobile Asistent 333 určitě všichni znají 
z reklamy. Umí toho hodně — řekne, jaké je po- 
časí ve světě, najde telefonní číslo a přímo na 
něj spojí, přetlumočí telefonní hovor ze spousty 
jazyků, uspořádá konferenční hovor, připomene 
objednaný hovor. Dokonce navrhne plán příjem- 


ného večera: ví totiž, co v kterém kině hrají a co 
v které restauraci vaří; na přání sdělí, jak se do 
oné restaurace dostanete a v kolik přesně tam 
jede městská hromadná doprava. Kdo pojede 
autem, může se nechat informovat o objížďkách 
na silnici. S vyhledaným číslem odchází automa- 
ticky SMS. Trvá-li vyhledání dlouho, Asistent 
zavolá, až to najde. K dostižení je na čísle 333 
z T-Mobile, 1183 z pevných sítí a 0603 123 333 
z ostatních mobilních sítí. Kromě telefonních čí- 
sel v ČR najde Asistent T-Mobile účastníky 
i v Německu a na Slovensku. 

Eurotel Asistent je skoro totéž, ale v bledě 
modrém. Zjišťuje a propojuje na telefonní čísla, či 
zasílá čísla na mobil ve formě SMS zprávy. Infor- 
muje o jízdních řádech vlaků, autobusů, MHD 
a letových řádech, k tomu nabízí i rezervaci lete- 
nek. Poskytuje informace i o kulturních akcích 
v síti Ticketpro, o ubytování, zvýhodněných rezer- 
vacích a zasílá SMS, fax nebo e-mail na zadané 
číslo či adresu v požadovaný čas a objedná taxi. 

Oskar žádného asistenta nemá. 

Asistentům jsem příliš nevěřil, ovšem jejich 
služby mě dokázaly občas příjemně překvapit. 
Musím však přiznat, že velmi záleželo na kva- 
litách jedince na druhém konci. Občas mi tvrdi- 
li, že některý autobus vůbec neexistuje (přitom 
s ním jezdím každý den dvakrát), nebo že ne- 
existuje zastávka Anděl; jindy mě posílali na 
zastávku o pět minut dřív. Nevím čím to, ale 
zdálo se mi, že příjemnější asistenty mají přece 
jen u T-Mobile. U Eurotelu mi zase vždy posla- 
li SMS, a tak jsem si program kin a odjezd au- 
tobusů nemusel pamatovat. 

Co jsem provolal? 

Pro každého telefonistu je důležitý přehled 
o tom, kolik peněz už provolal. Nejlépe je na 
tom Oskar a T-Mobile. Oskar pro předplacené 
karty poskytuje na Internetu podrobný výpis 
uskutečněných hovorů. U paušálních zákazní- 
ků je to horší — nic takového neexistuje. 


U T-Mobile je přehled hovorů také zveřej- 
něn na webu na http://www.ciick.cz. Ovšem 
jde pouze o elektronickou fakturu, čili vidíte ho- 
vory z minulého účtovacího období, tedy nic ak- 
tuálního. 

Eurotel nemá žádný elektronický přehled 

0 uskutečněných hovorech. 

Roaming 

U všech tří operátorů je volání, odesílání a při- 
jímání SMS ze zahraniční bezproblémové, co se 
týká paušálních zákazníků (samozřejmě při 
splnění podmínek pro aktivaci roamingu). Jiné 
to je v případě předplacených karet. 

Twist se v některých sítích (pod hlavičkou 
T-Mobile) chová stejně jako tarifní program, či- 
li je bez zádrhelů. 

U GO jsou přijímání, odesílání SMS a pří- 
jem hovorů také bezproblémové. Stejně tak 

1 u Oskarty. Horší je to s odchozím voláním, 
kde se musíte spoléhat na callback. Vytočíte 
telefonní číslo s předem daným kódem, zavěsí- 
te, a za chvíli už máte příchozí hovor, za který 
však platíte jako za odchozí. Stejný systém je 
i u Twistu v případě sítí, které nepodporují 
službu Camel. Ceny jsou zhruba stejné. 

Počet roamingových partnerů je u Eurotelu 
a T-Mobile zhruba stejný, u Oskara nižší, ale 
dostačující. 

Na Internet mobilně 

Jednoznačně nej širší nabídku datových přeno- 
sů má z českých operátorů Eurotel. Klasické 
CSD (Circuit Switched Data) běhá rychlostí 
9,6 nebo 14,4 kbps, podle schopnosti telefonu. 
K dispozici jsou i vysokorychlostní datové pře- 
nosy HSCSD (High Speed Circuit Switched Da- 
ta), které dosahují rychlosti až 43,2 kbps. 
Sympatické je, že rychlé i pomalé přenosy jsou 
za stejnou cenu. Služba GPRS (General Packet 
Rádio Service) nabízí rychlost až 53,2 kbps. Zá- 


operátor/hodnocení 

služba 

Eurotel 

T-mobile 

Oskar 

GSM Banking 

1 

2 

3 

Navigační a lokační služby 

3 

1 

2 

Asistent 

1 

1 

není službou vybaven 

Co jsem provolal? 1 1 1 

Roaming 

2 

1 

1 

Internet s GPRS 

1 
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body za roaming) 

za webovou podporu 

GPRS) 

Hlasová schránka 

3 

1 
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Kontakt 

http://www.eurotel.cz, 

http://www.t-mobile.cz, 

http://www.oskarmobil.cz, 


tel. 0800 18 00 33 

tel. 0603 60 36 03 

tel. 0800 77 77 77 


Názor SWN: 1 = velmi dobré, 2 = chvalitebné 3 = dobré 
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leží na typu telefonu, kolik umí timeslotů — je- 
den timeslot je 13,3 kbps. Maximální počet ti- 
meslotů u dnes prodávaných mobilů je 4+1 
a připravuje se i 4+2. 

Výhodou GPRS oproti HSCSD je fakturace 
— u GPRS se platí za objem stažených dat, 
u HSCSD za dobu připojení. 

Oskar i T-Mobile jsou na tom takřka stejně. 
Rychlost běžného připojení je 9,6 kbps. Nepod- 
porují HSCSD, ale mají plnou podporu GPRS. 

T-Mobile má jako jediný GPRS roaming 
s vybranými partnerskými sítěmi v rámci sku- 
piny T-Mobile. Oskar zase nabízí speciální in- 
formační linku pro GPRS a také speciální web, 
kde mohou všichni najít potřebné informace 
a rady, jak zprovoznit GPRS (další informace 
naleznete v minulém čísle v rubrice Jak a za 
kolik na komunikace?). 

Nech mi vzkaz 

Hlasové schránky jsou často proklínaným zje- 
vem telekomunikací. Všichni operátoři mají ně- 
kolik typů záznamníků od obyčejných až po ty 
profesionální. Výkonem jsou si takřka všichni 
rovni. V souboji vyhrál T-Mobile, který nabízí 
vybírání hlasové schránky zdarma. 

I zapnutí hlasové schránky, u které se ne- 
platí za poslech zpráv, však znamená zvýšení 
nákladů za hovorné — většinou si poslechnete 
vzkaz, komu a na jaké číslo máte zavolat. Navíc 
si vzpomeňte, kolik vás stálo, když jste se něko- 
mu opakovaně dovolali do schránky — i na tom 
operátoři vydělávají... 

Speciality podniku, 
aneb co se nikam nevešlo 

Unikátní služba T-Mobile založená na unified 
messagingu se jmenuje Click. Na Internetu 
kombinuje hlasovou, faxovou a e-mailovou 
schránku, navíc se z Clicku dají odesílat SMS. 
E-mailová schránka umí i filtrovat (ale nejsou 
to všespasitelné filtry). Můžete tu nastavovat 
skoro všechno, co potřebujete. 

To vše je také přístupné prostřednictvím 
WAPu. Přes občasné výpadky serveru jde po- 
dle mě o nejlepší službu s přidanou hodnotou 
na českém mobilním trhu. 

Dobrý den, toto je umělá recepční. 

Zařídit si pořádnou recepci v podniku není 
zrovna levný špás, u T-Mobile si ji můžete 
zařídit na mobilní lince za 90 korun měsíčně. 

Po přijetí hovoru přivítá volajícího hlasový 
záznam, který ho zároveň seznámí s možnost- 
mi, jak dále postupovat. Buď může být přepo- 
jen na kompetentní osobu, nebo si může zvolit 
vytvořenou infolinku. Celkem můžete takto na- 
definovat až 9 voleb. 


Cílené SMS 

Rozesílání hromadných SMS není nic složité- 
ho, umožňuje to dokonce i pár telefonů. Jenže 
co třeba rozesílat SMS všem, kdo o ně máji zá- 
jem, aniž byste jim zprávu konkrétně směro- 
vali? 

Zkuste SMS Chat. Vytvoříte si svou uzavře- 
nou skupinu a vybraným zájemcům sdělíte heslo 
a jméno místnosti. Nevýhodou systému je, že za 
SMS platí její příjemce. Řešením může být Moje 
info od T-Mobile, kde placení může probíhat po- 
dle dvou modelů. Buď za zprávu platí příjemce, 
nebo odesílatel — je to mnohem férovější. 

Nevýhodou služeb SMS Chat i Moje info je: 
všichni účastníci musí mít kartu od stejného 
operátora. 

Mám dvě čísla 

První operátor (a zatím jediný), který nabízí dvě 
telefonní čísla na jedné SIM kartě, je Eurotel. 
Jeho Kombi karta funguje na principu SIM 
Toolkitu, kdy jedno telefonní číslo přijímá 
a uskutečňuje hovory. Druhé nezávislé číslo je 
vypnuté a na něj příchozí hovory jsou přesmě- 
rovány na aktivní číslo. Výhodou Kombi karty 
je, že nabízí dva různé na sobě nezávislé účty. 
Jedno číslo musí být vždy tarifní, ale to druhé 
třeba GO. Účty mohou chodit samostatně nebo 
společně. Za dvě čísla na kartě se platí ztrátou 
GSM Bankingu. 

Kde najdu ženicha/nevěstu? 

Přes textovky se lze u T-Mobile seznámit, stačí 
zadat ve WAPu popis osoby, se kterou se chce- 
te seznámit. Na základě uvedených požadavků 
(pohlaví, věk, barva vlasů, apod.) systém vyhledá 
záznamy odpovídající požadavkům. Výsledky 
během chvíle přijdou na mobilní telefon. Dále už 
nastává pravá zábava — komunikace s vybra- 
nou osobou prostřednictvím textovek, nebo WA- 
Pu pouze pod zvolenou přezdívkou. Službu 
Dohazovač lze ovládat prostřednictvím krát- 
kých textových zpráv odesílaných na číslo 5050. 

Reklama přes SMS 

Jen pro firemní klienty je Cell Info od Eurote- 
lu. Služba umožňuje vysílat na displeje mobil- 
ních telefonů reklamní zprávy o maximální 
délce dvaceti znaků, které se zobrazují přímo 
na displeji mobilu v okamžiku, kdy vstoupíte 
do oblasti pokryté buňkou vysílající reklamu. 
Například při návštěvě supermarketu na 
displeji uvidíte informace o výhodném zboží, 
při procházce lesem může být zobrazena po- 
zvánka do hospůdky v blízké vesničce. Kdo má 
zájem, může si nechat povolit příjem Cell 
Broadcast. 

Radan Dolejš, radan.dolejs@autor.softnov.cz 
(autor je profesionální novinář, který se již několik 
let zabývá problematikou mobilní telefonie) 


www.tandberg.com 


TANDBERG DATA 

storing your information 



SDLT220 



VS autoloadery 
DLT autoloadery 
SLR autoloadery 
SDLT autoloadery 
SLR knihovny 


TANDBERG 

SDLT320 




Mechanika Super DLT představuje 
zásadní pokrok v kapacitě a výkonnosti 
páskových zařízení. Nabízí kapacitu 
320 GB (kompresovaných dat) a rychlost 
ukládání dat 32 MB/s v ustáleném toku 
dat v kompresním módu. 

Mechanika je založena na úspěšné plat- 
formě DLT. SDLT 320 nabízí čtyřnásobné 
zvýšení kapacity a téměř trojnásobné 
zvýšení přenosové rychlosti v porovnání 
s midrange páskou - DLT8000. 

SDLT 320 představuje řešení pro náročné 
zálohovací prostředí dnešní doby. 


SDLT specifikace . 


SDLT220 SDLT320 


Nativní kapacita: 

110 GB 

160 GB 

Kompresovaná kap.: 

220 GB 

320 GB 

Nativní Tran.rate: 

40 GB/h 

58 GB/h 

Kompresní Tran.rate: 

80 GB/h 

115 GB/h 

Zavedení média: 

12 s 

12 s 

Přístup k souboru: 

< 70 s 

< 70 s 

SCSI interface: 

LVD, HVD 

LVD, HVD 

Archivní život: 

> 30 let 

> 30 let 


'Uváděné kapacity platí při kompresi 2:1 


storage@agora.cz 


Bauerova 10, 603 00 Brno 
tel.: (05) 43 42 34 11 
fax: (05) 43 25 79 52 

www.agora.cz 
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Downloadové manažery 

Přehlídka nástrojů na pohodlnější stahování 
souborů z Internetu. 


Hledá-li člověk na Internetu nějaký nástroj, 
software, větší kus informací, není tomuto úsilí 
konec v okamžiku, kdy se v prohlížeči objeví 
„Pro stažení souboru klikněte zde..." Existují 
pomalé, nespolehlivé, nebo mrtvé servery. Ná- 
stroje, o nichž bude řeč, vnášejí do procesu sta- 
hování souborů v zásadě dvě hlavní kvality: 
spolehlivost a rychlost. Ti méně šťastní, kteří se 
připojují vytáčenou telefonní linkou, ocení spo- 
lehlivější spojení, ti druzí, s velmi rychlými, pev- 
nými či bezdrátovými spoji, spíše získají na 
rychlosti. 

Spolehlivosti je dosahováno snadno: stačí od- 
stranit důsledek „padání" přenosových spojení, 
tj. nutnost slepě začínat přenos stále znovu. We- 
bové prohlížeče jsou s tím stále na štíru — ne- 
umějí ovládat průběh procesu stahování a trpí 
záplavou oken, jež zabírají paměť a místo na ob- 
razovce (výjimkou je v tomto Opera, víz obrá- 
zek). Naopak společným rysem všech nástrojů 
na stahování je příslib důsledné kontroly průbě- 
hu stahování: jakýkoliv přenos lze kdykoliv za- 
stavit, odpojit se — třeba i vypnout počítač — 
a později zase pokračovat. Některé nástroje jsou 
schopné „po sobě" i vypnout počítač, což umož- 
ňuje bez výčitek svědomí od počítače odejít. 

S rychlostí už to tak jednoduché není. Na 
prvním stupni se předpokládá, že je možné ote- 
vřít několik spojení s místem, kde je uložen žá- 
daný soubor. Každé takové dílčí spojení přenáší 
jen část výsledného souboru, jenž je pak složen 
dohromady. Tento přístup však může mít 
úspěch jen tehdy, je-li v přenosovém pásmu po 
celé délce spoje prostor pro ona dodatečná spo- 
jení — tzn. nejde-li o případ pomalého serveru 
nebo telefonní linky. Druhým stupněm tohoto 
přístupu je šance, že žádaný soubor je k dispo- 
zici na různých místech Internetu současně (je 


tedy „zrcadlený"). Potom lze více spojení usku- 
tečnit z několika pokud možno rychlých míst 
současně; stále však zůstává omezení v podobě 
dosažitelné rychlosti pověstné „poslední míle". 
Majitelé vytáčené linky tedy nikdy nemohou do- 
sáhnout často slibovaného zrychlení v řádu set 
procent. 

Přínos nástrojů na stahování se nevyčerpá- 
vá pouze v rozměrech spolehlivosti a rychlosti. 
Některé nabízejí jak jednorázové, tak i pravi- 
delně se opakující stahování podrobně pláno- 
vat. Rovněž přinášejí určitou novou míru 
pohodlí, neboť takový program běží na pozadí, 
nezabírá příliš místa v paměti a současně je vá- 
zán ve webovém prohlížeči. Vybrat nový sou- 
bor ke stažení nepřekračuje rámec běžného 
kliknutí. Toho bývá možné dosáhnout např. 
zkopírováním odkazu do schránky, nebo přeta- 
žením odkazu na okno programu. Možností je 
mnoho a následující přehled by měl ukázat ně- 
kolik různých přístupů k problému. 

Download Express 1.2 

Začněme velmi jednoduchým řešením v podobě 
programu Download Express od společnosti, 
v jejíž nabídce lze najít také Mass Downloader, 
sharewarový nástroj pro pokročilé. Download 
Express nemá zdaleka tak vysoké ambice, přes- 
to jde o mimořádně zdařilý produkt, který před- 
stavuje elegantní řešení pro mnoho zájemců. 

Vlastně tu není řeč o samostatném progra- 
mu, ale spíše o zásuvném modulu pro Microsoft 
Internet Explorer, jenž nahrazuje běžné okno 
pro ukládání souborů. Nejvýraznější změnou je 
možnost dělit přenos do několika dílčích spoje- 
ní — v nastavení je možné zvolit si nejmenší ve- 
likost dílů, na něž může být soubor při přenosu 


dělen. Druhým přínosem je možnost ovládat 
rychlost přenosu: Download Express zná čtyři 
rychlosti (High, Medium, Low, Background), jež 
jsou určeny počtem otevřených spojení a celko- 
vou maximální přenosovou rychlostí — obojí je 
možné nastavit. V každém okně pak stačí kdy- 
koliv posunout jezdec na žádanou hodnotu, 
a dát tak programu najevo, které z přenášených 
souborů jsou důležitější. Do třetice: každý pře- 
nos je možné přerušit a znovu obnovit (program 
upozorňuje, zda takové chování daný server 
umožňuje). Protože program nemá žádné hlavní 
uživatelské rozhraní, jsou přerušené nebo nedo- 
končené přenosy vidět jen v podadresáři pro- 
gramové skupiny v nabídce Start. 

Download Express neumí vyhledávat jiné 
výskyty (zrcadla) a plánovat stahování, ani ne- 
podporuje jiné prohlížeče. Vzhledem k počtu 
uživatelů, kteří jiný prohlížeč než Internet 
Explorer nikdy nepoužijí a nechtějí si svou prá- 
ci komplikovat povědomím o dalším programu, 
je to přesně ten způsob, jak snadno rozšířit 
schopnosti prohlížeče s minimálními vedlejšími 
důsledky. 

Názor SWN 

© Minimální nároky, bezchybně navržené prostředí. 

© Podporuje jen Microsoft Internet Explorer. 

Závěr: Snadné řešení pro určitou skupinu zájemců. 
Cena: freeware 

Kontakt: http://www.metaproducts.com 


Alligator 1.32 

Na vyšší úrovni je Alligator, první samostatný 
správce stahování. I když je zjevně psaný na mí- 
ru svého autora, umí toho překvapivě dost, a to 
při nízké spotřebě paměti a času procesoru. 

V malém, přehledném okně programu je se- 
znam všech probíhajících, připravených či již 
hotových přenosů; graficky se také zobrazuje 
rychlost všech jednotlivých z přenosů, jež lze 
každý kdykoliv zastavit a znovu spustit. Mož- 




Star Downloader je malý, rychlý, přehledný a zdarma, přesto se však vyrovná i komerčním 
programům. 


Download Express jen nahrazuje běžné okno uložení souboru v IE, 
ale přináší vskutku výrazná změny. 
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GolZilla sází na původní vzhled, ovšem za cenu pouťového 
a poněkud nepřehledného prostředí. 



Web Looper umí kromě stahování také hledat webové stránky, soubory, hudbu v MP3 nebo 
videosekvence. 


nosti, jak vylepšit přenos, nejsou převratné: 
soubor lze rozdělit na dvě poloviny, z nichž 
každá se přenáší samostatným spojem. Rychlej- 
ší umístění souboru program sám hledat neumí, 
před započetím přenosu však lze otevřít okno, 
v němž se dá soubor dohledat na Internetu 
službou FTP Search. Z nalezených výskytů pak 
lze vybrat dva, které se stanou zdrojem obou 
možných spojů daného přenosu. Nutno podotk- 
nout, že hrstka přednastavených prohledáva- 
cích serverů se neukázala jako příliš spoleh- 
livá. Každý přenos lze dále buď ihned stáhnout, 
nebo naplánovat (jednorázově či s pravidelným 
opakováním). 

Alligator dovede sledovat kliknutí myší 
v Microsoft Internet Exploreru, Netscape Navi- 
gátoru (do verze 4.x) a NetCaptoru. S Mozillou 
a Operou program nekomunikuje. Dále lze 
odchytávat odkazy ve schránce, nebo je přeta- 
hovat myší do okna či na ikonu programu. Alli- 
gator si umí sám vytočit telefonní spojení, 
zavěsit po stažení a vypnout počítač. Tím se vý- 
čet možností programu v podstatě vyčerpává; 
snad ještě jen to, že mezi jazykovými překlady 
je i čeština, na výběr je několik podob tlačítko- 
vých lišt a reklama obtěžuje minimálně, neboť 
má spíše podobu upozorňování na další aktivi- 
ty autora a vyměňuje se jen zřídka. 

Názor SWN 

© Nízké nároky, rychlost, snadné ovládání. 

© Málo pohotové hledání zrcadel, nejvýše dva dílčí 
spoje, nepodporuje Mozillu, Netscape 6 a Operu. 

Závěr: Příjemně malý a rychlý nástroj pro méně nároč- 
né zájemce. 

Cena: adware 

Kontakt: http://www.nearsoftware.com 


Star Downloader 1.22 

Také Star Downloader je jedním z programů, jež 
minimálně zatěžují systém, ale přitom nabízejí 


řadu možností a jsou zdarma. V jednoduchém 
okně, prostém zbytečných grafických detailů, je 
k vidění přehledný výpis probíhajících spojení. 
Podle stromové struktury na obrázku je zhruba 
jasné, co program nabízí. Stahované soubory lze 
třídit do volitelných tematických adresářů — lze 
jim též přiřadit typy souborů, které se do nich 
budou řadit samočinně; rovněž lze automaticky 
vytvářet podadresáře podle data. Dále je možné 
na spojení pohlížet podle stavu — lze je tedy za- 
stavovat a znovu navazovat, nebo jen řadit do 
fronty. Plánování je na velmi jednoduché úrovni: 
pro celý program se nastaví čas, dny v týdnu 
a životnost plánu a Star Downloader se podle to- 
ho pokusí stáhnout všechny položky, jež mají 
příznak „schedule". 

Nástroj se dokáže prosadit v prohlížečích 
Microsoft Internet Explorer, Netscape Navigátor 
a Opera — v nich dokáže přebírat odkazy 
kliknutím. V ostatních situacích a prohlížečích 
umí alespoň sledovat schránku. Ovládá také vy- 
táčení linky, zavěšuje po dokončení všech přeno- 
sů a dovede vypnout počítač; umí spolupracovat 
s externím antivirem a proxy. Star Downloader 
dovede rozdělovat přenosy na několik spojení — 
všechna však navazuje s jediným umístěním, 
i když dokáže vyhledat rychlejší server. Neumí 
také nastavit omezení maximální používané 
rychlosti. 

Tím se možnosti programu v podstatě vy- 
čerpávají. Příjemné je, že na pozadí program 
zabírá méně než jeden megabajt v paměti 
a ani o něm nemusíte vědět. Nemáte-li v obli- 
bě programy přetékající ovládacími prvky, je 
možná právě Star Downloader to, co potřebu- 
jete. 

Názor SWN 

© Nízké nároky, rozumné množství funkcí. 

© Nepodporuje Netscape 6/Mozillu. 

Závěr: Povedené a střízlivé řešení pro většinu zájemců. 
Cena: freeware 

Kontakt: http://www.stardownloader.com 


Web Looper 3.0 

Dalším nástrojem je Web Looper. Opět jde o pro- 
gram šířený zdarma, stejně jako Star Downloa- 
der bez reklam. Je malý, rychlý, ale nabízí i něco, 
co mnohem pokročilejší programy nemají. 

Uživatelské rozhraní má podobu jednodu- 
chého výpisu všech přenosů; v něm lze jednotli- 
vé úlohy spouštět, zastavovat nebo odstraňovat. 
Před začátkem program také umí najít jiné 
servery, kde lze žádaný soubor nalézt, seřadit je 
podle rychlosti odezvy a automaticky z nich po- 
dle toho začít přenášet. Přenosy lze také rozdě- 
lit až na sto dílčích spojů, tyto spoje se pak 
přenášejí z různých umístění (jsou-li k dispozi- 
ci). Trochu nešikovné však je, že z přehledu pak 
není dost dobře vidět, na kolik spojů je vlastně 
každý přenos právě rozdělen, jak daleko každý 
ze spojů již je a odkud se vlastně soubor kopí- 
ruje. 

Pozoruhodné jsou další ne příliš běžné mož- 
nosti programu. První z nich dokáže hromadně 
stahovat soubory, lišící se pořadovým číslem 
v názvu: stačí zadat začátek i konec úplné 
adresy s názvem souboru a doplnit rozsah čí- 
sel, jimiž se mají obě části adresy spojit. Web 
Looper pak již sám stáhne všechny takové sou- 
bory (když je nalezne). Je tak např. možné stáh- 
nout větší množství posloupně pojmenovaných 
obrázků z místa, k němuž není FTP přístup. 
Druhou zajímavou možností programu je odesí- 
lání souborů na FTP server — programu stačí 
zadat adresu, přihlašovací údaje a seznam sou- 
borů. Nenahrazuje se tím FTP klient, ale pro 
občasné odeslání nové verze webových stránek 
to úplně stačí. Do třetice netradičního: zvláštní 
úlohou (mezi ostatními) se ve Web Looperu mů- 
že stát i hledání webových stránek, souborů, 
MP3 nebo videosekvencí na řadě známých we- 
bových vyhledávačů. 

Web Looper umí odposlouchávat kliknutí 
v Microsoft Internet Exploreru a Netscape Na- 
vigátoru 4.x; lze také odkazy předávat schrán- 


SOFTWAROVÉ NOVINY 7/2002 Q 




kou nebo přetahovat myší. Telefonní připojení 
si program vytočí v případě potřeby sám, po 
skončení zavěsí a vypne počítač; to vše lze spo- 
jit s plánovačem, jenž prostě v požadovaný oka- 
mžik otevře frontu přenosů. Toť vše, ale není 
toho málo. Program je navíc zdarma. 

Názor SWN 

© Nízké nároky, zajímavé funkce. 

© Nepodporuje Mozillu, Netscape 6 a Operu, nedosta- 
tečný přehled o průběhu přenosů. 

Závěr: Pozoruhodné spojení různých funkcí, jež nejsou 
zcela běžné. 

Cena: freeware 

Kontakt: http://www.weblooper.org 



Opera verze 5.x a 6.x poskytuje jednoduchou správu stahování souborů s možností přerušit a znovu navázat 
přenos. 


GoiZilla 4.1 

Dostáváme se k pokročilejším nástrojům. 
GoiZilla — tradiční zástupce svého oboru — 
prodělal řadu změn, ale jako by dnes trochu 


ztrácel dech. Ve srovnání s některými konku- 
renčními nástroji opravdu připomíná spíše 
neohrabanou Godzillu, protože originální, leč 
nepřehledné grafické rozhraní přináší pomalej- 
ší odezvu a vyšší spotřebu paměti. 

Program je rozvržen do několika oken — 
v prvním je vidět reklama a základní informace 
o stavu spojení, v druhém lze nalézt výpis prá- 
vě probíhajících přenosů, ve třetím je jednodu- 
chý správce souborů a ve čtvrtém možnost 
přímého hledání na Internetu. Program by měl 
nabízet i jiné oblečky (,,skiný‘), ale odkazem 
v nabídce se žádné najít nepovedlo (a hlavní 
webová stránka je velmi stručná a mlhavá). 
Ovládání je velmi nesourodé — na něco jsou 
tlačítka, kvůli něčemu jinému se musí do nabíd- 
ky a další věci se najdou zase jen pod pravým 
tlačítkem myši. 


Vyrovná-li se člověk s ovládáním, zjistí, že 
GoiZilla toho umí poměrně dost. Přenosy lze 
přerušovat, napojovat a plánovat (jednou i opa- 
kovaně). Program si dovede zajistit vytáčené 
spojení a odpojit se (nikoliv vypnout počítač); 
jakmile však jednou začne vytáčet, nelze jej 


žádným nenásilným způsobem zastavit. Před 
začátkem přenosu si GoiZilla umí na Internetu 
najít rychlejší zrcadla souboru, a přenos pak 
rozdělit na několik spojení s různými místy — 
děje se tak ovšem velmi neprůhledně a kromě 
omezení počtu spojení na jeden soubor nelze 
ovlivnit, odkud se vlastně jednotlivé části pře- 
nášejí. Sympatická je možnost hledat soubory 
přímo na Internetu, a hromadně je pak staho- 
vat. Nejvyšší rychlost jednotlivých spojení nebo 
celého programu je možné jednoduše nastavit 
táhlem v hlavním okně. 

GoiZilla se dovede zapsat v prohlížeči 
a odchytávat kliknutí — ale jen v případě 
Microsoft Internet Exploreru a Netscape Navi- 
gátoru 4x Pro ostatní prohlížeče vám zbývá 
možnost předávání odkazů přes schránku; ni- 
koliv však samočinně — je třeba kliknout do 


menu ikony na liště, nebo stisknout Ctrl- V pří- 
mo v GoIZille. Z dalších možností programu: lze 
vytvářet strom adresářů, jež mohou i nemusí 
odpovídat skutečným adresářům na disku; pro- 
gram pak do nich může automaticky řadit sta- 
hované soubory podle koncovky. GoiZilla 
spolupracuje s běžným vnějším antivirovým 
programem; zabudovaný zásuvný modul umí 
stažené archivy hned rozbalovat. GoiZilla pra- 
cuje za proxy a má vestavěnou správu přihla- 
šovacích údajů k zabezpečeným serverům. 

Názor SWN 

© Široká škála funkcí, poměrně spolehlivý chod. 

© Velmi nepřehledné a nešikovné ovládání, svérázné 
chování. 

Závěr: Neohrabaný, ale schopný nástroj pro tolerantní 
uživatele. 

Cena: adware 

Kontakt: http://www.gozilla.com 


GetRight 4.5d 

GetRight je v tomto přehledu zástupcem velmi 
propracovaných nástrojů, jež jsou ovšem také 
šířeny jako shareware, tj. za peníze. GetRight je 
ve svém oboru „klasikou" a jako takový je dob- 
rým příkladem toho, co vše je možné; ostatně 
popsat všechny jeho možnosti by bylo nad rá- 
mec tohoto textu. 

Program je rozvržen podle osvědčených 
zvyklostí — vlevo strom, vpravo výpis přenosů 
(probíhajících i již dokončených). Výpis lze fil- 
trovat podle tematických složek nebo podle ty- 
pů souborů; položky obou kategorií je možné 
volně rozšiřovat a upravovat — u složek lze na- 
víc nastavit počáteční adresář pro soubory 
a prioritu, podle níž budou takové soubory po- 
suzovány při vybírání ze seznamu více požado- 
vaných souborů. 

Přenosy lze přerušovat a opět navazovat; 
zvláštní režim plánovaného stahování dále 
umožňuje provést pravidelné či jednorázové, sa- 



Alligator je malý, hbitý, ale nenabízí příliš mnoho funkcí. 
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O sítě 



močinné stažení, při němž se v seznamu požado- 
vaných souborů rozhoduje podle priority. Do 
zvláštního seznamu lze také zadat soubory, jež 
se mají stahovat v určené dny týdnu pravidelně 
a neustále (v neregistrované verzi lze zadat jen 
jeden soubor). Ve všech těchto případech se po- 
čítá s podporou vytáčených spojení — GetRight 
umí sám vytáčet, obnovovat připojení, zavěšovat 
a také vypínat počítač (nebo jej uvádět do spán- 
ku). 

K urychlení průběhu stahování je možné po- 
užít několik přístupů: seznam nejčastějších 
zrcadlových serverů, prohledávání FTP serverů 
nebo zvláštní službu sdílení odkazů mezi uživa- 
teli (bez rizika vyzrazení soukromých údajů). 
GetRight dohlíží, aby přenos běžel požadovaným 
tempem — při poklesu rychlosti se pokouší najít 
rychlejší umístění; rychlost lze také omezit sho- 
ra (pouze pro celý program najednou). Přenosy 
lze rozdělovat na několik spojení podle počtu 
nalezených umístění a velikosti souboru: při 
třech a více umístěních lze dosáhnout až osmi 
nezávislých spojení pro jeden soubor. 

GetRight dovede sledovat kliknutí v Micro- 
soft Internet Exploreru a v Netscape 4.x; pro 
Netscape 6.x, Mozillu a Operu je k dispozici zá- 
suvný modul. Dále lze sledovat URL vkládaná 
do schránky, zadat odkazy ručně nebo použít 
připravený seznam odkazů v textovém sou- 


boru. Pozoruhodná je 
též přítomnost jedno- 
duchého FTP klienta. 
GetRight umí spravo- 
vat přihlašovací úda- 
je pro různé servery 
(v neregistrované ver- 
zi jen jeden). 

Vše v programu 
pracuje velmi dobře, 
i když by neškodilo tro- 
chu zapracovat na uži- 
vatelském rozhraní — 
přece jen by mohlo být 

přehlednější a ucelenější. 

Názor SWN 

© Dlouhý výčet funkcí, spolehlivá práce. 

© Místy nepřehledné prostředí. 

Závěr: Velmi schopný nástroj s dlouhou tradicí. 

Cena: shareware, registrace 25 USD. 

Kontakt: http://www.getright.com 

BitBeamer 1.0 

BitBeamer je v našem přehledu trochu nety- 
pickým zástupcem — je dobrým příkladem to- 
ho, že FTP klient lze stejně dobře použít i pro 
časté stahování souborů z webu. Ostatně 
BitBeamer je něco jako volné pokračování 
u nás velmi oblíbeného programu LeechFTP 
(pochází od stejného tvůrce). 

Základem programu je plnohodnotný FTP 
klient. Umožňuje připojit se k několika FTP 
serverům najednou, nebo též vytvořit přímé 
spojení mezi dvěma servery (v režimu FXP). 
Pro každý server se otevírá nové okno „prohlí- 
žeče", v němž se standardním způsobem pohy- 
bujete mezi soubory; jakékoliv požadavky na 
přenos se pak ukládají v hlavním okně, jež už 
spíše připomíná právě nástroj na stahování: je 
zde fronta přenosů i přehled probíhajících spo- 
jení. Jiným způsobem, jak vyvolat přenos, je 


otevřít textový soubor se seznamem odkazů, 
kliknout na odkaz ve webovém prohlížeči (pod- 
porován je, žel bohu, jen Microsoft Internet 
Explorer), zkopírovat odkaz do schránky nebo 
jej zadat ručně přímo do programu. 

Přenosy lze přerušit a opět navázat, jde 
však třeba zvolit trochu netypickou volbu Za- 
řadit zpět do fronty — program se pak pří- 
ště pokusí navázat tam, kde přestal. 

Při stahování lze větší soubory rozdělit na 
libovolný počet spojení. Ačkoliv BitBeamer umí 
před začátkem přenosu najít nejrychlejší 
zrcadlený výskyt souboru, všechna dílčí spojení 
pak běží z jediného místa. Pro lepší využití při- 
pojení lze omezit nejvyšší možnou rychlost, a to 
jak pro spoje na jednotlivé servery, tak pro jed- 
notlivá dílčí spojení. 

Stahování je možné v omezené míře pláno- 
vat — lze nastavit dobu, kdy se má spustit fron- 
ta přenosů; BitBeamer si umí zajistit vytáčené 
připojení a po skončení práce se zase odpojit, 
případně i vypnout počítač apod. Méně zkuše- 
ným uživatelům přijdou vhod šikovní průvodci 
pro stažení, odeslání a synchronizaci souborů, 
zkušenější uvítají možnost prohledávat FTP 
servery nebo hledat MP3 soubory — součástí 
programu je klient pro sítě OpenNap, na níž je 
možné si s jinými uživateli vyměňovat hudbu ve 
formátu MP3 apod. BitBeamer je tedy tak tro- 
chu všeuměl, ale právě kombinace silného FTP 
klienta s nástrojem na inteligentní stahování 
z webu z něj dělá zajímavou alternativu. 

Filip Hajný, filip.hajny@autor.softnov.cz 

(autor je dlouholetý spolupracovník redakce) 

Názor SWN 

© Kvalitní FTP klient. 

© Podporuje jen Microsoft Internet Explorer, dílčí spo- 
jení se navazují jen s jedním serverem. 

Závěr: Vhodný nástroj pro kohokoliv, kdo potřebuje 
přenášet oběma směry. 

Cena: shareware, registrace 32,95 USD. 

Kontakt: http://www.bitbeamer.com 
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H PuTTY 

Pro bezpečné spojení 
i přenos. 

Ach, ty staré zlaté časy, kdy bylo možné připo- 
jovat se ke vzdáleným počítačům telnetem 
a soubory přenášet s pomocí FTP. Oba proto- 
koly mají jednu společnou a velmi špatnou 
vlastnost: spojení, které je navázáno mezi míst- 
ním a vzdáleným počítačem, není nijak kódová- 
no. Hesla se posílají v textové podobě a po 
navázání spojení se může nějaký nenechavec 
kdykoliv napojit na vaši linku a pozorovat, co to 
vlastně na vzdáleném počítači děláte. Každý 
alespoň trochu paranoidní správce — a ti para- 
noidní dlouho nepřežijí — už proto dávno zaká- 
zal telnet i FTP. Vy ovšem nyní stojíte před 
problémem, jak pracovat na vzdáleném počíta- 
či a jak na něj přenášet soubory. 

S náhradou pro telnet je to ještě docela 
jednoduché. Existuje totiž protokol SSH, který 
zajistí silně kódované, prakticky neprolomitel- 



Úvodní obrazovka SCP. 

protokoly zatím chybí. Proto vám dnes před- 
stavím balíček PuTTY, který obsahuje všech- 
ny tři užitečné klienty pro Windows a ještě 
něco navíc. Je zdarma, volně šiřitelný a má 
mnoho zajímavých vlastností. Každý z klientů 
je malý samostatný program, který se neinsta- 
luje, ale přímo spouští. Celý balíček je velký 
asi 700 KB. 



né spojení mezi místním a vzdáleným počíta- 
čem. Standardní součástí protokolu SSH je 
speciální protokol pro přenos souborů, nazva- 
ný SCP (Secure Copy Protocol). Novější varian- 
ty protokolu SSH (verze 2) obsahují ještě 
SFTP, tedy protokol nápadně podobný FTP, 
ovšem doplněný o příslušná zabezpečení. Proč 
hned dvě možnosti, jak přenášet soubory? SCP 
je použitelné spíše pro přenos jednotlivých 
souborů, SFTP plně kopíruje vlastnosti FTP 
včetně všech jeho příkazů. Ve světě unixových 
systémů je to docela jednoduché, neboť všech- 
ny potřebné klienty (pro SSH, SCP i SFTP) 
jsou součástí základní instalace systému. Ve 
Windows ovšem vestavěná podpora pro tyto 


Všechny programy se spolehlivě vejdou na 
jednu disketu. Protože se nemusí instalovat, 
stačí vždy jen spustit příslušný program a na- 
stavit vlastnosti spojení. Ocenila jsem to mno- 
hokrát v případech, kdy jsem musela pracovat 
u neznámého počítače, kde jsem nesměla insta- 
lovat žádné programy, ale potřebovala jsem se 
rychle připojit k serveru. A když se ocitnete 
v internetové kavárně, kde nejsou disketové 
mechaniky, není problém jednotlivé klienty 
rychle stáhnout. 

Osobně považuji PuTTY za nejlepší z SSH 
klientů pro Windows, s nimiž jsem dosud měla 
tu čest. Prvním základním důvodem je již zmí- 
něná velikost, respektive malost — samotný 


SSH klient zabere pouze 400 KB. Druhým dů- 
vodem, proč jsem si PuTTY zcela bezhlavě za- 
milovala, je bezproblémová podpora češtiny, 
spolehlivé mapování klávesnice a podpora ba- 
rev. Uživatel si pochopitelně může vybrat libo- 
volné písmo a jeho kódování, stejně jako si 
může svobodně nastavit barevnou kombinaci 
pro emulaci terminálu. Pracuj ete-li na pomalé 
lince, potom oceníte možnost komprimovat pře- 
nášená data. 

PuTTY podporuje poměrně širokou škálu kó- 
dovacích algoritmů, v nastavení programu může- 
te stanovit pořadí od vašeho nejoblíbenějšího až 
k nejméně oblíbenému algoritmu. Jakmile se po- 
kusíte navázat spojení se vzdáleným serverem, 
PuTTY bude algoritmus vybírat podle vámi sta- 
noveného žebříčku směrem shora dolů, dokud 
nenarazí na algoritmus, který vzdálený server 
podporuje. Jestliže některé z algoritmů považuje- 
te za méně bezpečné a chcete být varováni, když 
PuTTY klesne při hledání algoritmu až tak hlu- 
boko, můžete v žebříčku označit pozici, od které 
vás má klient informovat, jaký algoritmus nako- 
nec použil. 

A v zamilovaném výčtu budu ještě pokračo- 
vat. Můžete mít nastaveny vlastnosti pro tolik 
účtů, kolik potřebujete. Máte-li zájem, může být 
každá relace zaznamenána do souboru. Zazna- 
menává se buď celá relace, nebo jen tisknu- 
telné znaky. 

Není-li na serveru, kam se připojujete, insta- 
lováno SSH, můžete pochopitelně PuTTY vy- 
užít i jako klienta pro telnet se všemi výhodami, 
které jsem popsala výše. 

Klient pro SCP, program PSCP ipscp.exe) se 
chová jako normální řádkový program pro uni- 
xové prostředí. Spouští se v příkazové řádce 
Windows a ovládá se velmi podobně jako unixo- 
vý příkaz scp. Pracuje se všemi verzemi SSH. 
Klient je použitelný spíše pro přenos jednoho či 
dvou souborů. Méně zkušeným uživatelům bych 
doporučila spíše grafickým rozhraním vybavené 
WinSCP (viz SWN 8/2001). 

PSFTP (program psftp.exe ) je také řádko- 
vým klientem pro SFTP. Jste-li zvyklí na řádko- 
vého FTP klienta z Windows, nebudete mít 
s PSFTP pravděpodobně vůbec žádné problé- 
my. Podporuje stejné příkazy, jen je o něco bez- 
pečnější. 

Lenka M. A. Třísková, ltriskova@softnov.cz 

Názor SWN 

© Možnosti nastavení, rychlost, spolehlivost. 

© Nic. 

Závěr: Velmi užitečný balík programů pro všechny, kdo 
se chtějí bezpečně připojovat ke vzdáleným počítačům 
a přenášet na ně soubory. 

Cena: zdarma (MIT licence) 

Kontakt: http://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/ 
putty / 
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Displeje 


g^budoucnosti 


Tomáš Mrkvička, tomas.mrkvicka@autor.softnov.cz 


(autor je stále ještě okouzlen možnostmi nových technologií) 


J Jsme obklopeni displeji. Bez nadsázky. Pomrkávají na nás odevšad. V tramvaji oznamují jména zastávek, | 
bankách čísla volných přepážek, miniaturní displeje taháme po kapsách, v taškách a na zápěstích, větší trůní na [ 
Unašich pracovních stolech a v obývácích. Displeje infiltrovaly dokonce i svátou půdu: v řadě pražských kostelů 
oznamují čísla právě zpívaných žalmů. Displeje se zkrátka staly dominantním prostředkem komunikace mezi námi lidmi 


V uplynulých deseti letech jsme byli svědky překotného rozvoje celého 
elektronického průmyslu a zobrazovací technologie za ostatními v ni- 
čem nezaostaly. Běžně dnes používáme monitory s takovými vlastnost- 
mi, o jakých se nám v roce 1992 ani nesnilo. Jejich rozlišení se za 
posledních deset let více než ztřicetinásobilo, barevná hloubka obsa- 
huje v podstatě celé viditelné spektrum a na kapesních počítačích si 
klidně prohlížíme plnobarevné video. Elegantní ploché LCD panely po- 
malu vytěsňují z kanceláří rozměrné CRT monitory. 

Podíváme-li se však na věc z druhé strany, musíme připustit, že šlo 
o mírný pokrok v mezích zákona. Dnešní displeje jsou hodně sofistiko- 
vané varianty technologií známých ze šedesátých (v případě LCD) ne- 
bo dokonce z dvacátých let minulého století (v případě CRT). Nové 
objevy především v organické chemii a polymerové elektrotechnice 
však signalizují, že ten pravý evoluční skok je už na dohled. Elektronic- 
ké displeje se chystají vzít ztečí půdu dosud elektronikou neopanova- 
nou. Hodlají rozhýbat nudné reklamní billboardy, vytlačit papírové 
cenovky ze supermarketů, nahradit noviny i knihy a dokonce se chtějí 
usadit na takových materiálech, jako jsou textilie. A kdyby jenom to. 

Pojďme tedy společně nahlédnout do vývojových laboratoří a podí- 
vat se, jak budou vypadat zobrazovací zařízení za takových pět až de- 
set let. Uvidíme, že ačkoli vědci experimentují s nejrůznějšími nápady 
a technologiemi, rýsují se zde zcela zřetelně určité trendy. Mohli by- 
chom je shrnout do pěti hesel. 

Dolů s cenou! Současné výrobní technologie LCD displejů (a konec 
konců i klasických CRT monitorů) jsou velmi komplikované a v důsled- 
ku toho velmi nákladné. Přestože cena LCD displejů pomalu klesá díky 
masové produkci a nižší zmetkovosti, proces výroby je téměř stejně slo- 
žitý, jako byl před lety. Kamenem úrazu je především proces tzv. vakuo- 
vého odsávání, kdy jsou předem vytvořené buňky mezi dvěma vrstvami 
substrátu (podkladového materiálu — typicky skla) vyplňovány tekutými 
krystaly. Tento proces je nesmírně náročný na přesnost a navíc je kvů- 
li němu nutné každý displej v podstatě vyrábět zvlášť. 


Displeje budoucnosti se budou vyrábět docela jiným způsobem. Vý- 
voj směruje k technikám jako je „nalévání" či „tištění" jednotlivých vrs- 
tev na sebe zařízením principiálně podobným inkoustové tiskárně. 
Budoucí displeje by mělo být možné vyrábět v pásech, a to nejlépe 
jednoprůchodovým procesem. Tyto výrobní technologie jako „vedlejší 
efekt" umožní vytvářet obrazovky rozličných velikostí a dokonce tvaro- 
vat displeje podle potřeb daného zařízení. 

Zbavme se skla! Téměř všechny existující i vyvíjené ploché displeje 
mají jednu společnou vlastnost: nějakou tenoučkou aktivní vrstvičku 
(teď je ten správný čas prostudovat si rámeček Druhy displejů"), která 
je nanesena na podkladu neboli substrátu. LCD displeje dnes využíva- 
jí jako substrát téměř výhradně sklo. Jakkoli má sklo celou řadu před- 
ností, těžko si lze nevšimnout, že je současně také křehké, tlusté 
a těžké. U budoucích displejů by sklo mělo být nahrazeno plasty, které 
sníží hmotnost a především tloušťku (nejpoužívanější skleněný substrát 
má cca 0,7 mm, plast může být sedmkrát tenčí). To umožní výrobu fle- 
xibilních displejů, které bude možné ohýbat nebo dokonce možná i sro- 
lovat. Některé vize jdou ještě dál a zvou nás do světa, kde je displej tak 
jednoduché zařízení na výrobu, že se bude moci od substrátu zcela 
oprostit a bude možné jej „natřít" na naprosto libovolný povrch, třeba na 
papír, na zeď nebo na hrníček od kafe. 

Pryč s nenažranci! Dnes tvoří nároky displejů poměrně slušnou část 
spotřeby energie mobilních zařízení, zvláště jde-li o displeje barevné 
a aktivně svítící. Už žádné hledání zásuvek nebo těžké baterie. Disple- 
je budoucnosti budou tak nenáročné, že budou za určitých okolností 
částečně fungovat i při nulovém příkonu energie. Klíčovými pojmy v še- 
tření energií jsou elektroluminescence a bistabilita. 

Elektroluminescentní jsou materiály, které v elektrickém poli emitují 
světlo. Díky tomu není nutné displeje z těchto materiálů podsvěcovat 
(každý bod obrazovky aktivně vydává světlo). Ve vývoji jsou materiály, 
které promění ve světlo 80 - 100 % elektrické energie (srovnej s 5 % 
efektivity žárovky). 
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Cholesterické LCD je v praxi 
nejpoužívanější typ bistabilní- 
ho displeje. Obrázek motýla 
nezmizí, ani když displej 
odpojíme od elektrické ener- 
gie. (foto: Advanced Display 
Systems, lne.) 


Koncepty displejů vyrobených 
s použitím plastových substrá- 
tů namísto skla. (foto: Viztec) 

Bistabilní materiály zase umožní vyrábět reflektivní displeje, které 
budou potřebovat energii jen tehdy, bude-li se obrázek na displeji mě- 
nit. Znamená to, že jednou zobrazený obrázek vydrží na displeji z bista- 
bilního materiálu navěky, i když zařízení zcela odřízneme od přívodu 
elektrické energie. Tajemství spočívá v tom, že bistabilní materiály ma- 
jí dva různé stavy, ve kterých se mohou nacházet v klidovém stavu (při 
nulovém příkonu energie). Pro technologie displejů je klíčové, aby tyto 
stavy měly různé optické vlastnosti. 

Hezčí obrázky! Nikdo nestojí o blikající rozostřené obrazovky, které 
blednou na slunci a ze strany na nich není vidět ani ťuk. Přese všechna 
vylepšení trpí dnešní LCD stále značnými nedostatky v kvalitě obrazu. Po- 
larizační filtry značně omezují úhel vidění (viewing angle), takže obraz je 
patrný jen při čelním pohledu a při pohledu ze stran se ztrácí. Každý, kdo 
má notebook nebo PDA s podsvíceným displejem, ví, že na přímém slu- 
nečním světle obraz bledne a někdy se docela vytrácí. Displeje budouc- 
nosti sice nevyřeší tento problém úplně, ale umožní vyrábět displeje se 
širokým úhlem vidění, vysokým kontrastem a jasem, vysokou obnovova- 
cí frekvencí a s nulovým problikáváním. Elektroluminescentní emisivní 
displeje nabídnou dokonalé obrázky v místnosti a slušnou kvalitu na ost- 
rém denním světle. Budoucí reflektivní displeje (elektroforetické, cho- 
lesterické a další) se svými optickými vlastnostmi přiblíží inkoustu na 
papíru. 

Málo místa! Displeje jsou (vedle klávesnic) významným limitujícím 
prvkem miniaturizace. Stále chytřejší mobilní zařízení nabízejí stále více 
funkcí, a ty musejí být nějak uživateli zpřístupněny. Zákazníci si také žá- 
dají na stále menších zařízeních stále kvalitnější obrázky. Budoucí 
displeje buď nebudou existovat vůbec (a budou jen virtuální, třeba 
v brýlích), nebo se budou dát složit, zmuchlat a šoupnout do tašky či 
stočit do ruličky. Co takhle náhled na 17" obrazovce na kompaktním di- 
gitálním fotoaparátu? Virtuální displej vytvoří v hledáčku iluzi velkého 
monitoru pomocí miniaturních displejů a několika optických triků nebo 
obraz přímo vykreslí laserem na sítnici vašeho oka. 

Organické světlo 

Jestli existuje nějaká technologie, která slibuje naplnění větší části výše 
uvedených vizí, pak jsou to jistě elektroluminescentní organické mate- 



riály. Jejich objev se odehrál v nepříliš vzdálené minulosti. V roce 1987 
výzkumníci Ching Tang a Steve Van Slyke z firmy Kodak objevili orga- 
nický monomer schopný vyzařovat v elektrickém poli světlo. Pouhé dva 
roky po nich se podařilo britským vědcům na univerzitě v Cambridgi 
vyrobit polymer s obdobnými vlastnostmi. 

Kodak svou technologii nazval OLED (Organic Light— Emiting 
Diodě), nově vytvořená firma Cambridge Display Technology pokřtila 
polymerovou technologii zkratkou LEP (Light— Emiting Polymer; stejnou 
technologii označují i zkratky PolyLED a PLÉD). Od obou postupně je- 
jich technologie licencovala řada firem. Vývojem monomerických orga- 
nických displejů se dnes zabývá například Samsung, NEC, Sanyo nebo 
Sony, vedoucí trojka v polymerové technologii jsou Philips, Uniax (patří 
DuPontu) a Seiko-Epson. 

Přestože se obě technologie v lecčems liší, řadu vlastností mají spo- 
lečných. Především emitují syté, jasné a kontrastní světlo. Mají velmi 
nízké energetické nároky (typicky 2 - 1 0 V) a jsou mnohem rychlejší než 
konvenční LCD, což mj. znamená, že video na nich vypadá prostě fan- 
tasticky (měl jsem možnost vidět naživo předloni na CeBITu — vypadá 
to trochu jako displeje ovládacího panelu na kosmické lodi Enterprise). 

Díky tomu, že organické displeje jsou v principu velmi jednoduché 
a ve srovnání s LCD nepotřebují žádné polarizační vrstvy, mají široký 
úhel vidění (165 0 oproti 90, resp. 45 u běžného LCD). Jejich aktivní vrst- 
va může být umístěna jen na jednom substrátu, což je podmínka pro vý- 
robu ultratenkých displejů. Zatímco typický LCD je téměř 2 mm silný 
(s podsvícením 6 mm), organické displeje na skleněném substrátu ma- 
jí již dnes tloušťku pouhého půldruhého milimetru při výrazně lepších 
optických vlastnostech. Organické displeje využívající plastové sub- 
stráty by mohly být ještě pět až desetkrát tenčí. 

Zásadní rozdíl mezi monomerickými a polymerickými technologiemi 
je ve stupni vývoje. Zatímco jednoduché několikabarevné OLED s pa- 
sivní matricí se již objevily v několika komerčních produktech (např. 
autorádia Pioneer nebo CDMA, mobilní telefon Motorola Timeport 
P8767) a Kodak standardně nabízí i plnobarevný 2,16" QVGA (320 
x 240) displej s aktivní matricí (a 5,5" má ve stadiu prototypu), polyme- 



Displeje budoucnosti budou flexibilní. Na obrázku prototyp 
pasivního cholesterického LCD od Philipsu. (foto: Philips 
Royal Electronics) 
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Související odkazy 

www.cdtltd.co.uk/ — Cambridge Display Technology 

www.kodak.com/go/display — Kodak 
www.research.philips.com/ — Philips 
www.pioneer.co.jp/crdl/org/display-e.html — Pioneer 
www.uniax.com/ — Uniax 
www.universaldisplay.com/ — Universal Display 


rové displeje jsou stále ještě víceméně ve vývoji. Některé firmy sice pro- 
hlašují, že mají například plnobarevný 4" QVGA polymerový displej 
prakticky připravený do výroby (to konkrétně tvrdí Uniax), jenže vzhle- 
dem k tomu, že tato branže právě nyní prožívá investorský boom, je lé- 
pe věřit jen tomu, co vidíte na vlastní oči. CDT odhaduje reálný nástup 
polymerových technologií na trh počítačových zařízení na rok 2005. 

OLED sice mají před polymerovými technologiemi nemalý náskok, 
ale situace se může v blízké budoucnosti ještě obrátit. Polymerové 
technologie mají totiž v rukávu jeden trumf — možnost velice levné vý- 
roby. Zatímco OLED displeje se vyrábějí podobným způsobem jako 
LCD (sublimací ve vakuu), polymery mohou být potenciálně „nalévány" 
na substrát nebo dokonce nastřikovány zařízením podobným inkousto- 
vé tiskárně. Tato výrobní technologie již byla demonstrována loni 
v červnu Seiko-Epsonem ve spolupráci s CDT. 

Kromě velkých hráčů se na trhu s organickými EL diodami pohybuje 
celá řada firem a firmiček, které nedělají nic jiného, než že shromažďují 
patenty a čekají na příchod investorů dychtivých nenechat si tentokrát 
ujet technologický rychlík. Přestože jejich nápady jsou realitě ještě vzdá- 
lenější než prototypy z laboratoří velkých firem, alespoň dva z nich stojí 
za zmínku. Oba pocházejí shodou okolností z dílen firmy Universal 



LCD vytvořený technikou „natírání”. Tato nová výrobní tech- 
nologie je ve srovnání s tradiční „buňkovou” technologií 
mnohem jednodušší, a mohla by tak v blízké budoucnosti 
radikálně snížit ceny plochých displejů všeho druhu, (foto: 
Philips Royal Electronics) 


Display. Jde o to, že tato firma vyrobila OLED, které mají aktivní vrstvu 
zcela průhlednou. T ransparence umožňuje jednak vyrábět displeje s čer- 
nou absorbční vrstvou, což zvyšuje kontrast a zmírňuje potenciální pro- 
blémy s „mrtvými" pixely (lepší černý „mrtvý" bod než bílý), ale hlavně to 
dovoluje umístit jednotlivé barevné subpixely nikoli tradičně vedle sebe, 
ale na sebe. 

Takový displej by opravdu vyzařoval skutečně dokonale barevné 
světlo a to i v případě, kdyby jednotlivé body byly relativně velké (např. 
na telestěně — organické technologie je teoreticky možné využít i pro 
velmi rozměrné displeje). Kromě toho Universal Display tvrdí, že vyvinul 
organický elektroluminiscenční monomer nikoli se standardní 25%, ale 
s téměř 100% efektivitou (samé světlo, žádné teplo). Je-li to pravda, 
pak je to další plus pro organické displeje a důvod, aby se tekuté krys- 
taly pomalu chystaly na cestu na smetiště dějin. 

VŮNĚ TISKAŘSKÉ ČERNI 

Přestože organické displeje poskytují obrázky v kvalitě, které nemohou 
transmisivní LCD konkurovat, ne pro všechny účely je jejich vysoká svě- 
telnost vhodná. Například čtení je typický příklad činnosti, u které člo- 
věk upřednostní reflexivní (pasivní) displej před displejem vyzařujícím 
světlo. Jak se dá očekávat, připravují se řešení i pro tento druh apli- 
kací. 

Pokud chcete displej, který je dokonale kontrastní, čitelný jako kni- 
ha, nesvítí, nebliká, má naprosto stabilní obraz, nebolí z něj oči a může- 
te ho používat, i když vám dojdou baterky, pak potřebujete to, čemu se 
říká digitální inkoust nebo chytrý papír. Vývojem těchto technologií (od- 
borně nazývaných elektroforetické) se v současné době zabývají dvě 
firmy: e.ink a Gyricon. 

Elektroforetické displeje rozhodně nejsou univerzální. Nedokáží vy- 
kouzlit barevné obrázky (i když „nikdy neříkej nikdy") a stejně jako kni- 
ha se nedají číst v naprosté tmě. Jenže v tom, co umějí nejlépe, jsou 
nepřekonatelné: výsledek vypadá jako sytá tiskařská čerň na krásně bí- 
lém papíře. Jak je to možné? Ona to totiž v podstatě tiskařská čerň je. 
Jenom trochu hbitější. 

Princip digitálního inkoustu je velmi jednoduchý. Řešení e.inku a Gy- 
riconu se v detailech liší, principiálně jde však o stejnou věc. V případě 
elektronického inkoustu od e.inku je na podkladovém substrátu (zatím 
sklo, ale v budoucnu třeba plast nebo i papír) nanesena tenká vrstvič- 
ka miniaturních kapslí, které si můžeme představit jako duté kuličky 
zhruba o průměru lidského vlasu. Uvnitř těchto kapslí plavou v průhled- 
né tekutině ještě menší černé a bílé pigmentové částice (blízké právě 
tiskařské barvě nebo pigmentům v tonerech laserových tiskáren). Vtip 
je v tom, že tyto částice neplavou v kapalině jen tak, díky tomu, že ne- 
sou elektrický náboj (černé záporný, bílé kladný), jsou přitahovány buď 
k povrchu, nebo ke dnu mikrokapsle. Změna elektrického pole způsobí 
jejich přesun, čímž se původně černý bod změní na bílý a opačně. 

Chytrý papír od Gyriconu se liší jen v tom, že místo dutých kapslí na- 
plněných pigmenty používá desítky milionů polyethylenových kuliček 
o průměru cca 100 mikronů, které mají jednu hemisféru černou a dru- 
hou bílou. Tyto kuličky jsou volně uloženy v jakýchsi dutinkách a jsou 
obklopeny tekutinou. Elektrické pole způsobuje jejich rotaci (proto Gy- 
ricon), čímž vzniká obraz. 
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Úhlopříčku pouhých 0,61 11 má nejmenší OLED na světě. Při- 
tom je plně barevný a nabízí rozlišení SVGA. eMagin montu- 
je tento displej do náhlavních zařízení, (foto: eMagin) 


Obě technologie jsou si v lecčems podobné. Jak elektronický in- 
koust, tak chytrý papír jsou bistabilní. Energie se tedy vynakládá pouze 
při změně obrazu, což je zvláště výhodné u aplikací, kde se obsah ne- 
mění tak často (např. elektronické noviny nebo digitální kniha). Navíc je 
možné energii ještě dále šetřit metodou tzv. selektivního adresování, 
kdy jsou adresovány jen ty řádky, na kterých má dojít ke změně. Je těž- 
ké porovnávat spotřebu energie u elektroforetických displejů s klasický- 
mi emitujícími nebo transmisivními displeji, ale můžeme říci, že při 
běžném užívání je cca I.OOOx - lO.OOOx menší. Vedlejším efektem 
bistability je naprosto statický obraz bez jakéhokoli problikávání nebo 
chvění. 



RDS (Retina Scanner Display) od Microvisionu na rozdíl od 
většiny ostatních náhlavních displejů vykresluje obraz pří- 
mo na sítnici oka uživatele, (foto: Microvision) 


Elektronický inkoust má v zatím existujících prototypech mimořádné 
optické vlastnosti: má zhruba dvojnásobný kontrast ve srovnání s tištěný- 
mi novinami, prakticky stejný úhel pohledu, a syté barvy. Oproti novinám 
má sice poloviční odrazivost bílé (cca 30 % oproti 60 %), ale když si uvě- 
domíme, že reflexivní LCD má odrazivost zhruba 4 %, je jasné, že zda- 
leka jde o pro oči nejpříjemnější displej. V tom právě spočívá síla elektro- 
foretických displejů. Vedle toho jsou displeje také relativně nenáročné na 
výrobu (dají se nanášet ve vrstvách stejně jako organické EL polymery 
a lze je vyrábět v rolích), velmi trvanlivé a tenké (reálně 0,9 mm, teoreticky 
0,3 mm). Nevýhodou je naopak nutnost použití aktivní matrice pro adreso- 
vání bodů, což displeje prodražuje. Elektroforetické displeje také nelze 
kombinovat s pasivní matricí, neboť změna energie na sloupci by se pro- 
jevila v celém sloupci bez ohledu na aktivní řádek. 

Budoucí aplikace pro tento typ displejů jsou hlavně taková zařízení, 
která slouží primárně ke čtení, jako cedule, cenovky, dopravní značky, 
noviny, knihy apod. Ostatně trh s reklamními cedulemi a cenovkami je 
pro oba soupeře v tuto chvíli klíčový. Gyricon svůj chytrý papír dokon- 
ce standardně nevybavuje vůbec žádnou matricí. Na chytrý papír se dá 
kreslit i rukou tzv. „elektronickým perem" a mateřské laboratoře Gyrico- 
nu (PARC, resp. Xerox) pracují i na tiskárně pro tento „display" (to sice 
s displeji už nesouvisí, ale nebylo by to hezké, mít jen jeden papír do 
tiskárny, na který byste mohli tisknout, a pak ho zase smazat?). 

Související odkazy 

www.eink.com/ — e.ink 

gyriconmedia.com/ — Gyricon 

www8.parc.com/dhl/projects/gyricon/ — elektronický papír 


Obě firmy už elektroforetické displeje reálně prodávají, i když, jak již 
bylo řečeno, spíše pro trh cenových štítků, cedulí a reklam. Jak elektro- 
nický inkoust, tak i chytrý papír se za několik let mohou dostat i do fá- 
ze, kdy budou s to zobrazovat barevné obrázky (CMYK). V takovém 
případě by se v kombinaci s tenkými substráty (plast, papír) a nízkou 
cenou mohly stát skutečnou globální hrozbou pro nejstarší médium — 
papír. 

Ohebný jako displej 

Vypadá to skoro jako křížová výprava proti sklu. Téměř každý, kdo 
v branži výrobců displejů něco znamená, investuje do experimentů 
s flexibilními displeji využívajícími místo skla plastové substráty. Má to 
svou logiku: skleněné displeje jsou tlusté a křehké, musejí být proto 
pečlivě ukryty uvnitř elektronických zařízení, a chráněny tak před po- 
škozením. Ohebné plastové displeje by naproti tomu mohly být do jisté 
míry autonomní. Mohly by vypadat třeba jako podložka pod myš. Nebo 
by člověk mohl ultratenký ohebný displej po použití jednoduše srolovat, 
zasunout do ochranného pouzdra a strčit do tašky. 

Takové vize vypadají lákavě. Nyní se však z budoucnosti vrátíme na 
chvíli zpátky na zem a názorně si ukážeme, s jakými problémy se mu- 
sejí výzkumníci a výrobci potýkat při vývoji špičkových technologií. 

Je zřejmé, že flexibilní displej musí mít několik základních vlastnos- 
tí: musí být dostatečně tenký, aby se dal ohnout. Zároveň se musí vy- 
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Princip autostereoskopického displeje s čočkovitou fólií 
(Philips). 


rovnat s tlakem, který při ohnutí vznikne. V neposlední řadě by měl mít 
široký úhel pohledu, aby se při pohledu na ohnutý displej neztrácel ob- 
raz po stranách. Je zřejmé, že klasické LCD by mělo problémy s dru- 
hou a třetí podmínkou. Naopak OLED a LEP displeje se díky 165° úhlu 
pohledu a sotva jeden mikron silné kontinuální polymerové aktivní vrst- 
vě jeví jako ideální kandidáti. Ale je tomu opravdu tak? 

Problém č. 1: Světlo emitující polymery jsou velmi choulostivé na 
vlivy prostředí, proto musejí být dokonale izolovány. Sklo je izolátor tak- 
řka dokonalý, ne však plastické substráty, které propouštějí (byť v ma- 
lé míře) jak molekuly vody, tak i kyslík. Abychom tedy mohli vyrobit 
flexibilní OLED displej, musí nejprve chemici vyvinout buď nějaké 
zvláštní izolační vrstvy, nebo substrát, který nebude prostupný pro vo- 
du a plyny. 

Problém č. 2: Organické displeje s aktivní matricí potřebují kvůli 
svým skvělým reakčním rychlostem velmi rychlé tranzistorové přepína- 
če, které se vyrábějí z polysilikonu (polykrystalický křemík). Nanášení 
polysilikonového filmu na substrát se standardně děje při teplotách ko- 
lem 400 °C. Zatímco sklo takovou teplotu vydrží bez nejmenších problé- 
mů, plastický substrát se rozteče. Řešením je vypracovat nové 
technologie zpracování polysilikonového filmu za nižších teplot. Dobrá 
zpráva je, že se již na těchto nových technologiích pracuje. Například 
firma Flexis má patentovaný postup nanášení TFT vrstvy na substrát při 
teplotách nepřesahujících 100°C. 

Vidíme tedy, že zdánlivá banalita — použít místo skla plast — naráží 
na těžko překonatelné překážky. Pokud vím, tak jediná firma, která tvr- 
dí, že má k dispozici hotový plastický monochromatický 1,8" LEP dis- 
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Digitální inkoust (e.ink). 


plej, je Uniax. Ostatní experimentují spíše s různými variantami LCD. 
Philips loni demonstroval flexibilní pasivní monochromatický bistabilní 
displej s rozlišením 64 x 64 bodů, založený na cholesterickém LCD, 
Universal Display zase na svých stránkách inzerují 0,18 mm silný pasiv- 
ní monochromatický displej, který by měl údajně zvládnout ohnutí až do 
poloměru 1 cm. Plnobarevný SVGA ruličkový displej to sice ještě není, 
ale zdá se, že je to na dobré cestě. Budoucnost nás v tomto směru, 
myslím, ještě překvapí. Ono číst si o flexibilních displejích je něco do- 
cela jiného, než je pak vážně používat. 

Svůj monitor perte na čtyřicet 

Jinak a zcela originálně přistoupil k problematice flexibilních displejů 
izraelský technologický startup Visson (největším investorem této firmy je 
Philips). Namísto hledání dostatečně tenkých pevných a pružných plas- 
tických substrátů se rozhodli ve Vissonu displej utkat. A to nikoli metafo- 
ricky, ale doslova. Místo nití použili vodiče pokryté tenoučkou vrstvičkou 
elektroluminescenčního materiálu, které spletli naprosto stejným způso- 
bem jako jsou spleteny nitě v textiliích. Tkaný displej vyzařuje světlo 
v místech překřížení. Podstatné je, že díky tomu nepotřebuje žádný pod- 
klad a dokonce ani vrstvy s elektrodami, je sám sobě nosičem i matricí. 

Související odkazy 

www.flexics.com/ — FlexICs 
www.universaldisplay.com/ — Universal Display 
www.research.philips.com/ — Philips 
www.uniax.com/ — Uniax 
www.viztec.com/ — Viztec 


Protože „nitě“ mohou svítit různými barvami (R,G,B), mělo by být teore- 
ticky možné utkat stejným způsobem nejen monochromatický, ale i plně 
barevný displej. 

Pokusy s tkaním displejů sice mají zatím do ideálu kapesníkové te- 
levize ještě daleko, ale Visson již dokázal, že jejich nápad není pouhou 
fantasmagorií. Před rokem a půl demonstroval funkční prototyp mo- 
nochromatického displeje: tři metry dlouhý a čtyřicet centimetrů široký 
pás s modrým animovaným textem. Jakkoli rozlišení tohoto prvního 
vzorku nestálo za řeč (94 x 12 křížků, resp. bodů), jeho tloušťka strčila 
do kapsy jakoukoli konkurenční technologii. Digitální tkanina má sílu 
pouhé desetiny milimetru, což je o více než polovinu méně než předpo- 
kládaná šířka nejtenčích plánovaných „substrátových 11 displejů. 

Díky minimální tloušťce a také díky neobvyklé struktuře má tkaný dis- 
plej zcela unikátní fyzikální vlastnosti: je nejen ohebný, ale opravdu sro- 
lovatelný, zmuchlatelný a zmačkatelný, což z něj činí horkého kandidáta 
na zobrazovací technologii číslo jedna pro mobilní zařízení. Rovněž co 
se úhlu viditelnosti týče jen těžko hledají tkané displeje konkurenci: 360 0 
je hodnota, za kterou jít nelze. 

Zajímavě znějí produkční náklady, jak je odhaduje zakladatel společ- 
nosti Lev Zaidenberg: deset dolarů za čtvereční metr displeje s nízkým 
rozlišením (při masové produkci), to zní jako opravdová láce. Podobně 
jako výrobci elektroforetických displejů se i Visson v současné době ne- 
zaměřuje na displeje pro CE a ICT, ale na „průmyslové 11 displeje obřích 
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rozměrů (technologie tkaní totiž umožňuje vyrábět pásy v podstatě libo- 
volné délky), kde vidí vyšší šanci v rychlou návratnost investic. 

Cestou od tkaných billboardů ke kapesníkovým displejům budou 
muset výzkumníci Vissonu vyřešit ještě celou řadu problémů souvisejí- 
cích především s nízkou životností a odolností použitých lumi- 
nescenčních materiálů a s miniaturizací celého výrobního procesu. Je 
pěkné, že dovedou vyrobit třímetrové plátno, ale nás, technologické 
fandy, by spíše zajímalo, kdy a zda se jim podaří vyrobit třícentimetro- 
vé. Každopádně tkaní displejů je slibná technologie a svým způsobem 
i důkaz, že šíleně znějící nápady nemusejí být vždy nutně nesmyslné. 

Laser je dobrý na oči 

Nejmenší displej je ten, který reálně neexistuje. Není ostatně displej jen 
zbytečný mezičlánek mezi elektronickým zařízením a lidským okem? Li- 
dé z firmy Microvision si myslí, že ano. Nomad , jak se nazývá jejich 
náhlavní displej, používá na rozdíl od jiných HMD (Head Mounted 
Display — například Eye-Trek od Olympusu nebo Glasstron od Sony) 
technologii vpravdě futuristickou: laser, který obraz vykresluje přímo na 
sítnici oka. 

Princip zařízení je vcelku prostý a příliš se neliší od staré známé te- 
levize: emitor (slabý laser) svítí na maličké rychle kmitající zrcátko, kte- 

Související odkazy 

www.visson.net/ — Visson 
www.astroviewinc.com/ — AstroView 


ré směruje svazek fotonů postupně po jednotlivých řádcích do oka 
uživatele. Díky optickému triku se v prostoru před uživatelem vytvoří po- 
loprůhledný monochromatický obraz zvíci zhruba velikosti 17" monitoru 
pozorovaného na vzdálenost natažené paže. 

Microvision tento efekt nazývá „rozšířenou realitou". S Nomadem ne- 
cestujete nikam do virtuálních dálav, ale díky počítačové technice se 
realita běžného světa rozšíří o dodatečné informace. Chirurg tak může 
v průběhu operace sledovat obrázky z tomografu, voják rozkazy z veli- 
telského štábu nebo mapu neznámé krajiny, technik může při práci 
odečítat hodnoty z různých měřících zařízení apod. Pokud jste si v této 
souvislosti vzpomněli na film Terminátor, kde se občas objevovaly zá- 
běry „z robotových očí", nebyli jste daleko od skutečnosti. Rozdíl je 
v tom, že Nomad pokrývá plochu pouze ve středu zorného pole, nikoli 
na jeho okrajích. 

Výhodou laseru oproti mnohem rozšířenější technologii mikrodisple- 
jů (miniaturní LCD spolu se systém zrcátek vytváří iluzi velkého disple- 
je) je, že pokrývá širší barevné spektrum než LCD i CRT. Teoreticky by 
také mohl být čip s laserem menší než nejmenší možné LCD či OLED 
obrazovky. Microvision letos v květnu oznámil, že se mu podařilo vyro- 
bit zrcátko s rozměry pouhých 1 x 1 mm (celý čip se díky tomu vejde 
do šesti čtverečních milimetrů). Laser je ve srovnání s transmisivními 
LCD mikrodispleji také energeticky efektivnější, nevytváří zbytečné tep- 
lo a při masové výrobě by nemusel být ani příliš drahý. 

Přestože tento typ „displeje" bezpochyby patří mezi zobrazovací 
technologie budoucnosti, je zajímavé, že tu mluvíme o produktu, který 



Elektroforetické reflektivní displeje nabídnou v budoucnosti 
podobný komfort při čtení jako klasický inkoust na papíře, 
(foto: Gyricon) 


si můžete (máte-li zbytečných 1 2 tisíc dolarů) koupit již dnes. Nomad se 
prodává buď samostatně, nebo jako součást „počítače na tělo" značky 
Xybernaut (o něm jsme myslím psali v loňské reportáži z CeBITu). 

Slovník zkratek 

AMLCD (Active-Matrix Liquid Crystal Display) — LCD s aktivní matricí 
CRT (Cathode Ray Tube) — zobrazovací technologie používaná v klasických televi- 
zích a monitorech 

EL (Electroluminescent) — látka vyzařující světlo v elektrickém poli 
FPD (Fiat Panel Display) — obecný název pro jakýkoli plochý displej 
HMD (Head Mounted Display) — displej přichycený k hlavě uživatele (zpravidla vy- 
padá jako přilba, brýle nebo klipsna na brýle 

ChLCD (Cholesteric Liquid Crystal Display) — LCD, které využívají jako jeden z prvků 
cholesterol; jsou bistabilní a energeticky nenáročné 
LCD (Liquid Crystal Display) — displeje, které vytvářejí obraz pomocí tekutých krys- 
talů 

LCoS (Liquid Crystal On Silicon) — LCD integrované na křemíkovém čipu 
LEP (Light Emiting Polymers) — displej založený na malých polymerických moleku- 
lách emitujících světlo (jinak též PolyLED nebo PLÉD) 

OLED (Organic Light Emiting Diodě) — displej založený na velkých monomerických 
molekulách emitujících světlo 

PES (Photo-Enforced Stratification) — nový postup výroby LCD od Philipsu (výraz- 
ně jednodušší a levnější než tradiční buňková technologie) 

PLÉD (Polymer Light Emiting Diodě) — termín DuPontu pro LEP (viz LEP) 

PolyLED (Polymer Light Emiting Diodě) — termín Philipsu pro LEP (viz LEP). 

RSD (Retinal Scanning Display) — technologie slabého laseru, který vykresluje ob- 
raz přímo na sítnici lidského oka 

SPS (Scannig Photonic System) — viz RSD 

TFT (Thin— Film Transistor) — aktivní matrice nanesená na tenkém filmu a přiložená 
na vrstvu světlo emitujících či pasivních buněk (dnes již konvenční technolo- 
gie) 

WELD (Woven Electroluminescent Display) — displej utkaný z elektroluminescentních 
polymerových vláken 
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Cílem firmy je pochopitelně dostat tento typ displejů do výrobků spo- 
třební elektroniky jako jsou mobilní telefony, digitální foťáky a přenosné hry. 
Nový barevný model Spectrum se tomuto trhu blíží alespoň vlastnostmi, 
když už ne cenou. Je možné, že se tento cíl firmě v dohledné budoucnos- 
ti naplnit nepodaří a laserové virtuální „displeje" zůstanou doménou profe- 
sionálních a vojenských aplikací. Na druhou stranu nelze vyloučit ani opak. 

Související odkazy 

www.mvis.com — Microvision 
www.eye-trek.com/ — Olympus 
www.sel.sony.com/ — Sony 
www.emagincorp.com/ — eMagin 
www.stereo3d.com/hmd.htm — HMD 


Rozlišení 768 x 768 x 198 

Co by to bylo za článek o displejích budoucnosti, kdybychom vynecha- 
li třetí rozměr? Je sice pravda, že ve 3D displejích se už delší dobu nic 
zas tak vzrušujícího neděje a ve srovnání s digitálními inkousty, světlo- 
emitujícími polymery, tkanými displeji a dalšími futuristickými technolo- 
giemi mohou trojrozměrné obrázky vypadat jako chudý příbuzný. 
Alespoň stručně se však o nich zmínit musíme, jakkoli není dnes vůbec 
jisté, kdy a zda jim budoucnost bude opravdu patřit. 

První zařízení, které si představíme, se jmenuje Prospecta a před 
pár týdny jej na konferenci Společnosti pro informační displeje v Bosto- 
nu ve světové premiéře ukazovala firma Actuality Systems. Prospecta je 
sférický desetipalcový trojrozměrný displej, který ze všeho nejvíc připo- 
míná magickou kouli. Má rozlišení 768 x 768 x 198, obnovovací frekven- 
ci 24 Hz (to je málo, takže trochu bliká) a měl by sloužit především pro 
vizualizaci molekul v medicíně a farmacii. Nicméně Prospecta samo- 
zřejmě zobrazí jakýkoli trojrozměrný obrázek (i animovaný), je-li jí nabíd- 
nut ve správném formátu. 

Pro vytvoření iluze trojrozměrného obrazu využívá tento 3D displej 
rychle rotující plochu, na níž jsou promítány dvojrozměrné obrázky (pro- 
to rozlišení 768 krát 768 — to je ona plocha — krát 198 virtuálních „plát- 



První aplikace elektronického papíru míří do obchodních 
domů (SmartPaper od Gyriconu). (foto: Gyricon) 



Magická koule v akci. Desetipalcový sférický displej 
Prospecta je určen především pro vizualizace molekul. Na 
obrázku část řetězce DNA. (foto: Actuality Systems) 


ků“). Prospecta je barevná, v uvedeném rozlišení zvládne osm různých 
barev, v minimálním až několik stovek. Nevyžaduje žádné brýle, lasery, 
polarizované světlo, zkrátka žádné podobné špinavé triky. Trojrozměr- 
ný obraz je viditelný za normálních podmínek při běžném osvětlení 
(i když šero kvalitu vylepšuje), sférický displej může pozorovat libovol- 
né množství lidí. Při pohledu z různých stran se obrázek bude měnit, ja- 
ko kdyby byl opravdu uvězněn uvnitř koule. Prospectu si domů pořídíte 
jen stěží, cena 40 tisíc dolarů je přece jen krápět vysoká. 

Zatímco Prospecta je určena pro profesionální aplikace, 3D displej 
vyvíjený v laboratořích firmy Philips je určen pro spotřební trh. Samotná 
zobrazovací technologie je součástí většího výzkumu, který zahrnuje ta- 
ké nástroje pro konverzi 2D obrazu do 3D, technologie pro televizní vy- 
sílání ve třech rozměrech atd., ale tyto věci nyní necháme stranou. 

Autostereoskopický displej, který vyvinuli vědci ve výzkumném stře- 
disku firmy Philips v Redhillu ve Velké Británii, využívá notoricky zná- 
mou techniku rozdělení obrazu pro pravé a levé oko pomocí čočkovité 
fólie. Stejné triky používaly nebo používají plastické pohlednice, jež by- 
ly (alespoň za mého dětství) velkým hitem. Princip spočívá v tom, že 
vertikální válcovité čočky směrují do každého oka trochu jiný obraz, 
čímž vzniká iluze prostoru. Výzkumníci v Redhillu tuto techniku převza- 
li a optimalizovali ji pro LCD obrazovky. Fólie spolu s patřičným softwa- 
rem přemění normální LCD na 3D displej. 

Výhodou této technologie jsou minimální nároky kladené na uživa- 
tele. Ten může pozorovat obraz odkudkoli (tedy nejen zepředu), němu- 

Související odkazy 

www.actuality-systems.com/ — Actuality Systems 
www.research.philips.com/ — Philips 
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Druhy displejů 

Podle způsobu, jakým vytvářejí obraz 

Emisivní. Historicky nejstarší, patří mezi ně například televizní obra- 
zovka nebo displej běžného počítačového monitoru. Jejich aktivní 
vrstva je světelným emitorem, tedy přímo vyzařuje světlo určité barvy 
a intenzity. Obraz na emisivním displeji je tím kvalitnější, čím nižší je 
intenzita okolního světla. (Aktivní vrstvou nebo aktivními částicemi se 
rozumí ta část zobrazovacího zařízení, která přímo vyzařuje nebo od- 
ráží světlo. Měníme-li vlastnosti této aktivní vrstvy, vzniká na displeji 
obraz. V případě LCD tedy budou aktivní vrstvou tekuté krystaly, v pří- 
padě klasické televize molekuly fosforu na katodě apod.) 



Transmisivní. Podobně jako emisivní displeje vydávají světlo, avšak 
toto světlo není vyzařováno přímo aktivní vrstvou, nýbrž vychází z vrst- 
vy umístěné pod ní (tzv. podsvícení). Aktivní vrstva (typicky tekuté krys- 
taly) zespoda jdoucí světlo buď propustí, nebo nepropustí, čímž vzniká 
obraz. Barevné displeje v moderních noteboocích jsou nejčastějším zá- 
stupcem tohoto druhu. Stejně jako v předchozím případě se i u transmi- 
sivních displejů okolní světlo negativně projevuje na kvalitě obrazu. 

Reflektivní. Od předchozích dvou typů liší tím, že žádné světlo ne- 
vydávají, v naprosté tmě tedy na nich není nic vidět. K vytvoření obra- 
zu využívají okolního světla, které odrážejí. Okolní světlo nejčastěji 
odráží reflexivní vrstva umístěná pod vrstvou aktivní. Světelný paprsek 
tedy prochází skrz aktivní vrstvu dvakrát: nejprve zvenku dovnitř, 
a pak zevnitř ven; při průchodu ven aktivní vrstva světlo buď propus- 
tí, nebo nepropustí, čímž vznikne obraz. Takto funguje například LCD 
na digitálních hodinkách. 

U jiných typů reflektivních displejů odráží světlo přímo aktivní vrstva 
(místo reflexní vrstvy mají vrstvu absorbční, případně vůbec žádnou). 


Zvláštní variantou reflektivních displejů jsou displeje transreflektivní, kte- 
ré se liší tím, že jejich reflexní (popř. absorbční) vrstva je polopropustná 
(zevnitř ven), díky čemuž mohou (ale nemusejí!) být podsvícené. Tako- 
vé displeje najdete nejčastěji na mobilních telefonech a u monochroma- 
tických kapesních počítačů (Palm). Každopádně platí, že kvalita obrazu 
u reflektivních displejů s intenzitou okolního osvětlení roste. 

Podle druhu matrice 

Jednotlivé body se u univerzálních displejů adresují pomocí tzv. mat- 
rice (mřížky). Tato mřížka je tvořena horizontálně a vertikálně vedený- 
mi vodiči (anodami a katodami), které jsou vedeny nad a pod aktivní 
vrstvou. Na místě jejich „překřížení" vzniká elektrické pole, které ovliv- 
ní (změní) optické vlastnosti prvků aktivní vrstvy. Body jsou adresová- 
ny postupně po řádcích, přičemž na aktuálním řádku se změní vždy 
jen vlastnosti bodů ve zvolených sloupcích (viz obrázek 1). 

Pasivní matrice (PM) je jednoduchý typ matrice tvořené pouze ho- 
rizontálně a vertikálně vedenými vodiči. Její největší předností je jedno- 
duchost a z toho vyplývající nízká cena. Mezi nevýhody patří nižší 
kontrast (je-li aktivován nový řádek, předchozí v závislosti na vlastnos- 
tech aktivní vrstvy buď postupně bledne, nebo okamžitě zmizí), ome- 
zená obnovovací frekvence a principiální neslučitelnost s určitými 
zobrazovacími technologiemi (např. s elektroforetickými displeji a čás- 
tečně též s organickými emitery). Pasivní matrice se hodí pro displeje 
menších rozměrů, s nižšími nároky na kvalitu obrazu. 

Aktivní matrice (AM) vychází ze stejné myšlenky jako matrice pa- 
sivní, avšak liší se tím, že má v každém bodě tranzistorový přepínač 
(ve skutečnosti ne jeden, ale to teď nechrne stranou), který až do dal- 
ší změny udrží bod v nezměněném (aktivním nebo pasivním) stavu. 
Nedochází tak k žádnému blednutí ani mizení a displej má stabilní ob- 
raz (bez problikávání) se skvělým kontrastem. Aktivní matrice umož- 
ňuje použít vyšší obnovovací frekvence, což je klíčové pro video 
a animace, a vyšší rozlišení. 

Tyto výhody jsou vykoupeny mnohem většími náklady na výrobu 
(rozdíl mezi mřížkou drátů a mřížkou drátů osazenou miliony miniatur- 
ních obvodů je evidentní) a také vyšší choulostivostí (nefunkční tran- 
zistorový přepínač má za následek vznik chybného nebo v nejhorším 
případě „mrtvého" pixelu). 

V současnosti jsou aktivní matricí standardně vybaveny veškeré po- 
čítačové LCD monitory, stále častěji se aktivní matrice objevuje i na 
displejích digitálních videokamer, kapesních počítačů a na dalších mo- 
bilních zařízeních. Zda máte nebo nemáte ve svém zařízení obrazovku 
s aktivní matricí, poznáte často podle zkratky TFT (Thin— Film Transistor), 
která sice neoznačuje samotnou matrici, ale v praxi nejpoužívanější tech- 
nologii nanášení tranzistorů na vrstvu substrátu (ve formě tenkého filmu). 


sí mít žádné brýle ani není sledována jeho poloha. Philips vyrobil něko- 
lik prototypů 3D displeje s různým počtem „vrstev hloubky" — od čty- 
řech do devíti. Větší počet vrstev sice znamená větší dojem hloubky, 
avšak na úkor rozlišení obrazu. S devíti obrázky sice dostaneme sluš- 
nou hloubku, jenže rozlišení SXGA se zredukuje na 427 x 341 bodů. 


Philips kromě velkého vyvinul i malý stereoskopický displej (4") pro 
PDA. 

Relativně levnou a přitom vcelku kvalitní 3D zobrazovací technologii 
bychom tedy měli, otázka zní, zda po ní bude (i v budoucnu) nějaká po- 
ptávka. ■ 
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(autor je profesionální vývojář databázových aplikací, kterému je práce zábavou) 



Potřeba ukládat a hlavně následně vyhledávat velké množství informací v textových dokumentech podle zvoleného 


kritéria neustále roste. Vezměte si například libovolný vyhledávač na webu, jako je Google, AltaVista a jiné fulltextové 

vyhledávače. Kolikrát denně něco hledáte? 1 když prohledávaná data zabírají desítky i stovky terabajtů diskového 


prostoru, přesto váš dotaz bývá zodpovězen téměř okamžitě. V našem povídání se zaměříme na tzv. dokumentografické 


informační systémy (zkráceně DIS), tedy na systémy pro práci s textovými daty, jejich zpracování, ukládání a výběr 



dokumentů odpovídajících uživatelskému dotazu. 


Sledování informací o dokumentech je jistě všem dobře známo 
z knihovnictví, kde se tvořily (a leckde dodnes tvoří) různé lístky popi- 
sující knihy a následně zatřiďovaly do kartoték. Postupnou automatiza- 
cí těchto procesů vznikaly první DIS, které vytvořily samostatnou 
podčást informačních systémů (viz dále). První zmínky o automatickém 
vyhledávaní informací jsou již více než padesát let staré. Původní systé- 
my byly založeny na sekvenčním prohledávání dat, ovšem postupem 
času se vyvinuly různé metody indexace, jako jsou hašovací funkce či 
signaturové metody a další, které dobu odezvy výrazně zkrátily. O ně- 
kterých metodách se později zmíním podrobněji. 

Nejprve si DIS alespoň částečně zařaďme do kontextu. Informační 
systémy můžeme rozdělit do dvou velkých částí: faktografické a doku- 
mentografické. Systémy z první množiny zpracovávají informace s pev- 
ně danou vnitřní strukturou, typicky uložené v tabulkách relačních 
databází. Jako příklad uveďme personální informační systém, kam se 
ukládají data o zaměstnancích. V databázi bývá tabulka OSOBA , která 
obsahuje sloupce JMÉNO, PŘÍJMENÍ a další. DIS oproti tomu uchová- 
vá informace o textech v přirozeném jazyce bez pevné vnitřní struktury, 
například zákony, životopisy, příspěvky do elektronických konferencí 
a podobné. 

Dokumentografické informační systémy rozdělujeme do dvou rela- 
tivně samostatných, nikoliv však nezávislých částí. První je subsystém 
zpřístupnění dokumentu. Ten podle uživatelského dotazu poskytne 
tazateli seznam sekundárních informací (název dokumentu, autor, rok 
vydání, vydavatel, stručný obsah apod.) o dokumentech, které uvede- 
nému dotazu vyhovují. Dále je ve výsledku informace o umístění doku- 
mentu, například webový vyhledávač Google vrací odkaz na příslušnou 
stránku. Druhou částí DIS je subsystém dodání dokumentu, který na zá- 
kladě výstupu z prvního subsystému poskytne tazateli celý požadova- 
ný dokument. Jako příklad může posloužit knihovna. Při hledání 
dostupných knih například od Karla Čapka, počítač zobrazí (nebo si 
v kartotéce najdete) seznam knih, které jsou v knihovně. Subsystémem 


dodání dokumentu je pak obsluhující personál, kterému povíte, jakou 
knihu chcete, a on vám ji donese. 

Dotazování 

Ukažme si nejprve, jak pokládání dotazu funguje ve faktografických in- 
formačních systémech. Lze v nich vyhledávat pomocí různých kritérií 
(např. omezit výšku platu, místo bydliště), vždy však vyhledáváte na 
úplnou shodu, a to i v případě, kdy používáte např. operátor LIKE jazy- 
ka SQL. Vezměme si pro ukázku následující dotaz: 

SELECT NAME, SURNAME 
FROM OSOBA 

WHERE NE JOBLIBENE JSI_POHADKA LIKE "%liška%" 

Výsledkem dotazu budou všechna jména a příjmení osob, jejichž oblí- 
bené pohádky obsahují v názvu slovo „liška". V seznamu však nebudou 
ti, kdo milují například pohádku „O lišce Bystroušce“. Odpovídá to přes- 
ně zadání, je však pravděpodobné, že takto přesně výsledky autor do- 
tazu ani roztřídit nechtěl. 

Tazatel, který hledá relevantní dokumenty v informačním systému, 
se dostává do křížku s kritériem predikce, tedy s problémem, jaké termy 
v dotazu zvolit, aby se na výstup dostaly vhodné dokumenty. Opět je- 
den příklad ze života. Kolikrát jste zadali např. na Altavistě dotaz a vý- 
sledkem byly desítky či stovky odkazů? A kolikrát jste dotaz upřesnili 
(zpřísnili) třeba jen o jediné slovo (v textu budu používat i širší pojem 
term) a výsledkem byla prázdná množina odkazů? Pokud odpovíte, že 
ani jednou, pak nevěřím, že jste takový vyhledávač použili. Problémem 
je tedy schopnost uživatele klást dotaz. Položit správný dotaz je často 
spíše kouzelnickým uměním než seriózní prací. 

Kvalitní DIS vrátí všechny záznamy bez ohledu na pád a/nebo číslo 
uvedeného podstatného jména. Nástroj, kterým se převedou slova do 
základních tvarů se jmenuje iemmatizátor. Jeho implementace je po- 
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měrně složitá a je závislá na cílovém jazyku. Např. lemmatizátor pro 
češtinu je kvůli skloňování výrazně náročnější než třeba pro angličtinu. 

Některé DISy dovolují uživateli dotaz ladit. Interakce se systémem 
může vypadat následovně: 

■ Nejprve uživatel zadá dotaz způsobem, který je pro DIS či jeho nad- 
stavbu akceptovatelný (jako nadstavbu si můžete představit libovol- 
ný nástroj, který spojuje více internetových vyhledávačů v jedinou 
stránku). V dotazu jsou obsaženy termy, o kterých uživatel předpo- 
kládá, že se budou vyskytovat v hledaných dokumentech. Zde vstu- 
puje na scénu již uvedené kritérium predikce — čím „lepší" termy 
uživatel zvolí, tím více relevantních dotazů se dostane na výstup. 

■ Po zadání dotazu proběhne jeho vyhodnocování, o kterém se dále 
podrobněji zmíníme v samostatné části nazvané Vyhodnocování do- 
tazu. 

■ Je-li uživatel s výsledkem spokojený, pokračuje následujícím bodem, 
jinak se snaží upravit (ladit) dotaz tak, aby výsledek více odpovídal 
jeho potřebám. Účelem ladění je přidat některé termy, které omezí 
velikost množiny opovědí, nebo naopak některé termy vypustit či mo- 
difikovat — uvést synonyma, nebo zvolit jiný pád slov tak, aby byla 
množina výsledků větší. 

■ V následujícím kroku uživatel prochází některé dokumenty, na něž 
získal odkaz (představte si to tak, že ve výsledku vyhledávače pro- 
cházíte ty stránky, které vám subjektivně připadnou jako nejvíce vy- 
hovující). Pokud není v DIS implementován subsystém dodání 
dokumentu, je tento krok vynechán. 

Problémem, se kterým se běžný uživatel setkává, je kritérium maxima. 
To říká, kolik výsledných dokumentů je ještě uživatel ochoten akcepto- 
vat a zpracovat (pročíst). V praxi to bývá dvacet až padesát dokumen- 
tů. Pokud jich je více (případně méně), pak typicky tazatel provádí další 
ladění dotazu. Od DIS se očekává, že výsledná množina dokumentů 
(odkazů na dokumenty) bude seřazena od dokumentu nejvíce vyhovu- 
jící odpovědi až po nejméně odpovídající (o řazení výsledků si povíme 
příště). 

Vyhodnocování dotazu 

Po položení dotazu vyhledávací algoritmus projde množinu dokumentů 
(tzv. fulltextové vyhledávání) a vrátí uživateli výsledek (viz obrázek 1). 

Intuitivně je zřejmé, že čím jsou dokumenty delší nebo je jejich počet 
vyšší, tím spíš není výsledek dodán v čase, který bychom mohli nazvat 
uspokojivý. Např. fulltextové prohledávání dokumentů uložených na 
CD-ROM je značně časově náročné. Proto vznikly metody, které prohle- 
dávání urychlují. Kromě vyhledávacích algoritmů popsaných v části na- 
zvané Vyhledávací algoritmy existují metody využívající indexy. Index je 
souhrn informací, které dokument reprezentují. Při prohledávání se pak 
neprochází celý text, ale pouze tyto indexy (viz obrázek 2). 

Indexace, neboli proces, kdy se dokumentu přiřadí množina indexo- 
vých slov, probíhá dvěma možnými způsoby. Prvním z nich je indexa- 
ce ruční, kde dokument indexuje živá osoba — indexátor. Ruční 
indexace ovšem s sebou přináší několik problémů: stejná osoba v růz- 
ném čase nevytvoří pokaždé stejný index. Je to způsobeno např. její 
postupnou specializací, duševním rozpoložením a dalšími faktory. V pří- 
padě, že dokument indexují dva či více lidí, opět nedojde ke shodným 



Obr. 1: Základní porovnání dotazu a dokumentů. 


výsledkům. Uvedené problémy jdou ruku v ruce s kritériem predikce, 
protože výsledné indexy jsou nekonzistentní. 

Druhý způsob je indexace strojová. Výsledek potom odpovídá kva- 
litě DIS. I když se nepoužije příliš kvalitní algoritmus pro indexaci, výho- 
dou bude konzistentní index. Při strojové indexaci se vychází z dodané 
množiny termů. 

Proces indexace může probíhat řízené i neřízené. Při řízené indexa- 
ci je předem stanovena množina indexovaných termů a jediným problé- 
mem je vhodný výběr těchto termů (viz dále). Na druhou stranu při 
neřízené indexaci může (ale nemusí) být na počátku množina indexo- 
vaných termů prázdná a v průběhu indexování je upravována různými 
algoritmy. Jakýmsi hybridem mezi řízenou a neřízenou indexací je algo- 
ritmus, který na začátku prohledá všechny dokumenty a na základě čet- 
ností jednotlivých slov (a případně dalších parametrů) vytvoří pevný 
index termů, podle kterého se dokumenty budou indexovat. Nevýhodou 
je přidávání nových dokumentů, kdy buďto dochází k reindexaci všech 
dokumentů, nebo se sice použije stávající index, ovšem leckdy za ce- 
nu špatně zvolených termů (zde záleží na povaze současných a nových 
dokumentů). 

Jaké termy jsou pro indexaci nejvhodnější? Dejme tomu, že budeme 
tvořit index pro všechna čísla Softwarových novin. První, co nás může 
napadnout, že zvolíme jako indexové termy slova „software", „hard- 
ware" a „sítě". Ovšem hned při prvním dotazu na výskyt např. slova 
„software", zjistíme, že se na výsledkovou listinu dostala všechna čísla. 
Tudy tedy cesta nevede. Je vidět, že zařazení těchto termů do indexu 
nijak výsledek hledání neovlivní. Podobně je špatné volit takové termy, 
které se v textu skoro vůbec nevyskytují. Optimální je tedy zvolit zlatou 
střední cestu a zvolit takové termy, které se vyskytují v přibližně polovi- 
ně všech dokumentů (viz graf na obrázku 3). 
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Obr. 2: Porovnání dotazu a indexovaných dokumentů. 
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Obr. 3: Vhodnost termu pro začlenění do indexu na základě 
počtu dokumentů, ve kterých se vyskytuje. 


Je samozřejmé, že existují termy, které nemá cenu do indexu vklá- 
dat. Jedná se o slova, která mají pouze doplňující charakter jako napří- 
klad zájmena, spojky, částice a podobně. Seznamu těchto termů se 
říká stop list. 

Interval uvedený na obrázku lze samozřejmě zužovat či rozšiřovat 
podle potřeby. V případě zúžení se sice zmenší velikost indexu, ale zá- 
roveň se při indexaci přijde o informace, které by mohly sloužit k lepším 
výsledkům vyhodnocování dotazů. 

Některé indexy mohou mít termy mezi sebou provázány buďto vzta- 
hem synonymových a/nebo vztahem nadtermů a podtermů (tzv. struk- 
turované indexy či tezaury). To do značné míry velmi pozitivně ovlivňuje 
kritérium predikce, protože uživatel nemusí přemýšlet o všech možných 
vztazích mezi termy, které v dotazu zadává. Pokud například v dotazu 
uvede, že potřebuje dokumenty obsahující term „operační systém 1 ', pak 
díky strukturovanému indexu může DIS do výsledku zahrnout i ty doku- 
menty, které sice uvedený term neobsahují, ale obsahují podtermy 
„Windows" či „MacOS". 

Vyhledávací algoritmy 

Vyhledávání v textech je základním úkolem DIS. Na základně položené- 
ho dotazů případně při tvorbě indexů je potřeba projít všechny doku- 
menty a určit, zda se termy v systému vyskytují či nikoliv. 



Algoritmy pro vyhledávání prošly poměrně velkým vývojem a v této 
části si představíme ty nejznámější. Vůbec v prvních DIS byl použit tak- 
zvaný triviální algoritmus (neboli průchod hrubou silou). Jde o nejjedno- 
dušší, ale zároveň o časově nejnáročnější algoritmus. Vyhledávaný 
vzorek se postupně přikládá k textu a porovnává se od první pozice 
vzorku. Při první neshodě se vzorek posune o jednu pozici doprava 
a porovnání začne opět od první pozice vzorku. V dalším textu budu 
označovat délku textu písmenem m a délku vzorku n. Časová složitost 
uvedeného algoritmu je pak O(m.n) (v přirozených jazycích ovšem ne- 
dochází ke shodám prvních písmen slov příliš často, a složitost je tedy 
menší). 

Knuth-Morris-Prattův algoritmus (dále jen KMP) se snaží odstranit 
nejvýraznější nevýhodu triviálního algoritmu, kterou je posun v přípa- 
dě neshody o jedinou pozici. Před vlastním prohledáváním dojde 
k předzpracování vzorku tak, aby v případě neshody došlo k jeho po- 
sunu o maximální možný počet znaků. Časová složitost je pak 
0(m+n). 

V případě, že chceme vyhledávat více vzorků v textu najednou, mu- 
seli bychom předchozí algoritmy použít několikrát, což by dramaticky 
zvýšilo časovou složitost. Na pomoc ovšem přichází algoritmus 
Aho-Corasickové, jenž je postaven na deterministickém automatu, kte- 
rý je definován množinou stavů, abecedou, počátečním stavem, konco- 
vými stavy a dopřednou a zpětnou funkcí. 

Při vlastním vyhledávání je v případě shody vzorku s textem postu- 
pováno pomocí dopředně funkce na základě pozice v textu. V opač- 
ném případě se použije zpětná funkce. Pokud vyhledáváme jediný 
vzorek, dostaneme KMP algoritmus. Časová složitost je 0(m+délka 
všech vzorků). 

Zcela opačně (doslova i do písmene) na to jde Boyer-Moorův algo- 
ritmus. Ten prochází text protisměrně. Vzorek je porovnáván od konce 
a v případě neshody se posune o maximální možný počet znaků dole- 
va a opět se začne porovnávat od konce vzorku. Pro přirozené jazyky 
a dostatečně mohutnou abecedu je složitost 0(m/n). 

Kombinací algoritmu předchozího a Aho-Corasickové získáváme al- 
goritmus Commentz-Walterové. 

Rychlým a hardwarově snadno implementovatelným je Shift-OR 
algoritmus. Protože se jedná o jednoduchý a i poměrně zajímavý 
algoritmus, popíšeme si jej důkladněji. Mějme abecedu I = a-/,...,a n . 
Nad touto abecedou je dán vyhledávací vzorek \/ = Vj,...,v m . Definu- 
jeme si incidenční matici X o rozměrech m*n, kde prvek Xjj = 0, po- 
kud Vj = aj a Xjj = 0 jinak. Tedy každý sloupec této matice je tvořen 
m-bitovým binárním řetězcem (označme je jako Aj). Na začátku si ini- 
cializujeme ještě jeden binární řetězec R, který má na všech pozicích 
jedničku. V průběhu algoritmu se v každém kroku řetězec R posune 
o jednu pozici dolů (s tím, že horní pozice se naplní nulou) a ze vstu- 
pu se přečte jeden znak textu, ve kterém se vyhledává. Jestliže je pře- 
čtený znak textu roven znaku aj, výsledek posunu se binárně sečte 
s řetězcem Aj. Dostaneme tedy přechodovou funkci 8(R, aj) = SHIFT (R) 
OR Aj. Pokud se na dolní pozici řetězce dostane nula, hledaný vzo- 
rek jsme našli. 

Ač to vypadá celkem složitě, následující příklad ukáže, že jde o jed- 
noduchý postup. Hledejme vzorek „DELPHI", definovaný nad S abece- 
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dou Z = D, E, H, I, L, P, *, kde * je libovolný znak nevyskytující se ve 
vzorku. Incidenční matice tedy bude vypadat následovně: 


x 


f DEHILP*\ 
D0111111 
E1011111 
L i .1 .1 1 0 1 1 
PlilllOl 
H1101111 

\I 1 1 1 0 1 1 1 j 


Text, ve kterém budeme hledat, může být např. „DEJ Ml DELPHI 11 . V ná- 
sledujícím výpisu je vidět, jak se postupně mění řetězec R: 


Zaveďme si nyní dva důležité pojmy. Koeficient úplnosti (značí se 
R z anglického Recall) je podíl počtu relevantních dokumentů ve vý- 
sledné množině a počtu všech relevantních dokumentů v systému: 

^relevantních ve výsledku 

R = g < 0 ; 1 > 

^celkem relevantních 

Podíl nám říká, jaká je pravděpodobnost, že bude relevantní dokument 
ze systému vybrán. 

Druhým pojmem je koeficient přesnosti (značíme P z anglického 
precision), který je definován jako podíl všech vybraných relevantních 
dokumentů a počtu všech dokumentů ve výsledné množině: 


D 

E 

L 

R = P 
H 
I 


begin D 

1 0 

1 1 

1 1 

1 1 

1 1 

1 1 


E J 
111 
0 11 
111 
111 
111 
111 


M I 
111 
111 
111 
111 
111 
111 


DEL 
0 11 
10 1 
110 
111 
111 
111 


P H I 
111 
111 
111 
0 11 
10 1 
110 


Další algoritmy mohou akceptovat regulární výrazy případně další vy- 
moženosti. Zájemce o podrobný popis uvedených algoritmů (a potaž- 
mo DIS) odkazuji na http://www.ms.mff.cuni.cz/~kopecky/dis. 

Měření úspěšnosti DIS 

Posouzení kvality (informativnosti) DIS vychází ze subjektivní spokoje- 
nosti tazatele s nalezenou množinou dokumentů. S tím souvisí pojem re- 
levantní dokument. Jde o takový dokument, který zcela odpovídá 
požadavku uživatele. To, že je nějaký dokument relevantní, ovšem ješ- 
tě neznamená, že se dostane do výsledné množiny dokumentů a na- 
opak dokumenty, které relevantní nejsou, se do výsledku dostat mohou. 
Tato skutečnost je důsledkem kritéria predikce. 


^relevantních ve výsledku 

R = g < 0 ; 1 > 

^celkem vybraných 

Koeficient P říká, jaká je pravděpodobnost, že vybrané dokumenty jsou 
relevantní. 

V ideálním případě by měly být oba koeficienty rovny jedné, což by 
znamenalo, že jsou všechny vybrané dokumenty ve výsledku relevant- 
ní a že v systému již žádný jiný relevantní dokument není. Bohužel 
v praxi jdou hodnoty těchto koeficientů proti sobě: čím vyšší přesnost, 
tím menší úplnost a opačně. Hodnoty dvojic <R,P> se tedy pohybují 
v okolí hyperboly (viz obrázek 4). 

ZÁVĚR 

V tomto úvodním přehledu jsem představil dokumentografické infor- 
mační systémy z poněkud jiného úhlu pohledu, než jak k nim v každo- 
denní praxi přistupujeme. V příštím díle se podíváme na dva základní 
modely DIS — booleovské a vektorové. Popíšeme jejich principy, výho- 
dy i nevýhody a podíváme se na řazení výsledné množiny dokumentů 
odpovídajících položenému dotazu. ■ 
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Postavme si 


portál 


Radim Jáger, radim.jager@autor.softnov.cz 

(autor je poradcem předsedy ÚVIS a vedoucím projektového týmu projektu Portál veřejné správy) 



Trochu jsem to nadsadil, ale podíváme-li se na obsah některých vzoro- 
vých projektů ve veřejné správě a hlavně na zadání některých výběro- 
vých řízení, vidíme, že převládá přístup podobný formulaci „Zabalte mi 
jeden kus informačního systému". Konečně v době, kdy jsou noviny pl- 
né inzerátů, že si můžete koupit hotový nový rodinný dům nebo dokon- 
ce vilu či reprezentativní rezidenci, se není čemu divit. Jen si nejsem 
úplně jist, že portál nebo rodinný dům je to pravé spotřební zboží. 

Řekněme si tedy, co vlastně portál je a co není. Nebudeme se ta- 
dy zabývat základními vlastnostmi portálů, jako je možnost indivi- 
duálních úprav prezentace informací. Zaměříme se na způsob zpří- 
stupnění informací pomocí portálů. 

Portálem se dnes nazývá kde co. Není produktivní bojovat proti 
větrným mlýnům a každého na potkání přesvědčovat, že jeho webo- 
vé stránky hrdě označené jako portál portálem ve skutečnosti ne- 
jsou. Spíše si na úvod řekněme, k čemu vlastně portál slouží. Portály 
vznikly v nedávné době jako efektivní nástroje pro zpřístupnění infor- 
mačních zdrojů a poskytování informačních služeb a transakcí 
v podniku. Takové portály jsou často nazývány jako podnikové 
(corporate portals). Dnes vznikají také portály zaměřené na určité 
obory lidské činnosti a dokonce i pokusy o portály naprosto univer- 
zální. Stále však platí, že portály zůstávají nástroji pro zpřístupnění 
informačních zdrojů a poskytování informačních služeb a transakcí. 
Jejich funkce se někdy rozšiřuje o publicistiku. Kromě základních 
portálových funkcí fungují tedy i jako elektronické noviny. 

Nemůžeme oddělit portál od vlastního informačního procesu. 
Tento proces chápeme jako posloupnost různých informačních čin- 
ností. Platí pro něj jistá pravidla a využívá jisté prostředky. Účelem in- 
formačního procesu je poskytovat informační služby. Aby mohl 
informační proces plnit svůj účel, musí do něj vstoupit informační 
zdroje. Informační proces není nic záhadného. Funguje v každé ve- 
řejné knihovně a v každé tiskové agentuře. A portál? Portál je jen jed- 
ním z prostředků použitých v informačním procesu. 


V tomto článku si nejprve povíme něco z historie portálů, abychom 
se dozvěděli, proč se portály vlastně budují. Potom se soustředíme 
na kontext, ve kterém se portál v každé organizaci nachází, a nako- 
nec si řekneme, jak portál postavit, aby jediným výsledkem práce ne- 
byla jen hromada nakoupené technologie a nulová návštěvnost. 

Vývoj portálů 

Slovo portál může nabývat mnoha různých významů, podobně jako 
ostatní slova související s rychle se měnícím světem Internetu. Smy- 
sl pojmu portál se mění podle firemní terminologie, podle vstřícnosti 
zákazníků a podle reklamních sloganů. Pro účely tohoto článku jsem 
lehce přizpůsobil definici používanou sdružením MetaGroup: Portál 
je individuálně přizpůsobitelná vstupní brána k soustavě informací, 
služeb a aplikací velmi významných pro určité společenství. 

Podívejme se, jak se velké organizace (soukromé i státní) vypořá- 
daly s vývojem od hromadných dodávek k hromadnému přizpůsobo- 
vání. Touto oblastí se proplétají tři cesty. První cesta je cestou infor- 
mačního obsahu. Souvisí s přístupem k nestrukturovaným informacím. 
Druhou cestou je spolupráce. Sleduje změny toho, jak lidé spolupracu- 
jí s jinými lidmi. A třetí cestou jsou transakce a výměna informací. Tato 
cesta pokrývá přístup ke strukturovaným datům (takovým, která existu- 
jí v databázích) a sleduje, jak lidé provádějí obchodní transakce. 

Posun od přímého hledání k osobnímu přístupu 

Zřejmě nejznámějším portálem je Yahoo!, který poskytuje vyhledáva- 
cí služby. Objem informací dostupných na Yahoo! je až šokující. 
Vzniklé informační přesycení vedlo Yahoo! k vytvoření stránky MyYa- 
hoo!, která poskytuje možnost individuálního nastavení okruhu zá- 
jmů, čímž se zúží počáteční rozsah dostupných informací. Na úvodní 
stránce jsou tak prezentovány jen relevantní informace. Yahoo! je ty- 
pický obsahový portál, ačkoli jeho majitelé jej již začali posouvat do 
prostoru poskytování služeb. 
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Podobně jako Yahoo! provozuje informační portál i Netscape. 

I tato společnost byla v důsledku informačního přesycení nucena vy- 
tvořit individuálně nastavitelné rozhraní. 

Do třetice typických případů spadá i světová jednička v oboru in- 
formačních technologií, společnost IBM. V reakci na zdrcující objem 
informací dostupný vývojářům vytvořila zvláštní portál pro tuto skupi- 
nu. I tento portál kombinuje publikaci specifických informací s pod- 
porou individuálního přístupu. 

Od elektronické pošty 

K ELEKTRONICKÝM SPOLEČENSTVÍM 

Zatímco Yahoo!, Netscape a další firmy rozvíjely schopnosti svých vyhle- 
dávacích strojů, zájem velkých korporací začal směřovat jinam. K tomu, 
aby korporace mohly lépe řídit svoje informační procesy a podporovat 
svoje projektové týmy, začaly doplňovat svoje systémy elektronické poš- 
ty o nástroje pro podporu spolupráce. Nejběžnějšími produkty na tomto 
poli jsou Lotus Notes, Microsoft Shared Folders nebo Netscape Collabra. 

Tak, jak se požadavky na spolupráci stávaly složitějšími, požadav- 
ky kladené na tyto produkty se změnily z dokumentově orientovaného 
modelu spolupráce na model, který je více zaměřen na vztahy mezi 
lidmi a procesy. V období, kdy nastala integrace technologií Sítě se sy- 
stémy pro spolupráci, explozivně nabobtnal i objem informací spravo- 
vaných pomocí nástrojů pro spolupráci. Zároveň se rozšířilo potenciální 
společenství uživatelů nejprve na celé podniky a později i na partner- 
ské organizace. 


Informační proces takového rozsahu není snadné uřídit. Proto se 
i zde objevuje nutnost individuálního přístupu a poskytování adres- 
ných služeb. Účel je stejný jako při řízení informačního obsahu: ome- 
zit počáteční objem informací poskytovaných týmu nebo jednotlivci. 
Úvodní pohled na informační zdroje je „ušit" přesně podle statických 
a dynamických požadavků uživatele. Takto rozvinutý informační pro- 
ces umožňuje vznik elektronických společenství, ve kterých existují 
dynamicky definované skupiny se společnou sférou zájmů a společ- 
nými cíli, a to napříč různými organizacemi. 

Od sdílení dat k individuálním transakcím 

Třetí hlavní trend dnešního informačního světa je provádění indivi- 
duálních transakcí. 

Zatímco správa informačního obsahu se zabývá nestrukturova- 
nou informací (jako je obsah dokumentů nebo webových stránek), 
provádění individuálních transakcí je postaveno na strukturovaných 
informacích a jejich využití. První možnosti v této oblasti se objevily 
s možnostmi sdílet strukturovaná data umístěná v jednoduché data- 
bázi. Pak se stal webový prohlížeč novým uživatelským rozhraním 
pro dotazování. Jakmile se popularita nové technologie a související 
úspory nákladů staly zřejmými, vznikly dvě souběžné cesty. První 
cestou je poskytování přístupu k heterogenním datům a druhou je 
zpřístupnění transakcí webovými prohlížeči. 

Dnešní požadavky uvnitř organizací jsou v důsledku tradice za- 
měřeny na individuální přístup k heterogenním datům současně 
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s podporu adresných transakcí. To však znamená, že transakce po- 
užívané uvnitř organizace nejsou způsobilé pro vnější použití. Pod- 
pora adresných transakcí vyžaduje zvláštní systém ověřování 
totožnosti. V případě, že chceme poskytnout podporu adresných 
transakcí vně organizace, musíme mít k dispozici prezentační služ- 
bu, která funguje v závislosti na požadavcích a hodnotách poskytnu- 
tých externím uživatelem. Vzhledem k této komplikaci se dnes 
setkáváme s „aplikacemi 11 , které jsou spíše kombinací datové dota- 
zovací služby s transakcemi, přičemž individuálně přizpůsobit lze 
jen obojí zároveň, nikoli každou službu zvlášť. Funguje tak většina 
aplikací elektronického obchodování. 

Spojení vývojových cest v portálech 

Podnikový portál je víc než prosté spojení obsahu, aplikací a lidí 
v jednom prostoru. Organizace dnes zkoušejí různým způsobem mí- 
chat všechny tři popsané vývojové cesty. Fakt, že webové technolo- 
gie dnes umožňují poskytnout každému individuální informační 
rozhraní, poskytuje organizacím provozujícím portály významnou 
konkurenční výhodu, nemluvě o zřejmých přínosech pro uživatele. 

Výstavba portálu, jenž se stane adresnou službou, která be- 
zešvým způsobem poskytuje transakční a informační služby a k tomu 
ještě podporuje spolupráci elektronických společenství, zdaleka není 
snadná. Stejně jako každý projekt, který zahrnuje celou organizaci 
nebo veřejnou správu, je třeba spojit mnoho částí. To neznamená, že 
je nemožné začít. 

Jak začít, si můžete přečíst dále v tomto článku. Podrobnosti se 
samozřejmě mohou měnit podle zaměření a cílů vašeho projektu. Je 
například možné postavit portál na libovolné ze tří os složitosti podle 
obrázku, a to včetně možnosti individuálního přístupu. Takovým pro- 
jektem můžete snadno vytvořit základní infrastrukturu portálu. Potom 


je možno dále rozšiřovat cíle projektu, ale nesmíte přitom zapome- 
nout na průběžné ověřování stavu vašeho informačního procesu. 

Informační zdroje, fondy a katalogy 

Abychom pochopili, co se skrývá v zákulisí portálů a bez čeho žádný 
portál nemůže fungovat, je na čase si vysvětlit, co rozumíme pod po- 
jmem informační zdroje. Tento pojem budeme nadále zhusta používat. 

Informační zdroje, nebo jen zdroje, jsou jakékoli identifikovatelné 
entity, které nesou nějakou informaci. Informačním zdrojem může být 
dokument, obraz, zvukový záznam, databáze, sbírka známek, služ- 
ba, interaktivní aplikace nebo třeba celý informační systém. Shro- 
mažďování zdrojů říkáme tvorba fondu. Fond informačních zdrojů je 
tedy jakási sbírka. Abychom se ve fondu vyznali a mohli v něm ulo- 
žené zdroje zpřístupnit, měli bychom si vytvořit katalog. 

Existují zdroje, které z nějakého důvodu nemůžeme nebo ne- 
chceme zařadit do fondu. Je to většina elektronických zdrojů pub- 
likovaných na Internetu. Takové zdroje nemá smysl zařazovat do 
fondu, protože se k nim každý může bez problémů dostat. Fakt, že 
je nějaký zdroj publikován na Internetu, však ještě ani zdaleka ne- 
znamená, že se dá snadno najít. Proto je dobré i tyto zdroje zařa- 
dit do našeho katalogu, abychom s jejich vyhledáváním neměli 
potíže. 

Jsou portály, které žádný katalog zdrojů nepoužívají, ale upřímně 
řečeno, nechtěl bych být tím, kdo má na starosti správu informační- 
ho obsahu takového portálu. Musí to být strašná frustrace nevědět, 
za co vlastně odpovídám. 

Do katalogu informačních zdrojů zapisujeme jen základní identi- 
fikační popis informačního zdroje. Vzniklý katalogizační údaj nazývá- 
me sekundárním zdrojem, zatímco ten vlastní popsaný zdroj je 
primárním zdrojem. Údaje sekundárního zdroje se nazývají metada- 



Základními pilíři portálu jsou poskytované informace, možné transakce a podpora spolupráce v týmu. 
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ta. Množinu primárních zdrojů, které jsou přímo k dispozici nazývá- 
me informačním fondem. 

Informační služby 

Máme-li katalog informačních zdrojů a informační fond, můžeme 
s ním začít pracovat a poskytovat informační služby. Těchto služeb je 
celá řada. Počínaje tematickým vyhledáváním v katalogu a ve fondu, 
přes rešeršní služby, kdy klient na požádání dostane tematicky zamě- 
řený seznam zdrojů, referenční služby, kdy klient se dozví, kde najde 
požadovaný zdroj i v případě, že ten zdroj není ve vlastním fondu po- 
skytovatele, přes různá statistická zjišťování až po adresné služby. 

Poskytování adresných informačních služeb je nejsilnější stránkou 
moderních portálů. Klient si může vybrat téma, o kterém chce být prů- 
běžně nebo pravidelně informován. Volí si také formu, která má být pro 
předání těchto informací použita. Mohu si například na uvítací stránku 
portálu nastavit aktuální předpověď počasí nebo si mohu objednat 
pravidelné zasílání nového programu divadel elektronickou poštou. 

Technologie a obsah 

Když víme, k čemu je portál, nezbývá, než říci, jak se dá postavit. 

V této oblasti panuje mírné zmatení pojmů. Výrobci programové- 
ho vybavení považují za portály technologické celky, které jsou 
schopny jistým způsobem zpracovávat a prezentovat informace. 
Informatici (prosím nepleťme si informatiky s počítačovými techniky 
či programátory) však dobře vědí, že sama technologie je mrtvá 
hmota a pod pojem portál zahrnují ještě celý složitý proces získává- 
ní, zařazování, klasifikace a publikace informací, neboli souhrnně in- 
formační činnosti. Tedy nám už dobře známý informační proces. 

Budeme-li nadále hovořit o portálu, mějme na mysli jeho roli coby 
prostředku konkrétního informačního procesu. Nezapomínejme při- 
tom, že v tomto procesu nejsou zahrnuty jen vlastní informační činnos- 
ti, ale i tvorba image a soustavné ověřování efektivity celého procesu. 

Jak jsem už zmínil, někteří lidé se domnívají, že zajdou k prodejci 
programového vybavení a požádají ho, aby jim ten hezký zelený por- 
tál úhledně zabalil, že si ho tedy vezmou. Zaplatí, odnesou domů ba- 
líček a do roka budou mít nejsledovanější portál ve střední Evropě 
a přilehlém okolí. Obávám se, že je takových lidí většina a že se 
všichni, bohužel, mýlí. Málokteří z nich mají šanci svůj omyl vůbec 
rozpoznat. Barnumská reklama některých výrobců programového 
vybavení je totiž přímo na šíření takových mýtů založena a nedá se 
říci, že by neměla úspěch. 

Slepá víra ve samospasitelnost informačních technologií nás pak 
vede do situace, kdy na českém webu nalezneme řadu „portálů" pl- 
ných reklamy a automaticky posbíraných odkazů. Když však do 
vyhledávacího pruhu zadáte dotaz například na průběh přijímacích 
zkoušek na gymnázia v západních Čechách v loňském roce, ne- 
dozvíte se nic zajímavého. Na dotaz „zkouška gymnázium západní 
Čechy" dodal Seznam 9.873 odkazů, z toho pouhé dva byly na poža- 
dované téma. Atlas dopadl podobně s tím, že vrácených odkazů by- 
lo dokonce 49.128 a relevantních bylo s přimhouřením obou očí pět. 
Podobné to bylo i s dalšími českými portály. Zato vyhledávač Google 
je jiný chlapík. Z pěti (!) vrácených odkazů byly relevantní čtyři. Kdo 


je zvyklý hledat na webu informace všeho druhu, ví dobře, že to 
s uspořádáním informací na českých portálech není žádná sláva. 

V zahraničí, a zejména ve Spojených státech, už na pohádky vý- 
robců softwaru nevěří. Dostatečným důkazem je zmíněný Google, 
Yahoo! a další. 

Pokusme se nalézt odpověď na otázku jak to udělat, aby náš por- 
tál byl nejen hezký a technicky dokonalý, ale aby také fungoval jak 
má, a nebyl jen neuspořádanou hromadou informačního balastu. 

Jak na to? 

Až vás někdy za bezesných nocí napadne, že byste chtěli vybudo- 
vat portál, nápad raději hned zaplašte. Když to neuděláte, budete 
muset projít martyriem samostatného rozhodování, týmové spoluprá- 
ce a vysokých výdajů. 

V případě, že vaše touha po portálu bude nezaplašitelná, řekně- 
me si teď, na jaké otázky budete muset odpovědět, jaká rozhodnutí 
učinit a které kroky podniknout. Ovšem jen v případě, že souhlasíte 
s předpokladem, že řízení na základě zkušeností, znalostí a jasných 
pravidel je účinnější než řízení intuitivní. V opačném případě nejsou 
následující řádky určeny pro vás. 

CÍL 

Úvodní sada otázek směřuje ke stanovení hlavního cíle projektu. 

Na jaký problém nebo příležitost je projekt zaměřen? Typickým 
problémem, jehož řešením je vybudování portálu, je chaos v infor- 
macích určitého charakteru. Typickou příležitostí pak třeba vstup no- 
vého telekomunikačního operátora na trh, což přináší tvůrci portálu 
možnost vytvořit zisk. 

Jaké jsou měřitelné charakteristiky nebo výsledky, kterých má býti 
dosaženo? Každý ví, že základní charakteristikou zdroje na webu je ná- 
vštěvnost. Málokdo však měří nebo jinak zjišťuje počet pokusů při hle- 
dání nějaké informace, a to je škoda, protože tato hodnota je jednou 
z těch, kterými lze měřit kvalitu poskytovaných informačních služeb. 

Které předpoklady musejí být splněny? Je jasné, že bez výslov- 
ného souhlasu nejvyššího vedení nelze vybudovat podnikový portál. 
Pokuste se nalézt takové předpoklady, které podmiňují vybudování 
vašeho portálu. 

Jak můžeme nalézt nejobjektivnější metodu pro měření výsledků 
projektu? Jaká kritéria použijeme? Budeme například počet vyhledá- 
vacích pokusů měřit nebo získávat dotazníkem? Jak poznáme, že 
jsme v cíli? Jedna z nejdůležitějších otázek. Pokud nedokážeme pro- 
jekt ohraničit, rozplizne se a skončí jako všechny ostatní. 

PŘEDSTAVA 

Nejprve si odpovězte na otázku, jaká je vaše představa, co opravdu 
chcete a zda je vaše vůle časově omezena. Pak popište omezení, 
pokud nějaká jsou. Typickým omezením je tematická orientace infor- 
mačního obsahu budovaného portálu. Je nezbytné vědět, které 
vlastnosti a specifikace nemusejí být zahrnuty do projektu. Smyslem 
této otázky je zabránit vytvoření nepotřebných funkcí, a tím i úspora 
peněz vynaložených na projekt. Nesmíte zapomenout stanovit, jak 
vlastně budete měřit výsledky projektu. Je přece dobré vědět, zda 
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vaše peníze byly vynaloženy účelně. Nakonec stanovte způsob, jak 
budou předvedeny výsledky projektu, a určete, jaké je plánované 
použití projektu. Vaše představa neboli koncepce portálu je hotova. 

Kontext 

Poslední sada otázek směřuje ke stanovení kontextu projektu. Cíl, 
koncepce a kontext projektu je dobrým základem, ze kterého už bu- 
de možno vytvořit zadání pro schopného řešitele. 

Nejprve si musíte odpovědět na otázku, proč portál vlastně chce- 
te. Najděte jeden nebo raději více opravdu dobrých důvodů, proč 
vás bez portálu nebude těšit svět. S odpovědí na tuto otázku vám 
může pomoci znalost problému, který chcete vybudováním portálu 
vyřešit. Hned potom je na řadě nalezení odpovědi na otázku, proč je 
třeba postavit portál právě teď. Dále je nanejvýš dobré vědět, zda už 
to někdy někdo zkusil a s jakými výsledky. K tomu je třeba doplnit, 
jaká rizika podstupujete budováním vytouženého portálu. Další otáz- 
kou je, jaký předpokládaný dopad bude mít váš projekt uvnitř vaší 
organizace a jaký na veřejnost, pokud jí bude určen? Jinými slovy: 
Co se u vás bude muset změnit a jak bude portálem ovlivněna veřej- 
nost? Jaké důsledky bude třeba vzít v úvahu ve spojení s prvními pří- 
nosy? Co bude třeba obětovat, budete platit vyšší daně? Vzroste 
vaše osobní popularita? Je třeba být připraven, že přínos bude mít 
i vedlejší efekty. Podstatný je co možná nejpřesnější odhad nákladů 
a stanovení hmotných i nehmotných přínosů. 

Až budete mít před sebou odpovědi na všechny tyto sady otá- 
zek, stanovili jste kontext projektu a můžete kvalifikovaně rozhod- 
nout, zda má smysl portál budovat, nebo ne. 

Funkce, forma, image 

Snad se ta trocha teorie řízení projektů zdá příliš odtažitou od vlast- 
ních portálů, ale chtěl jsem popsat mechanismus, který by měl před- 
cházet rozhodnutí o budování portálu. Na tuto úvodní fázi se často 
zapomíná, a výsledky pak podle toho vypadají. 

Zamysleme se trochu nad funkcemi portálu. Portál je dnes multi- 
mediálním elektronickým rozhraním a v obecné rovině by měl posky- 
tovat informační služby, ale zároveň by měl poskytovat i další typy 
služeb. Výzkumné týmy předpokládají, že během následujících 10 
let dojde k dalšímu řádovému nárůstu objemu informací na Interne- 
tu. Rychlost změny je taková, jakou jsme před tím nikdy nezažili, 
a stále se zvyšuje. Internet nové generace je charakterizován pomo- 
cí sedmi trendů: rychlý, kdykoliv k dispozici, všudypřítomný, přiroze- 
ný, inteligentní, jednoduchý a hodnověrný. Z těchto trendů je třeba 
vycházet při definici funkcí, formy a image vašeho portálu. 

Klíčový vliv na funkce, formu i image portálu má i přesná specifi- 
kace tematického ohraničení. Je nutno hned na počátku stanovit cí- 
lovou skupinu klientů a hlavní téma informačního obsahu. Nejlepší 
způsob, jak zjistit, co klienti chtějí, je se jich zeptat. Stejně tak je dob- 
ré se zeptat klientů, jak jim mají být informace naservírovány. 

Příliš široký tematický záběr vede většinou opět k celkové rozpliz- 
losti a nečitelnosti. Na tomto místě stojí za to uvést dobrý a špatný 
příklad. Dobrým příkladem cílené informační služby jsou různé elek- 
tronické noviny a magazíny. Některé z nich mají už dnes charakter 


specializovaných portálů a poskytují kvalitní zpravodajský a publicis- 
tický servis. Čiší z nich profesionalita v práci s informačním obsahem. 
Odstrašujícím příkladem jsou některé portály telekomunikačních spo- 
lečností. Je z nich na první pohled cítit snaha o získání klienta, který 
platí za připojovací službu. Informační obsah těchto portálů je velmi 
neurčitý a služby mají spíše technologický charakter. O profesionali- 
tě v práci s informačním obsahem zde nemůže být řeč. 

Dobrý image lze na českém Internetu získat kromě zajímavého 
grafického návrhu i jedním nevinným trikem: Publikujte jen podepsa- 
né, čili neanonymní informace a uvádějte všude autorská práva. Bude- 
te světlou výjimkou mezi běžnými portály a máte šanci snadno získat 
důvěru klientů. Anonymita informačních zdrojů publikovaných na čes- 
kém Internetu není dobrou známkou profesionality jejich vydavatelů. 

Jací jsou vaši klienti? 

Je zajímavé, že vaši potenciální klienti jsou poměrně důvěřiví. Při infor- 
mačním průzkumu v projektu Portál veřejné správy jsme analýzou od- 
povědí na otázku „kterým informačním zdrojům důvěřujete" zjistili, že 
největší důvěru mají občané k osobnímu kontaktu s úředníkem (78 %). 
Značnou důvěru mají ke zdrojům v Internetu (69 %), k odborným ča- 
sopisům (66 %), o něco menší k celostátnímu tisku (49 %) a radám 
známých (48 %). Nejmenší důvěru pak mají k diskusím (35 %), rekla- 
mě (21 %) a letákům (19 %). Je poněkud zarážející, že obvykle dobře 
ověřené informace v odborném tisku jsou pro občany stejně důvěry- 
hodné jako většinou anonymní informace na Síti. Ještě více zaráží vy- 
soké procento důvěry, kterou občané dávají informacím od známých. 
Není pak divu, že se u nás rychle šíří různé fámy. Doufejme, že zde 
v dohledné době dojde k posunu důvěry v zaručené informace. 
Kampeličkám občané také důvěřovali a skončilo to demonstracemi 
před Úřadem vlády. Dnes jim nevěří nikdo. Do budoucna bych raději 
nedoporučoval stavět portál na domněnce, že český občan je mistrem 
světa ve skoku na špek. Občan se dokáže poučit z vlastních chyb 
a těm, kdo ho vodí za nos, jen nerad odpouští. 

Informační proces 

Nyní víte, proč chcete portál vybudovat, komu bude určen, co si od něj 
slibujete, kolik peněz bude asi stát a jak dlouho bude trvat jeho výstav- 
ba. Nyní musíte prozkoumat, jak zasadit plánovaný portál do vašeho 
informačního procesu, a jestliže takový proces neexistuje, stanovit jej. 

Než začnete stavět portál, musíte vědět, jaká pravidla jste stano- 
vili pro získávání, zařazování, klasifikace a publikaci informací. Pokud 
žádná taková pravidla nemáte, je třeba je určit. Pokud váš portál ne- 
má být „one-man-show“, musíte vědět, kdo za uvedené činnosti ne- 
se odpovědnost a jaké kvalifikační předpoklady musí splňovat 
personál, který tyto činnosti bude vykonávat. Pak je třeba prozkoumat 
organizační strukturu vašeho informačního procesu. To neznamená 
jen stanovení odpovědnosti, ale i přidělení prostředků jednotlivým 
činnostem. Prostředkem nezbytným pro získávání informací je napří- 
klad osobní počítač redaktora, který má tuto činnost na starosti. 

Nesmíte zapomenout na bezpečnost informací, se kterými hodlá- 
te pracovat. Musíte se ujistit, zda máte dobrou bezpečnostní politiku 
informačního procesu. 
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Charakter portálu 

Vraťme se teď k otázce, kdože je vlastně zákazníkem vašeho infor- 
mačního procesu. Odpověď na tuto otázku je klíčová pro stanovení 
charakteru portálu. Jsou-li klienty příslušníci nějaké jasně vymezi- 
telné skupiny (právníci, účetní, zdravotní sestry), nebudete mít zřej- 
mě problém se začleněním portálu do organizační struktury vašeho 
informačního procesu. Charakter takového portálu je vertikální (vor- 
tal). Úroveň složitosti informačního procesu, jehož je takový portál 
součástí, je nejnižší, protože leží pouze v informační ose. Pro vás 
z toho vyplývá, že budete moci snadno vybrat, pořídit, nasadit 
(implementovat) a začít provozovat potřebnou technologii. 

Pokud ovšem váš informační proces slouží hlavně pro výměnu 
obchodních informací a vaším zákazníkem je obchodní partner 
nebo zákazník, musí portál umět zajistit přístup k obchodním 
transakcím. Takový portál má charakter nástroje elektronického 
obchodu. Váš katalog zdrojů je pak spíše katalogem obchodního 
zboží. Nic to nemění na tom, co jsme si už řekli o informačním pro- 
cesu. Informační činnosti v obchodním styku nejsou nic neznámé- 
ho, nepopsatelného a nepopsaného, avšak míra složitosti tohoto 
procesu je vyšší, protože leží jak v informační, tak v transakční 
ose. Nicméně ani v tomto případě by neměl být problém s techno- 
logií. 

Nejobtížnější situace nastane, je-li zákazníkem jak široká veřej- 
nost, tak i mnoho dalších skupin, jako jsou prostí občané, obchodníci, 
obchodní společnosti, vědci, plátci daní, ochránci přírody, důchodci, 


farmáři a tak dále. Zařazení do jedné skupiny nevylučuje členství 
v jiné. Rozmanitost klientely také rozšiřuje požadavky na komuni- 
kační kanály. Nelze předpokládat, že všichni mají přístup k Interne- 
tu, takže je třeba se zamyslet nad portfoliem alternativních cest 
přenosu informace (mobilní telefonie včetně SMS, digitální televize, 
telefonní centra, atd.). Míra složitosti informačního procesu se v tom- 
to případě ještě dále rozšiřuje o osu spolupráce. Tady už nelze počí- 
tat s jednoduchým pořízením potřebné technologie. Projekt výstavby 
vlastního portálu bude značně složitý. Pokud vím, v České republice 
portál tohoto typu dnes neexistuje a ještě nějakou dobu existovat ne- 
bude. 

Hodně štěstí a hlavu vzhůru 

Do přehledového článku se toho už o moc víc nevejde. Doufám, že 
jsem vás příliš neotrávil informacemi, které vás nezajímají. Pokusil 
jsem se předat něco ze znalostí nabytých soustavným studiem všeli- 
jakých pramenů a zkušeností získaných z vlastních i cizích chyb 
a úspěchů. Třeba vám můj článek pomůže vyvarovat se některých 
chyb a portál, který vybudujete, zazáří v českém webu slávou nesmír- 
nou. 

Pokud náhodou nejste budovatelem portálů, snad jsem vám po- 
mohl v orientaci, co všechno můžete požadovat od portálu, který pro- 
vozuje váš zaměstnavatel nebo poskytovatel připojení k Internetu. 

Informace nejsou houby, aby je člověk hledal. V informacích mu- 
sí být pořádek, aby si člověk mohl vzít tu pravou. ■ 
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Slávek Rydval, Petr Václavek, ttt@softnov.cz 


Dnešní série tipů a triků se věnuje prográmkům v JavaScriptu, pomocí nichž můžete vylepšit svoje webové 
^^^^^^^B~stránky a také se dozvíte něco o Delphi. Výpisy najdete, jako již tradičně, na CD. 


Mažeme sami sebe 

Občas je zapotřebí, aby aplikace smazala sama sebe (například to 
dělá instalační program). Pokud ovšem zavoláte systémovou funkci 
na smazání, dojde k chybě. Běžící program totiž nesmažete. Ale 
i tak existuje způsob, jak toho docílit. Použijeme k tomu registry 
a jednu jejich vlastnost, konkrétně klíče, kde se nastavuje spouště- 
ní aplikací tak, že se vykonají pouze jednou, a to při spuštění počí- 
tače. Toho využijeme: spustíme příkazovou řádku s příkazem pro 
smazání souboru — viz MAZEME.TXT. 

VÝBĚR ADRESÁŘE 

V Delphi 6 přibyla kromě jiného nová komponenta na výběr adresáře 
TShellTreeView (záložka Samples). Pokud ji začnete používat, zjistíte, 
že výběr adresáře je sice skvělý, ale uživatel si může vybrat i takové 
„paadresáře“, jako jsou Ovládací panely, Okolní počítače apod. 

Dejme tomu, že chceme zpřístupnit pouze adresáře na pevných 
discích. Zvolíme jako kořen hodnotu rfMyComputer a do obsluhy 
události OnAddFolder dáme kód ze souboru VYBER.TXT. 

Vložení souboru do koše 

Pokud je uživatel roztržitý jako Velký blondýn, pak potřebuje místo 
opravdového smazání souboru pouze jeho přesun do koše. K tomu 
lze použít kódu z KOS.TXT. 

Autokompletace 

Microsoft Internet Explorer obsahuje velmi zajímavou funkci (tuším, 
že od verze 4), kterou uživatelé s výhodou používají při vyplňování 
formulářů: Autokompletace. Zapnout ji můžete v dialogu Tools/lnter- 
net Op tions/Conten t/AutoComplet. 

Jedná se o velmi užitečnou funkci, která urychluje práci, ale ob- 
čas — tedy v některých formulářích — je toto chování nežádoucí 
(nemusí přece každý vědět, pod jakým jménem jste se na jaký web 
přihlašovali). 

Zapínání a vypínání této funkce lze naštěstí ovládat i z vlastního 
zdrojového kódu stránky. V tágu definujícím textové pole stačí za- 
dat další atribut s hodnotou „on" nebo „ off 1 : 


CINPUT Type="Text" Name="edLogin" autocomplete= 
"off"> 

Případně měnit tyto hodnoty pomocí JavaScriptu: 

if (document . MainForm. edLogin . getAttribute 
( ' autocomplete ' ) == 'off') 
document . MainForm . edLogin . setAttribute 
('autocomplete', 'on'); 

Jednoduchá ukázka obou způsobů použití je v AUTO.TXT. 

Zakódování skriptů 

Když používáte JavaScript v HTML stránce, je jasné, že kdokoliv 
tuto stránku navštíví, má možnost prohlédnout si její zdrojový text 
včetně skriptů. Neexistuje téměř žádná možnost, jak tomu zabrá- 
nit. Microsoft však má způsob, jak znepřístupnit zdrojové kódy 
skriptů na stránkách. Jednoduchý nástroj na zakódování skriptů 
(a to jak JScriptu, tak i VBScriptu), který nese název Microsoft 
Script Encoder (screnc.exe), naleznete na stránkách firmy Micro- 
soft. 

Ve skriptu můžete pomocí //**Start Encode** označit, odkud se 
má skript kódovat; pokud tak neučiníte, budou se kódovat všechny 
skripty (viz ukázka DETEKCE.HTML). Zakódování se provede z pří- 
kazové řádky: 

screnc.exe detekce.html detekce2.html 

Výsledný soubor DETEKCE2.HTML je poměrně nečitelný. Je jasné, 
že je to ochrana jen pro zvídavé návštěvníky, průměrný hacker by 
s rozkódováním asi neměl větší obtíže. Tuto techniku uvádím jen pro 
zajímavost, pochybuji, že by ji někdo v současné době používal (už 
jen z toho důvodu, že výsledný skrtipt je funkční pouze na prohlíže- 
čích MSIE verze 5 a výše — povšimněte si označení jazyku v tágu 
SCRIPl). 

Další podrobnosti naleznete v knihovně MSDN. ■ 
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Jak a za kolik 

NA KOMUNIKACE? 


ADSL — tentokrát doopravdy, i když ne tak úplně a hlavně ne všude. 

Zdeněk Lejsek, zdenek.lejsek@autor.softnov.cz (autor se dlouhodobě zabývá problematikou sítí) 


Dubnový aprílový článek o ADSL vyvolal vlnu zá- 
jmu o tuto službu v řadách našich čtenářů — pří- 
jemnou cenu 1 Kč za 1 kb/s by si jistě nechal líbit 
každý. Bohužel šlo jen o aprílový žertík, který si 
Telecom nevzal k srdci. Po několika letech čeká- 
ní, kdy se rušil a znova spouštěl pilotní projekt, a 
po dalších měsících odkladů, kdy se zase pilotní 
projekt pro změnu neustále zase prodlužoval, při- 
šel koncem května konečně Telecom s nabídkou 
této služby pro běžné zákazníky. V duchu tradice 
komplikací, které ADSL provází, to s nabídkou 
není jen tak. 

Především je nabízeno jen ve třech městech 
v ČR: v Praze, Brně a Ostravě. Dále sám Telecom 
označuje nabídku jako testovací provoz, nejspíše 
z obchodních důvodů, aby se vyhnul potížím ze 
strany ČTÚ, na který tlačí ostatní alternativní ope- 
rátoři, aby jim Telecom nabídl ADSL pro předpro- 
dej jejich zákazníkům. Než se tato situace vyřeší, 
Telecom ve třech nejrozvinutějších regionech zís- 
ká pro ADSL zcela jistě řadu zákazníků. Naději, 
kterou veřejnost unavená z nízkých rychlostí mo- 
demového spojení do ADSL vkládala, dosti na- 
bourala cenová politika Telecom u. Jak je vidět 
z tabulky, ceny jsou opravdu nemalé a rozhodně 
se o nich nedá říci, že by si je mohl dovolit každý, 
natožpak že by nějak významněji přispěly k větší- 
mu rozšíření Internetu, jak se od širokopásmové- 
ho spojení všeobecně očekává. Připočteme-li 
k poměrně vysokému paušálu ještě nízké nasta- 
vení limitu přenesených dat a poměrně vysoké po- 
platky za jeho překročení, ukazuje se, že služba 
IOL Platinum, jak se ADSL Českého Telecomu na- 
zývá, opravdu není z nejlevnějších. 


O tom se přesvědčíme na následujícím příkla- 
du. Jeden megabajt se rychlostí 33,6 kb/s stahuje 
3,96 minuty, což představuje ve špičce ve většině 
běžných tarifů po deseti minutách trvání spojení 
cca 2,92 až 3,20 Kč, mimo špičku pak pouhých 
0,92 až 1 ,12 Kč — u služby ADSL platíte 2,25 Kč 
až 3 Kč! Z toho je na první pohled vidět, že překro- 
čení přeneseného objemu dat je penalizováno tak 
tvrdě, že pomalá analogová linka s běžným mode- 
mem je prostě mnohdy výhodnější. Nad tím už 
opravdu rozum zůstává stát, stejně jako nad dr- 
zostí, s kterou firemní marketing vydává „defino- 
vaný objem dat v ceně služby" za výhodu. Nikdo 
si přece nepořizuje rychlou linku proto, aby po ní 
přenášel míň dat než po pomalé! 

Aby zákazníky tak úplně tato jednoduchá kal- 
kulace neodradila, nabízí Telecom obezličku. Ně- 
která data se totiž nepočítají. Především jde 
o e-mailovou schránku (30 MB) se šesti jmény, 
kterou každý zákazník dostane a 20MB prostor 
pro webovou prezentaci a přístup na portál 
www.itoase.cz. Také je třeba přiznat body za 
to, že linka je dohledována v režimu 24x7, čehož 
se u klasického modemu nedočkáte. 

Samostatnou kapitolou je zřízení služby 
a další náklady související s provozem. Zřízení 
předpokládá, že zákazník již provozuje telefonní 
přípojku, a to buď klasickou nebo ISDN. Telecom 
pak nainstaluje tzv. rozbočovač, který od sebe 
oddělí kanál dat a kanál hlasu, nebo ISDN a na 
datovou přípojku nainstaluje ADSL modem. Za 
tuto operaci vyinkasuje 1 .000 Kč, pokud si zá- 
kazník nenechá nainstalovat ADSL modem se 
směrovačem, jehož instalace přijde na 2.000 Kč. 


Služba 

Měsíční limit pro 
přenos dat [GB] 

Měsíční paušál [Kč] 

Cena za každý započatý 

1 MB nad limit [Kč] 

IOL Platinum 256/64 

0,5 

1.900 

3,00 

IOL Platinum 512/128 

1 

2.800 

2,50 

IOL Platinum 1024/256 

3 

7.500 

2,25 


Ceník IOL Platinum. 


Rozhraní ADSL modem/počítač je u jednodušší 
varianty volitelné mezi Ethernetem a USB, takže 
není nezbytné instalovat ještě sítovou kartu. Za 
pronájem obyčejného modemu (Alcatel SPEED 
TOUCH Home či Alcatel SPEED TOUCH USB) 
pak platí poplatek za pronájem 100 Kč měsíčně, 
za modem se směrovačem 500 Kč. Při výběru 
rychlosti je třeba si svoje potřeby dobře promys- 
let, protože její změna přijde na 2.300 Kč, stejně 
si připlatíte při změně z analogové HTS na ISDN 
a také za změnu ADSL modemu za jiný typ. Pře- 
ložení přijde na stejné peníze jako zřízení, na- 
proti tomu je možné dočasně pozastavit (max. na 
6 měsíců) poskytování služby IOL Platinum — 
ovšem za poplatek 500 Kč, který se pak dále 
účtuje každý měsíc místo paušálu. K těmto ce- 
nám je třeba ještě přičíst poplatky za zřízení 
a udržování IP adres (399 Kč měsíčně) a domé- 
ny druhého řádu (zřízení .cz, .sk za 1.800 Kč, 
.com za 2.500 Kč, obnova po roce 1.000 Kč, 
resp. 1.500 Kč.). 

Z výše uvedeného je vidět, že měsíční poplat- 
ky mohou být výrazně vyšší a dostávají se na úro- 
veň, která skutečně není pro běžné domácnosti 
dostupná. Samotný Telecom uvádí, že služba IOL 
Platinum je alternativou pro bezdrátové připojení 
k Internetu či pro připojení prostřednictvím kabelo- 
vé televize. V případě kabelové televize je IOL 
Platinum sice rychlejší, avšak mnohem dražší al- 
ternativou, cílovými zákazníky pak mají být malé 
a střední firmy, drobní živnostníci a domácnosti. 
Domácnosti budou asi IOL Platinum mít pouze vý- 
jimečně, vzhledem k nastavené cenové hladině. 
Lze očekávat, že dokáže ukrojit kus koláče právě 
v segmentu malých firem, které rády využívaly 
právě levná bezdrátová spojení nabízející vyšší 
rychlost než analogový modem, a zároveň nema- 
jí takové náklady jako pevné linky. Zkrátka a dob- 
ře, od ADSL rozšíření Internetu do domácností 
a větší využití multimédií očekávat za současných 
podmínek nelze. ■ 
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PHP 


PRŮVODCE 

Internetem 

PHP? Co to je? Definice na stránkách www.php.net o významu zkratky říká, že je to rekurzivní akronym 
pro „PHP — Hypertext Preprocessor“ — skriptovací jazyk umožňující vkládání programových sekvencí přímo 
do HTML dokumentů. Skripty v PHP se (na rozdíl například od JavaScriptu) provádějí na straně serveru 

(který tento jazyk musí samozřejmě podporovat). 


Petr Václavek, petr.vaclavek@autor.softnov.cz (autor je dlouholetým studentem Matematicko-fyzikální fakulty UK, obor Informatika) 




Kdo si chce něco začít s PHP, měl by umět alespoň 
trochu ovládat HTML a hlavně by měl mít základní 
softwarové vybavení: zejména webový server 
s nainstalovaným PHP. Server může mít buď vlast- 
ní, nebo lze využívat free hosting některých firem — 
www.hyperlinx.cz, www.kgb.cz, www. 
host.sk, www.oceany.cz a mnohé další (pře- 
hled viz Softwarové noviny 3/2002 a nebo například 
na aktualizovaných stránkách www.juk.cz/ 
php/freeweby .php) . 

Webhosting má sice tu výhodu, že se uživatel 
nemusí starat o instalaci a nastavení serveru, nevý- 
hodou je pomalost a komplikované ukládání přes 
FTP. Doporučuji proto nainstalovat si vlastní webo- 
vý server — Apache. Ten je k mání na adrese 
www.apache.org. Po jeho instalaci je třeba 
ještě přidat podporu pro PHP, ta se nachází na 
www.php.net/, což je hlavní mezinárodní 
stránka PHP. A pokud se chcete pustit i do databá- 
zí, doinstalujte si například MySQL (www.mysqi. 
com/) nebo jiný databázový server. Všechny výše 
uvedené součásti (server Apache, modul pro PHP 
a databáze MySQL) lze snadno nainstalovat na 
platformu Windows z balíku PHPtriad (www. 
phpgeek.com/), pokud nezměníte cílové umís- 
tění, mělo by vše pěkně šlapat (v opačném případě 
je třeba pozměnit cesty v konfiguračních soubo- 
rech). Navíc o spojení Apache, PHP a Interbase 
jsme psali v SWN 3 a 4/2001 . 


Tak a teď, když máme vše potřebné nainstalo- 
vané, se pustíme do vlastního PHP. Manuál v češti- 
ně a několika dalších jazycích se nachází na hlav- 
ním serveruwww.php.net/manual/. Kdo 
dává přednost tištěné dokumentaci, tomu bych do- 
poručil jednu z nejlepších knížek o tomto jazyku: 
„PHP — tvorba interaktivních internetových aplika- 
cí" od Jiřího Koska, kterou vydalo nakladatelství 
Grada. Ukázky z této knihy a mnoho dalších infor- 
mací (doplňky k vydané knize, FAQ, seznam novi- 
nek PHP4 nebo seriál o webových aplikacích) na- 
leznete na stránkách autora (www.kosek.cz/ 

php/). 

Velmi pěkný a bohatý rozcestník, který vytvořila 
jedna dívčina jménem Jana, se nachází pod ná- 
zvem „Janiny odkazy k PHP a MySQL" na adrese 
www.juk.cz /php/ . 

Naši slovenští bratři mají na webu www.php. 
sk/ spoustu zajímavých informací: aktuální zprávy 
ze světa PHP, kvalitní a živou konferenci, nástroje, 
knihovny a manuály na stažení, tutoriál a mnoho 
dalšího. Jiná, a možná ještě živější konference je 
na vývojářském webu Builder (forum.builder. 
cz/list.php?f =20) . 

Server Interval obsahuje také jednu rubriku 
věnovanou PHP (www.interval.cz/ 
r-category.asp?idctg=62). V ní se nalézá 
mnoho článků a pokročilých příkladů demonstrují- 
cích využití PHP v praxi (počítadla, internetový 


obchod, reklamní systém, diskusní fórum, chat 
a tak dále), obdobnou rubriku lze najít i na dalších 
serverech : www.pcsvet.cz /php/ . 

Zabrousíte-li na adresu www.php-galiery. 
cz/, zjistíte, že na tomto webu zkratka PHP zna- 
mená něco trochu jiného: „The Prague House of 
Photography", s obsahem tohoto průvodce tedy ne- 
má (krom zkratky) nic společného. Ale fotografie tu 
jsou pěkné a určitě stojí za prohlédnutí. 

Docela pěkný seriál o PHP v praxi je k nahléd- 
nutí na www.webtip.cz/art/wt_titulka/ 
wtjave_php_01.html. V době psaní tohoto 
průvodce již obsahoval 25 dílů a jak se zdá, stále 
ještě pokračuje. 

WebGuru (www.webguru.cz/) je stránka, 
která se plně věnuje PHP. Veškeré zde uvedené 
zdroje (články, dokumentace, nástroje, hotové apli- 
kace, odkazy) jsou přehledně rozdělené do katego- 
rií a ohodnocené návštěvníky. Asi nejzajímavější je 
sekce „Hotové aplikace". Pokud chcete mít na 
svých stránkách anketu, počítadlo, chat nebo do- 
konce publikační systém pro zadávání článků, na- 
jdete příslušné zdrojáky právě v této rubrice. 
Ukázky PHP skriptů můžete najít na Planet Source 
Code (www.planetsourcecode.com). 

Nuže vzhůru do instalování potřebných ná- 
strojů a programování, ať máte na svých strán- 
kách co nejdříve vlastní počítadlo či alespoň 
anketu! 
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text: Ivo Minařík, foto: Martin Faltus 


K rozhovoru s Ondřejem Neffem jsme se se- 
šli v knihkupectví Krakatit: ostrůvku sci-fi 
uprostřed Prahy. Sem Ondřej Neff naprosto 
přirozeně patří, česká sci-fi by bez něj byla 
o hodně nápadů chudší. Stejně tak přirozeně 
ovšem patří na Invex, na výstavu digitální 
fotografie, mezi politické komentátory... 
Když jsem dorazil, listoval velkou obrázko- 
vou knihou o druhém dílu Hvězdných válek 
a výborně se u ní bavil. 

Ve vedlejší místnosti jsou na stropě 
otisky špuntů od šampusu Milion, dva 
miliony, tri miliony přístupů na Nevi- 
ditelného Psa. Počítáš to ještě? 

Počítám, samozřejmě. Počitadlo je teď 
někde kolem 17 milionů. 

A má ještě nějaký smysl? 

Pro mě to je tradice, a taky tachometr. 

Na první pohled vidím vývoj čteno sti. 

Jak moc je spolehlivé? 

Je to orientační údaj. Počitadlo mám za- 
strčené v tiráži, patří k běžné rutině se na 
něj podívat. Absolutní spolehlivost nezaru- 
čuje žádný systém, ale celkem relevantně 
ukazuje trend. Metodika je stejná, a tak se 
dají údaje porovnávat. Trendy jsou navíc po- 
dobné i při používání různých metod. 

Zažil jsem jeden markantní propad, kdy 
klesla čtenost asi o 20 % v důsledku obsahu. 
Tehdy jsem psal o tom, že postavit v Ma- 
tiční ulici třímetrovou zeď je blbost, bude 
z toho monumentální ostuda a budou ji mu- 
set strhnout. Měl jsem pravdu, ale dožralo 
se 20 % čtenářů a přestali Psa číst. 

Vrátili se? 

Nevím, jestli ti sami, ale rána se zacelila. 
Naopak mi pomohlo, jak jsme se chovali bě- 
hem televizní krize, kdy Pes nepodlehl to- 
mu, že všechno panstvo je spolek darebáků 
a že všichni novináři jsou skvělí a že je 
skvělé, že Ruml spí ve studiu ve spacáku. 
Stanovisko Psa bylo: politik může ve studiu 
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být na židli před kamerou, ale jakmile zhas- 
ne červené světlo, musí jít pryč. Zajímavé je, 
že takový přístup lidi ocenili: řada těch, kdo 
na Internetu publikují, sází na extrémy. 

K politice Neviditelného Psa nikdy ne- 
patřila extrémní názorová pozice. Lidi často 
velmi zmateným způsobem používají slovo 
objektivita. Ta má opodstatnění, když se ho- 
voří o zpravodajství. Komentář nemůže být 
objektivní, komentář vyjadřuje názor. Názor 
nemůže být objektivní, ale může být nepřed- 
pojatý. Určitý typ lidí takový přístup oceňu- 
je. A s takovými lidmi chci komunikovat. 
Samozřejmě to má vliv na okruh spolupra- 
covníků; ti lidé mají chuť do takového perio- 
dika přispívat. 

Dá se na českém webu ještě udělat ně- 
co podobného, jako se povedlo se Psem 
v roce 96, když je tu iDnes s obrovský- 
mi prostředky? 

V obecně zábavné, politické rovině už ne. 
Ale dovedu si představit, že vzniknou další 
úspěšné úzce specializované weby. V roce 
99, poměrně pozdě, jsem otevřel deník o di- 
gitální fotografii. Chytnul se a má trvalý mě- 
síční nárůst 5 - 10 %. Další takový příklad je 
třeba Root.cz. To byl geniální nápad: Linux 
je náboženství, ale nemělo žádný orgán. Bu- 
doucnost představuje tematicky vyhraněný 
web zaměřený na úzce definovanou skupinu. 
Pokaždé, když něco nového přijde, objeví se 
skupina lidí a založí web, který to bude re- 
flektovat. Vznikne komunita. 

Proč držíš Hyenu jako starou verzi 
Psa? 

Pro určitý segment čtenářů, kteří chtějí 
číst starého Psa. Chtějí si číst o Bártovi 
a nezajímají je nové věci. Hyena je také vý- 
chozí platforma pro výrobu mailového Psa, 
který má 4.000 přímých odběratelů. A další 
důvod: moje žena funguje jako korektor a je 
mnohem příjemnější vytisknout všechno do- 
hromady v jednom souboru, než tisknout 
obsah načtyřikrát. 


Mluvil jsi o komunitách, o webechjako 
jejich krystalizačních jádrech Teď pře- 
pisuješ Tmu, na webu je možné dívat 
se ti přitom přes rameno. Jaký to byl 
pro tebe pocit, když ti někdo kibicoval 
do psaní? 

Tenhle projekt měl velmi malou odezvu. 
Doufám, že čtenáře neodradilo to, jak píšu, 
ale registrace, kvéčka; celý ten mechanis- 
mus. Mnohem silnější odezva byla, když 
jsem letos v lednu v Lidových novinách a na 
jejich webu rozjel román na pokračování 
Ostrov pokladů. Tam mi čtenáři skutečně 
koukali přes rameno. Bylo to pro mě velice 
inspirativní: vznikl kolektivní redaktor. 

Je to paradoxní. Vydal jsem v životě 
zhruba čtyřicet knih, většina z nich měla 
nějakého redaktora a nikdy mi žádný 
z nich neřekl nic jiného, než že na straně 
86 píšu, že moucha má chlupatá křídla a ve 
skutečnosti je má blanitá. Nesmysly. Že ta- 
hle postava má špatný vývoj, že je nevěro- 
hodná a bylo by dobré, kdyby udělala to 
a to, to mi neřekli. To mi řekli jenom dva li- 
di, a vždycky výtvarníci. Theodor Rotrekl 
a Martin Zhouf. S Rotreklem to bylo pi- 
kantní, protože to bylo ještě za totality, kdy 
každý rukopis četl redaktor, a to mnoho- 
krát, a pak ještě minimálně dva externí lek- 
toři, taky pět lektorů, ti ho hodnotili po 
stránce umělecké a další. Teprve pak šel 
do výroby, tedy i k výtvarníkovi. Rotrekl si 
takto zlektorovaný a schválený rukopis 
přečetl a zavolal mi, ať přijedu. Rozbil mi 
text napadrť, že je to blbost. Rukopis jsem 
zahodil a napsal ho prakticky celý znova: 
ale ten už nikdo nečetl. 

Dá se psaní naučit? 

Čím dál tím víc o tom pochybuju. Člověk 
musí mít samozřejmě talent a další vlastnos- 
ti, bez těch to opravdu nejde. A když se 
psaní pojímá jako řemeslo, samosebou se 
naučit dá. Jenže pak z toho vyjde jen řeme- 
slo. Do opravdu velkého díla vstoupí osud 
toho, kdo píše. Osud se naučit nedá. Osud 
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píše velké dílo. Osud mění i pravidla, neboli 
řemeslo. Když je přítomný silný náboj, vy- 
tvoří si autor vlastní kánony a způsoby fun- 
gování textu. Předtím, než Kafka napsal 
Proces, nikoho by nenapadlo, že by se takto 
dal postavit román. 

Ale takové knihy vzniknou čtyři za století 
a zásadním způsobem mění pohled na svět. 
V české literatuře to byl v nové době napří- 
klad Bohumil Hrabal, Ota Pavel. To byli lidé, 
kteří nám změnili mozek. Hodně mě ovlivnil 
Aškenázy, dneska téměř zapomenutý. Z poe- 
zie byl takový třeba Jiří Suchý: mé generaci 
zásadním způsobem ovlivnil vnímání světa. 
Nedovedu posoudit, jaký vliv má na mladé 
lidi dnes, ale pro nás to bylo zásadní. 

Pramínek vlasů zná každý. 

Zná. Ale už nehněte mozky. 

Dá se psaním knížek uživit? 

To bylo vždycky problematické a dnes- 
ka to je téměř vyloučená věc. Celosvětově. 
Když člověk dělá naprostou machu, rodo- 
kapsové psaní, tak možná, ale živit se vel- 
kou literaturou nejde. V zahraničí, v boha- 
tých, kulturních společnostech, to řeší tak, 
že po nějakých dvou třech knihách, který- 
mi autor společnost oslovil, do smrti jezdí 
po přednáškách, čte, píše eseje do časopi- 
sů, vede kursy tvůrčího psaní a z toho ži- 
je. Ale i Faulkner, poté co dostal Nobelo- 
vu cenu, psal pod pseudonymem scénáře 
k hollywoodským filmům: neměl jistotu, že 
jeho knihy budou vycházet v dostatečném 
nákladu. 

Takže psaní knížek je koníček? 

Říkám tomu královská zábava. Knížku 
píšeš tak dva roky, dostaneš za ni, když hod- 
ně, tak třicet tisíc. To je tisícovka měsíčně. 

Přepisuješ teď svůj román Tma. Jaký 
máš pří tom pocit? 

Říkám, že to je verze 2.0. Chtěl bych, aby 
na obálce byla Tma ver. 2.0. Už původní 
knížka byla remake novely, která vyšla v ro- 
ce 96. A vracím se k původní verzi! Mám 
tam postavu holčičky postižené Downovým 
syndromem. Ta původní novela byla zaháje- 
na drastickou scénou jejího pohlavního zne- 
užití otcem, který se pak stane démonem 
a ovládne zbídačelý mikrosvět. Když jsem 
novelu rozšiřoval do knižní podoby, po dlou- 
hých debatách s už zmíněným Martinem 
Zhoufem jsem tuhle pasáž utlumil. Neměl 
jsem pro ni další použití, ten motiv se mi 
nehodil. Teď už vím, co s tím, takže do ver- 
ze 2.0 tu scénu znovu začlením. Ale tohle je 
řemeslo, o čem mluvím... 


Píšeš pořád v tebou neoblíbeném 
Wordu? 

Musím. 

A nenapadlo tě někdy, když se pohybu- 
ješ mezi lidmi od počítačů, nechat si 
na míru napsat textový editor? 

Napadlo. Snažil jsem se přesvědčovat... 
Když jsem naposled na Invexu potkal Ri- 
charda Kauckého, už konečně připustil, že 
není tak úplná blbost můj nápad udělat kla- 
sickou T602 pro Windows s pár vylepšení- 
mi: slušnou prací s bloky, řezy písma 
a spellcheckerem. Víc jako profesionál ne- 
potřebuju. Až ho potkám na Invexu letos, 
zeptám se ho, jak je s tím daleko. 

Producenti tvrdí, že nové funkce do 
programů přidávají na základě poža- 
davků uživatelů. 

Jsem přesvědčený, že kecají. Na trh musí 
přijít každý rok nové verze. A co jiného na- 
bídnout u texťáku než další a další funkce 
bez ohledu na to, jestli jsou k něčemu? Po- 
tom ten program bobtná. Zlobí mě to. 

Do IT světa jsem vstoupil článkem 
v Technickém magazínu, jmenoval se 
Rozbijte okna, ať je konečně vidět. Týkal se 
Windows 3.1. Od té doby jsem názor na 
Windows značně revidoval, hlavně po pří- 
chodu pětadevade šátek, a taky dnes uzná- 
vám, že verze 3.1 byla vývojový stupeň. 
Prostě — vyvíjeli. Ano, vyvíjeli jste, chlapci, 
vyvíjeli, ale za peníze, slzy a utrpení statisí- 
ců ubohých userů. Myslím si dnes, že by 


bylo velmi dobře, kdyby státy Unie, které 
vytrvaly v žalobě na Microsoft, zvítězily. 
Jejich požadavek mi přijde legitimní. Ať 
Microsoft vyvíjí operační systém na jedné 
straně, v jedné divizi, a v druhé ať vyvíjí 
aplikace. Je ale nemravné a hnusné, když 
je to svázané dohromady. Pak oboje nestojí 
za nic. 

Proč nepoužíváš Linux? 

Budu okamžitě používat Linux, když mi 
někdo zaručí, že to, co potřebuju, mi na něm 
bude bezproblémově chodit. 

A co potřebuješ? 

Texťák, texťák pro HTML, souborový 
a obrazový manažer, grafický editor a pak 
dva tři čtyři pomocné programy. 

To tam všechno je. 

Vím, že to tam všechno je. Vždycky 
jsem si to nechal ukázat od vyhublého ve- 
getariána s planoucíma očima, měl monitor 
olepený nálepkama I hatě Gates a tak... 
Povídám mu: „Ale tam není čeština." Odpo- 
věděl: „Kdo by potřeboval češtinu? Je to 
Microsoft FREE!“ Jenže já deset hodin 
denně pracuju, nemůžu dělat bohoslužby 
v textovém módu. S velkou pozorností sle- 
duju Lindows. Jestli to bude pracovat tak, 
jak se zdá, okamžitě na to přejdu. Mám 
HTML editor, který považuju za nejlepší 
vůbec, EasyPad od Libora Krayzela. Jestli 
i ten bude pod Lindows chodit, nebudu vá- 
hat. 
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Některé tvé povídky jsou k dispozici na 
webu jako elektronické knihy, jak pla- 
cené, tak zadarmo. Jsou eknihy bu- 
doucnost? 

Myslím, že ne. Moc tomu nevěřím. Prohlá- 
sil jsem sice a prohlašuju, že kniha je mrtvé 
maso, ale tenhle výrok myslím v tom smyslu, 
že skončil librocesarimus. Skončilo období, 
kdy kniha byla koruna kultury. Dneska je 
kniha jedna z mnohých platforem umělecké- 
ho vyjádření, ale už nediktuje lidem. 

Co v umění lidem diktuje? 

Momentálně nic. Došlo k anarchii, která 
souvisí s rozkladem tradiční společnosti, 
hodnotových žebříčků. Dochází k parcelaci 
společnosti na komunity. Internet a IT obec- 
ně tomu velmi napomáhají; dokáží vytvořit 
vlastní světy. Dřív nešlo být členem nějaké 
otevřené komunity v Kardašově Řečici. 
Dneska můžeš být v libovolných komuni- 
tách, i v Kardašově Řečici. V tomhle smyslu 
je kniha mrtvé maso. 

Nicméně má svou hodnotu. Je praktická, 
má hodnotu kulturní a emotivní. To se týká 
i časopisů. Jdu si jednou za měsíc koupit 
časopis za šedesát, sedmdesát korun, abych 
si udělal radost. Těším se na to, že dvacáté- 
ho vyjde další číslo. Je to moje odměna za 
dobré chování a jsem členem nějaké ko- 
munity. V tomhle smyslu role časopisů 
zůstává stejná. 

Je možné trvale zakázat některé 
technologie? 

Ty pokusy samozřejmě jsou. 

Existuje politický proud, který by 
nejraději zakázal všechny technolo- 
gie. Nakonec jsem jeho přívržencům 
začal říkat ftaláti. Konkrétně s ftalá- ^ 
ty — ve smyslu chemické sloučeniny ^ 
— je to docela legrace. V rané historii 
výroby PVC bylo období, kdy ftaláty byly 
nedostatečně stabilizované. Dneska mají 
ftaláty, a tím i PVC, úplně jiné vlastnosti. 
Nátlakové skupiny ovšem mezitím protlači- 
ly pasáže o ftalátech do zákonů, takže 
dneska se už nebavíme o chemii, ale 
o předpisech. To byl případ s čínskýma 
hračkama. Interpretace zněla, že na trh se 
dostaly jedovaté hračky. Ve skutečnosti ty 
hračky nesplňovaly normy nadiktované ná- 
tlakovými skupinami. 

Je spousta dalších technologií, které jsou 
pod velkým tlakem. Jaderná energetika, ge- 
netika. Dosahuje se dílčích restrikčních úspě- 
chů. Ale k tomu, aby se dospělo k funkčnímu 
zákazu, by bylo nutné vítězství totality. Jak 
dopadají pokusy se zakázáním technologií, 
můžeme dokumentovat na nedávných přípa- 


dech klonování lidí. Klonování tkání je poklá- 
dáno za krajně problematické z hlediska eti- 
ky — a stejně se na tom pracuje. 

Myslím si, že to je dobře. Všechno dobré, 
co je na světě, způsobili vědci a technici, 
a všechno opravdu špatné způsobili filozo- 
fové a politici. Mohli bychom o tom hovořit 
hodiny. Cyklon B byl původně určený k od- 
všivování oděvů. To byla ve válečných pod- 
mínkách velmi blahodárná věc. První svě- 
tová válka skončila obrovskou epidemií 
chřipky, která zabila víc lidí než válka sa- 
motná. Chřipku roznášeli paraziti. Představ 
si, že by pan inženýr v IG Farben přišel 
s nápadem hubit tím lidi, vysmáli se by mu: 
pane Schmidt, co vás to napadlo za pito- 
most? Na to museli přijít politici, muži moci, 
ne muži vědy; muži jako Hitler, Himmler, 
Eichmann... 

Atomová bomba? Tam přišly elektrár- 
ny až později. 

To bys mohl argumentovat jakoukoliv 
válečnou výrobou. Edward Teller, otec vodí- 
kové bomby, tvrdí, že větší škodu na lidstvu 


Ondřej Neff (*1945, Praha). 
Novinář, fotograf, spisovatel nejen 
sci-fi, scénárista, zakladatel sci-fi 
měsíčníku Ikarie, šéfredaktor 
internetových deníků Neviditelný 
Pes, Digineff a Hyena. Ženatý, dvě 
děti. 


způsobil ten, kdo vymyslel slipy, než on. 
Kvůli slipům se přehřívají varlata a zhoršu- 
je se kvalita spermatu; snižování kvality je 
doloženo. Teller upozorňuje, že on se svou 
vodíkovou bombou nezabil ani jednoho člo- 
věka. Ovšem válečná výroba je důsledek po- 
litiky. 

Digitální fotograňe, digitální texty. 

Jak se na digitální budoucnost dívá 
člověk, který se účastní koloběhu au- 
torských práv? 

Bohatství umělců je anomálie, která 
vznikala díky technologiím. Před vynálezem 
desky musel zpěvák stát na jevišti. Zazpí- 
val, šel domů a koupil si víno, kus chleba 
a sýr — když to dopadlo dobře a když do 
sálu přišlo dost lidí. K tomu, aby mohl oslo- 
vit miliony posluchačů, musel přijít gramo- 
fon, film, pak cédéčka, prostě — zasáhly 
technologie. Řev distributorů pokládám za 
naprosto amorální záležitost. Vymysleli mé- 
dium, monopolizovali ho, nasadili lupičské 
ceny. CD za šest stovek je totéž, jako když 
dítěti vytrhneš zmrzlinu a sníš mu ji před 
očima. To je organizovaný zločin. Teď dis- 
tributoři vřeští, že jim někdo ubližuje zave- 
dením MP3 a Napsteru. Přivedli Napster na 
buben. Marná snaha. Přízeň technologií je 
opustila, toť vše. Odvrací se od jejich 
spiknutí. Odřezává od tvorby parazity. 
Zbude tvůrce, se svým vínem a sýrem 
— nic víc ostatně nepotřebuje, a lidi. 
Nic jiného není důležité. 

Byl Homér bohatý člověk? Asi 
ne. Vyprávěl krásné příběhy, pak 
mu nalili víno, ukrojili sýr a odvedli 
slepce domů. Osud umělce je do 
značné míry závislý na vývoji tech- 
nologií. Mimochodem Napster je pří- 
klad zakázané technologie. 

Jaký vliv na umění bude mít dobro- 
volné — nebo méně dobrovolné — 
zchudnutí umělců? 

Na tvorbu velkého umění to nebude mít 
vliv žádný. Jdi se podívat do Rudolfina na 
výstavu Mikuláše Medka. Maloval v kuchy- 
ni na podlaze, většinu života byl režimem 
zakázaný. Když vejdeš do sálu, visí tam 
osmdesát obrazů a máš pocit, že jsi upro- 
střed orchestru, který vřeští Osudovou. Pro- 
ducenti derivátů, kteří jezdí v mercedesech, 
těch se to dotkne, a dobře jim tak. Nezna- 
mená to, že si lidi budou zpívat sami, nebo 
že si sami budou malovat, vůbec ne! To je- 
nom se šíření umění vymkne dohledu cen- 
tralizovaného trhu. Ale umění rozhodně ne- 
zanikne, umění je autonomní, vždycky bylo 
a vždycky bude. O umění strach nemám. ■ 



SOFTWAROVÉ NOVINY 7/2002 [0] 


slepé větve 



Z technického hlediska je WAP (Wireless 
Application Protocol) bezesporu dobrý nápad. 
Mobilní telefon má dnes v bohatší části světa 
každý. Internet zajímá také skoro každého. 
Dát majitelům mobilů přístup k webu, to zní 
skvěle, ať už se na to díváte z hlediska uživa- 
tele (nová atraktivní služba, web kdekoli 
a kdykoli), operátora (víc protelefonovaných 
minut), prodejce telefonů (obměna přístrojů 
za novější) nebo poskytovatele obsahu (víc 
čtenářů). Prognózy vývoje trhu, publikované 
řekněme do konce roku 1999, byly velmi opti- 
mistické. 

Pak se však začaly objevovat háčky. Prv- 
ním z nich je nutnost přizpůsobení obsahu. 
Kdyby se z mobilního telefonu dalo přistupo- 
vat na webové stránky tak, jak jsou, byla by to 
jiná káva. Jenže tak tomu není, a co horšího, 


obsah pro WAP nelze kromě výjimečných pří- 
padů upravit automaticky. Je třeba jej ručně 
zestručnit, zjednodušit, přizpůsobit, převést do 
WML, tedy „wapové“ varianty HTML. WAP 
vyvolává nutnost udržovat paralelně dvě verze 
obsahu. To je z hlediska provozovatelů webo- 
vých stránek velmi nepříjemné, a proto se do 
toho nehrnou. Ve formátu pro WAP je tudíž 
k dispozici málo obsahu, tím klesá zájem, uži- 
vatelů nepřibývá, takže neroste ani motivace 
dělat pro ně obsah... klasický začarovaný 
kruh. 

Druhou obtíží je spolehlivost. Software mo- 
bilních telefonů nebyl nikdy dokonalý (konec- 
konců žádný software není), ale ve srovnání 
s problémy, na něž jsou lidé zvyklí z PC, stál 
vždy o třídu výše. WAP tento standard nedo- 
káže udržet. Kvůli WAPu se mnoho majitelů 


telefonů muselo poprvé v životě poučit, jak 
svůj přístroj resetovat. Je nepravděpodobné, 
že jde o dětské nemoci, spíš se zdá, že s ná- 
stupem WAPu dospěly mobily do toho stupně 
softwarové složitosti, kde s podobnými přího- 
dami prostě musíme počítat. 

Třetí háček: chybí „killer app“, tedy takový 
způsob využití, který přesvědčí o výhodnosti 
nové technologie (a smíří tak uživatele i s její- 
mi nedostatky). Mohly to být mapy, hry, kurso- 
vé sázky, objednávky vstupenek, rezervace 
míst v restauracích, přímé bankovnictví... moh- 
ly, ale nejsou. Ani nabídka, ani poptávka ne- 
překročila kritickou mez. 

WAP nemá obchodní model. Motivace 
poskytovatelů obsahu pracně budovat wapo- 
vé stránky je malá, až na výjimky s nimi 
operátoři nespolupracují, nedělí se s nimi 


WAP 


ani trochu sexy 


Pamatujete? „Jsem příliš sexy pro dřepění v kanclu...“ — nejde o to, čí slogan to 
byl, ale co propagoval: WAP. Opak se ukázal být pravdou. WAP není sexy, a to je 
jeho hlavní chyba. 



o výnosy. Zdá se, že převládl názor, že se 
WAP prosadí jaksi sám od sebe, že jeho 
hnacím motorem bude poptávka. To je oči- 
vidně omyl. 

Velký problém spočívá v načasování. Kom- 
binace telefonů s PDA, umožňující používat 
plnohodnotný browser, se sice na trhu ne- 
rozšířila tak rychle, jak se očekávalo (tj. počát- 
kem roku 2002), ale bezpochyby na ni brzy 
dojde. Zákazníci dnes víceméně vědí nebo tuší, 
že plnohodnotný mobilní přístup k webu je 
možný. Nehezká a obsahově omezená náhraž- 
ka proto láká ještě méně. Tím není řečeno, že 
by se WAP nepoužíval vůbec! Existují technič- 
tí nadšenci, existují i poměrně úspěšné aplika- 
ce, v ČR třeba jízdní řády vlaků a autobusů. 
Jde však o menšinovou záležitost. Svět mobil- 
ních služeb s přidanou hodnotou je k mino- 
ritním způsobům využití nemilosrdný: co není 
masové, to není úspěšné. Když už jednou počí- 
táte zákazníky v milionech, nemůžete uvažo- 
vat jinak. 

WAP prostě nezaujal. Nenabízí ani skuteč- 
ně kvalitní přístup k webu, ani extrémní jed- 
noduchost SMS. Je někde mezi, což se uka- 
zuje být pro mobilní službu nevýhodná pozice. 
V dnešní době, kdy operátoři v Evropě včetně 
ČR v podstatě nasytili trh a budou muset začít 
prodávat něco jiného než nové SIM karty, je 
příběh WAPu z jejich hlediska varující. Co 
vlastně zákazníci chtějí? Jednoduchou obslu- 
hu, slušnou spolehlivost, nízkou cenu a bohatý 
obsah. To splňuje web, ale ne WAP. 

Internetová generace nebude dělat kom- 
promisy: co je méně než web, to není dost 
sexy.B 




Sběratelé 
osobních údajů III 

Vladimír Smejkal, www.pravni-sluzby.cz (autor je soudní znalec a odborník na právo IT) 


Jaké jsou povinnosti správce a zpracovatele osob- 
ních údajů? Jak se zajišťuje ochrana osobních úda- 
jů? Co to je oznamovací povinnost? To vše jste se 
dozvěděli v druhém pokračování Sběratelů osob- 
ních údajů. V dnešním, posledním, dílu se dovíte 
něco o ochraně svých práv. 

Ochrana práv subjektů údajů 

Může se stát, že zjistíme, že někdo o nás vede osobní údaje, 
aniž by k tomu měl zákonný nebo náš vlastní souhlas. Co 
v takovém případě můžeme jako poškození učinit? 

Pokud subjekt údajů zjistí, že došlo k porušení povinností 
správcem nebo zpracovatelem, má právo obrátit se na Úřad 
pro ochranu osobních údajů s žádostí o zajištění opatření 
k nápravě. 

Došlo-li k porušení povinností správcem nebo zpracova- 
telem, má subjekt údajů právo požadovat: 

■ a) aby se správce či zpracovatel zdržel takového jednání, 
odstranil takto vzniklý stav či poskytl na svoje náklady 
omluvu nebo jiné zadostiučinění, 

■ b) aby správce či zpracovatel provedl opravu nebo dopl- 
nění osobních údajů tak, aby byly pravdivé a přesné, 

■ c) aby osobní údaje byly zablokovány nebo zlikvidovány, 

■ d) zaplacení peněžité náhrady, jestliže tím bylo porušeno 
jeho právo na lidskou důstojnost, osobní čest, dobrou po- 
věst či právo na ochranu jména. 

Právo na zablokování či likvidaci osobních údajů nemůže 
subjekt údajů požadovat pouze tehdy, jestliže je správce po- 
vinen osobní údaje zpracovávat na základě zákona, nebo 
pokud by tím mohla být způsobena újma na právech třetích 
osob. 

Na rozdíl od předchozího „bezzubého" zákona o ochraně 
osobních údajů č. 256/1 992 Sb. zákon č. 1 01 /2000 Sb. defi- 
nuje nové přestupky se sankcemi až do výše 50.000 Kč pro 
fyzické osoby a do výše 20.000.000 Kč správcům a zpraco- 
vatelům. Podle něj bude pokutou do výše 1 0.000.000 Kč po- 
trestán správce nebo zpracovatel, který poruší povinnost 
stanovenou tímto zákonem při zpracování osobních údajů. 
Pokud správce nebo zpracovatel do 1 roku ode dne, kdy 
nabylo rozhodnutí o uložení pokuty právní moci, porušil 
povinnosti stanovené tímto zákonem při zpracování osob- 
ních údajů opakovaně, může mu být uložena pokuta do vý- 
še 20.000.000 Kč. Správce nebo zpracovatel, který maří 
kontrolu prováděnou Úřadem, může být potrestán pořád- 
kovou pokutou do výše 1 .000.000 Kč, a to i opakovaně. 


Osobě, která neposkytne Úřadu při výkonu kontroly potřeb- 
nou součinnost, může být uložena pořádková pokuta do 
výše 25.000 Kč, a to i opakovaně. A konečně lze podle to- 
hoto zákona pokutovat i jiné osoby, např. zaměstnance: 
přestupku se dopustí a pokutou do výše 50.000 Kč bude 
potrestána osoba, která je ke správci nebo zpracovateli 
v pracovním nebo jiném obdobném poměru nebo pro něj 
vykonává činnosti na základě dohody, nebo osoba, která 
v rámci plnění zákonem uložených oprávnění a povinností 
přichází do styku s osobními údaji správce nebo zpracova- 
tele, pokud poruší povinnost mlčenlivosti uloženou podle 
tohoto zákona. Přestupku se dopustí a pokutou do výše 
25.000 Kč bude potrestána taková osoba, pokud poruší ji- 
nou povinnost stanovenou tímto zákonem. 


Ustanovení § 1 78 TrZ — Neoprávněné nakládání s osob- 
ními údaji — bylo do českého trestního zákona nově za- 
řazeno v návaznosti na zákon č. 256/1 992 Sb. a následně 
novelizováno zákonem č. 1 01 /2000 Sb.: 

■ 1 . Kdo, byť i z nedbalosti, neoprávněně sdělí, zpřístupní, 
jinak zpracovává nebo si přisvojí osobní údaje o jiném 
shromážděné v souvislosti s výkonem veřejné správy, 
bude potrestán odnětím svobody až na tři léta nebo 
zákazem činnosti nebo peněžitým trestem. 

■ 2. Stejně bude potrestán, kdo osobní údaje o jiném 
získané v souvislosti s výkonem svého povolání, za- 
městnání nebo funkce, byť i z nedbalosti sdělí nebo 
zpřístupní, a tím poruší právním předpisem [1 ] stano- 
venou povinnost mlčenlivosti. 

■ 3. Odnětím svobody na jeden rok až pět let nebo záka- 
zem činnosti nebo peněžitým trestem bude pachatel 
potrestán, 

a) způsobí-li činem uvedeným v odstavci 1 nebo 
2 vážnou újmu na právech nebo oprávněných 
zájmech osoby, jíž se údaj týká, 

b) spáchá-li čin uvedený v odstavci 1 nebo 2 tiskem, 
filmem, rozhlasem, televizí nebo jiným obdobně 
účinným způsobem, nebo 

c) spáchá-li čin uvedený v odstavci 1 nebo 2 poru- 
šením povinností vyplývajících z jeho povolání, 
zaměstnání nebo funkce. 


Citace 1 : Neoprávněné nakládání s osobními údaji. 
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■ a) provádí dozor nad dodržováním povinností stanove- 
ných tímto zákonem při zpracování osobních údajů, 

■ b) vede evidenci oznámení o zpracování osobních úda- 
jů a registr povolených zpracování osobních údajů, 

■ c) přijímá podněty a stížnosti občanů na porušení toho- 
to zákona, 

■ d) zpracovává a veřejnosti zpřístupňuje výroční zprávu 
o své činnosti, 

■ e) vydává prováděcí právní předpisy podle zákona 
o elektronickém podpisu, 

■ f) vykonává další působnosti stanovené mu zákonem, 

■ g) projednává přestupky a jiné správní delikty a uděluje 
pokuty podle tohoto zákona, 

■ h) zajišťuje plnění požadavků vyplývajících z meziná- 
rodních smluv, jimiž je Česká republika vázána, 

■ i) poskytuje konzultace v oblasti ochrany osobních údajů, 

■ j) spolupracuje s obdobnými úřady jiných států. 


Citace 2: Náplň činnosti Úřadu pro ochranu osobních 
údajů. 


Vina a trest 

Poskytnutí údajů z informačních systémů obsahujících 
osobní údaje občanů — ať už úplatně nebo bezplatně — 
třetí osobě je v rozporu s citovaným zákonem č. 1 01 /2000 
Sb. Pokud by šlo o údaje získané při výkonu státní správy 
anebo údaje získané v souvislosti s výkonem povolání, je- 
jichž sdělením byla porušena právním předpisem stanovená 
mlčenlivost, lze je kvalifikovat jako trestný čin neoprávněné- 
ho nakládání s osobními údaji podle § 1 78 TrZ (viz citace 1 ). 

Jak se na to přijde? 

Padl zde již název Úřad pro ochranu osobních údajů. Je to 
nezávislý orgán, který stojí zcela samostatně v soustavě or- 
gánů českého státu. Nepodléhá vládě, není tedy součástí 
exekutivy, nepodléhá ale ani Parlamentu, protože to jsou 
všechno subjekty, které by měl kontrolovat. Jediná vazba je 
při volbě a jmenování předsedy a inspektorů Úřadu: jmenu- 
je je a odvolává prezident republiky na návrh Senátu Parla- 
mentu České republiky. Podrobnosti o ÚOOÚ najdete 
v citaci 2. 

Úřad dále uděluje a odnímá akreditace k působení jako 
akreditovaný poskytovatel certifikačních služeb a provádí 
dozor nad dodržováním povinností stanovených zákonem 
o elektronickém podpisu. 

Kontrolní činnost Úřadu provádějí inspektoři a pověření 
zaměstnanci, a to podle tohoto zákona a podle zákona 
č. 552/1 991 Sb., o státní kontrole, ve znění pozdějších před- 
pisů. Práva kontrolujících najdete v citaci 3. 

Kontrolující, tj. inspektoři a pověření zaměstnanci (nikoliv 
všichni zaměstnanci Úřadu), musí také dodržovat povinnosti 
podle zákona (viz citace 4). 

Výsledkem každé kontroly musí být kontrolní protokol, 
obsahující zejména popis zjištěných skutečností s uvedením 
nedostatků a označení ustanovení právních předpisů, které 
byly porušeny, a opatření, která byla uložena k nápravě, 
a stanovení lhůt, do kdy je třeba je učinit. Povinností kontro- 
lujících je seznámit kontrolované s obsahem kontrolního 


protokolu a předat jim jeho stejnopis. Seznámení se s kon- 
trolním protokolem a jeho převzetí potvrzují kontrolovaní 
podpisem kontrolního protokolu. Odmítne-li kontrolovaný 
seznámit se s kontrolním protokolem nebo toto seznámení 
potvrdit, vyznačí se tyto skutečnosti v kontrolním protokolu. 

Zjistí-li kontrolující, že došlo k porušení povinností ulože- 
ných tímto zákonem, uloží inspektor, jaká opatření je třeba 
učinit, aby byly zjištěné nedostatky odstraněny, a stanoví 
lhůtu pro jejich odstranění. Kontrolovaný je povinen ve sta- 
novené lhůtě podat zprávu o přijatých opatřeních. Byla-li 
uložena likvidace osobních údajů, jsou osobní údaje do 
likvidace blokovány. Proti uložení likvidace může správce 
podat námitku k předsedovi Úřadu. Do doby, než bude 
o námitce rozhodnuto, musí být osobní údaje blokovány. 
Proti rozhodnutí předsedy lze podat žalobu podle předpisů 
o správním soudnictví. Do doby, než bude soudem rozhod- 
nuto, jsou údaje blokovány, není tedy možné, aby s nimi 
správce ani zpracovatel jakkoliv nakládal. 


■ a) vstupovat do objektů, zařízení a provozů, na pozemky 
a do jiných prostor kontrolovaných správců a zpracova- 
telů nebo každého, kdo zpracovává osobní údaje, (dále 
jen „kontrolovaný"), pokud to souvisí s předmětem kon- 
troly; do obydlí mohou vstupovat pouze v případě, že 
tato slouží také k provozování podnikatelské činnosti, 

■ b) požadovat na kontrolovaných a na jiných osobách, 
aby ve stanovených lhůtách předložily originální dokla- 
dy a další písemnosti, záznamy dat na paměťových mé- 
diích, výpisy a zdrojové kódy programů, pokud je vlastní, 
výpisy a opisy dat (dále jen „doklady"), pokud to souvisí 
s předmětem kontroly, a provádět vlastní dokumentaci, 

■ c) seznamovat se s utajovanými skutečnostmi za pod- 
mínek stanovených zvláštním právním předpisem, ja- 
kož i dalšími skutečnostmi, které jsou chráněny 
povinností mlčenlivosti, 

■ d) požadovat na fyzických i právnických osobách po- 
skytnutí pravdivých a úplných informací o zjišťovaných 
a souvisejících skutečnostech, 

■ e) zajišťovat v odůvodněných případech doklady; jejich 
převzetí musí kontrolovanému písemně potvrdit a na 
jeho žádost mu ponechat kopie převzatých dokladů, 

■ f) pořídit kopie obsahu paměťových médií, obsahujících 
osobní údaje, nacházejících se u kontrolovaného, 

■ g) požadovat, aby kontrolovaní podali ve stanovené 
lhůtě písemnou zprávu o odstranění zjištěných nedo- 
statků, 

■ h) používat telekomunikační zařízení kontrolovaných 

v případech, kdy je jejich použití nezbytné pro zabezpe- 
čení kontroly. 


Citace 3: Seznam oprávnění kontrolujících. 
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V řízení ve věcech upravených tímto zákonem se postu- 
puje podle správního řádu [2], pokud ustanovení tohoto zá- 
kona nestanoví jinak. Co se týká sankcí, při ukládání pokuty 
podle tohoto zákona vychází Úřad zejména z povahy, zá- 
važnosti, způsobu jednání, míry zavinění, doby trvání a ná- 
sledků protiprávního jednání. Pokutu lze uložit do 1 roku 
ode dne, kdy příslušný orgán porušení povinnosti zjistil, nej- 
déle však do 3 let ode dne, kdy k porušení povinnosti došlo. 

Osobní údaje v prostředí Internetu 

O tom, že Internet představuje prostředí pro provoz infor- 
mačních systémů, není pochyb. Pokud bude někdo jeho 
prostřednictvím provozovat informační systém, vztahují se 


Literatura: 


[1 ] Tímto právním předpisem je právě zákon č. 1 01 /2000 
Sb., takže není třeba konstruovat další mlčenlivost 
uloženou interními normami — např. pracovním řá- 
dem nebo pracovní smlouvou. To má význam z hle- 
diska pracovněprávního postihu — např. coby před- 
poklad rozvázání pracovního poměru. 

[2] Zákon č. 71 /1 967 Sb., o správním řízení (správní řád), 
ve znění pozdějších předpisů. 

[3] V detailech viz Smejkal, V.: Internet a §§§ . 2. vydání. 
Praha, GRADA 2001 . 



■ a) prokázat se kontrolovanému průkazem kontrolora, 

■ b) oznámit kontrolovanému zahájení kontroly, 

■ c) šetřit práva a právem chráněné zájmy kontrolova- 
ných, 

■ d) předat neprodleně převzaté doklady, jakož i kopie 
paměťových médií kontrolovanému, pominou-li důvody 
jejich převzetí, 

■ e) řádně ochraňovat zajištěné doklady proti jejich ztrátě, 
zničení, poškození nebo zneužití, 

■ f) pořizovat o výsledcích kontroly kontrolní protokol, 

■ g) zachovávat mlčenlivost o skutečnostech zjištěných při 
výkonu kontroly a nezneužít znalosti těchto skutečností. 


Citace 4: Povinnosti kontrolujících. 


na ně] příslušné předpisy upravující jejich provozování, ze- 
jména pak tento zákon o ochraně osobních údajů. 

V prostředí Internetu jsou běžně sbírána data od uživate- 
lů, aniž by k tomu měl provozovatel informačního systému 
oprávnění, a aniž by uživatelé věděli, Jak bude s jejich daty 
naloženo. Většinou si za tento protiprávní stav mohou sa- 
motní uživatelé, kteří v touze dostat se na určité stránky ne- 
bo získat určitou nabízenou službu bez rozmyslu sdělují ne- 
známé (nebo přinejmenším neověřené) protistraně osobní 
důvěrné údaje. 

Nyní je ovšem k dispozici rozsáhlá škála možných sank- 
cí pro správce a zpracovatele osobních údajů, jak jsme si 
ukázali výše. Proto nelze než doporučit všem „sběratelům" 
osobních údajů, na Internetu tak častým: dejte si pozor 
a uveďte své aktivity do souladu se zákonem [3]. ■ 
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setkává v některém americkém či kanadském městě na největší mezinárodní 
vědecké soutěži pro středoškoláky. Intel International Science and Engineering 
Fair je opravdu obrovský a dokazuje to ve všech ohledech. Hodnota cen, které 
mohou soutěžící vyhrát, přesahuje dva miliony dolarů. Další milion dolarů do- 
stanou organizátoři pro zajištění hladkého průběhu celé soutěže. 
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Hostitelem letošního, již 53. ročníku, bylo americké město Louisville, které le- 
ží na břehu řeky Ohio ve státě Kentucky. I když na Intel ISEF vysílá své zá- 
stupce celkem čtyřicet států z celého světa, přece jen má soutěž značně 
americký charakter: soutěžící z USA tvoří asi 80 % z celkového počtu. Z nej- 
bližších evropských států jsme zde mohli potkat německou, maďarskou 
a italskou delegaci, nechyběli ovšem ani zástupci Anglie, Ruska, Švédská 
apod. Letos se do Louisvillu sjelo se svými projekty celkem 1.238 finalistů, 
kteří byli prostřednictvím národních soutěží vybráni z 5 milionů soutěžících. 

Českou republiku reprezentovala pětičlenná delegace tvořená studenty 
Martinem Blažkem, Lukášem Pavlicou, Michalem Odstrčílkem (projekt Put 
Life into Municipal Parks by Attractive Architecture, kategorie Engineering) 
a Janem Hrdým (projekt Design of Custom Integrated Circuits via New 
Algebraic Method, kategorie Mathematics), o které pečoval jejich pedago- 
gický vedoucí doc. Petr Klán z Ústavu informatiky A V ČR. 

Češi nezískali žádnou z hlavních cen (první čtyři místa), ani žádnou 
zvláštní cenu. Další pořadí se nestanovuje. 

Jak se na ISEF dostat? Je potřeba stát se vítězem celostátního kola 
Středoškolské odborné činnosti (SOČ) a prokázat jazykové znalosti. Navíc 
musí být práce vybrána celostátní komisí SOČ podle toho, zda-li dobře za- 
padá do rámce soutěže Intel ISEF. 

Program soutěže, která trvá týden, je velmi bohatý a lze v něm najít vy- 
ložené lahůdky, jako je třeba setkání s držiteli Nobelovy ceny či jinými 
osobnostmi vědeckého světa. Letošní ročník poctil svou návštěvou napří- 
klad Leon Lederman (Nobelova cena za fyziku v roce 1988), Richard Ro- 
berts (Nobelova cena za medicínu v roce 1993) nebo Dudley Herschbach 
(Nobelova cena za chemii v roce 1986). Nechyběli samozřejmě ani zá- 
stupci firmy Intel jako Kevin Kahn, Greg Atwood nebo John Crawford. Prá- 
vě přítomnost světově uznáváných osobností dodává celé soutěži zvláštní 
slavnostní ráz a navíc přitahuje novináře, takže alespoň drobná zmínka 

0 soutěži proletí většinou amerických novin. V tomto ohledu mají obdobné 
české soutěže stále co dohánět. 

Soutěžilo se celkem ve čtrnácti různých oborech. Soutěž probíhá for- 
mou veletrhu: každý soutěžící si připraví svůj výstavní Stánek a porotci pro- 
cházejí výstavní halou jako návštěvníci. 

Přestože přímo na výpočetní techniku je zaměřen pouze obor Com- 
puter Science (Počítačové vědy), případně Enginnering (Inženýrství), 

1 v ostatních oborech bylo dobře patrné, že počítače již opravdu pronikly 
do všech oblastí lidského snažení. Mnohé projekty byly doplněny velmi 
zdařilými 3D animacemi, nebo na nich bylo vidět sofistikované zpracování 
dat pomocí počítače. 

V oboru Engineering se klasicky sešlo velké množství prací z oblasti ro- 
botiky, které sice mnohdy na první pohled vypadaly impozantně, leč po 
podrobném prozkoumání návštěvník zjistil, že se vlastně jedná o práce vel- 
mi podobné, které do této oblasti vnášejí pramálo nového světla. Naopak 
novinkou byly práce zabývající se bezdrátovým přenosem dat. 

Za povšimnutí stojí zejména práce zabývající se vzdušnými optickými 
spoji, které jsou v současné době velmi moderní, ale ovšem stále ve vývoji. 
Velmi zajímavá byla konstrukce bezdrátové sběrnice USB. Největším 
poutačem této expozice byl digitální osciloskop připojený na sběrnici USB. 
Řada počítačových odborníků vydržela sledovat obrazovku dlouhé minuty, 
protože průběh signálů na sběrnici USB ještě není mezi počítačovou veřej- 
ností příliš znám. 

V oboru Computer Science se sešly teoretičtější práce. Jednoznačně 
vedly — co do počtu prací — neuronové sítě a umělá inteligence společně 
s problematikou sítí a jejich provozu. Porotce rovněž zaujaly práce zabýva- 
jící se metodami rychlé komprese dat nebo problematikou 3D počítačové- 
ho vidění. Tradičně se v této oblasti sešlo několik programů pro snadnou 
tvorbu internetových stránek, databází nebo pro šifrování. Několik prací se 
rovněž zabývalo mezi mládeží velmi populární problematikou luštění šifer 

a pronikání do informačních systémů. 

Jistě by se našly desítky dalších projektů, které by stály za zmínku, ale 
týden v Louisvillu utekl velmi rychle a vlastně ani nebyl čas prohlédnout si 



důkladně všechny prezentace (zájemci se mohou podívat na www. 
intelisef2002.org/ — stránka Intel ISEF). 

Největší přínos soutěže je v tom, že člověk má možnost poznat nejen 
různé národy a jejich kulturu jako takovou, ale především se může sezná- 
mit se způsoby vědecké práce v různých státech. Podstatné také je, že 
veškerá komunikace probíhá v angličtině, takže si člověk ověří, jak rozumí 
či jak dokáže komunikovat naostro (a to nejen s Američany či Angličany, 
ale i se spoustou soutěžících z dalších národů, které mají angličtinu rovněž 
jako druhý jazyk). Nezanedbatelná je rovněž zkušenost s americkým způ- 
sobem života a vůbec s účastí na akci takovéhoto formátu a rozměru. ■ 
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První velká novinka na 


1 mne čekala ihned při regis- 
traci. Pořádající firma Da- 
quas změnila dodavatele 
a místo očekávaných tvaro- 
hových koláčů bylo čajové 
pečivo a ovoce. Ta druhá při- 
šla vzápětí. I letos začala 
konference krátkou video- 


sekvencí z Redmondu. Ten- 


tokrát se však místo křepčí- 
cího tanečníka znalého .NET 
objevil sám Steve Ballmer 
i a v několika větách zaručil 
L vývojářům dlouhodobou 
I podporu Visual FoxPro. 

Konference měla velmi 
I pracovní ráz. V budově 
V Elektrotechnické fakulty 
1 to ani jinak nejde. Veš- 
M keré zázemí tvořila 


chodba mezi dvěma 


Professional. 
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Jan Vaněk, jan.vanek@autor.softnov.cz 
(autor se živí prodejem vlastního programu na účetnictví) 


m posluchárnami, 

■ a tak pěti stům 
W účastníkům nezbý- 
M val o přestávce pro- 
M stor na nic jiného, než 
m se v rychlosti zmocnit kávy 
M a občerstvení a zabrat si mís- 
m to pro příští přednášku. Do stís- 
f něného prostředí se vešel pou- 
ze Stánek Daquasu s literaturou 
a softwarem, specialitou byla vel- 
ká konferenční sleva na MSDN 


J Zlatým hřebem konference byl 
rogramátorský večírek v zahra- 
lě, kde si všichni mohli vyzkou- 
šet své oblíbené techniky: 
resource allocation, queue na 
guláš a steaky, overflow na pís- 
koviště při obsazených židlích, 
andshake, query, events, 
sh, release, garbage collector 
lé další podle chuti a schopností. 
Uplynulý rok byl mezi vývojáři FoxPro 
poznamenán jistou nervozitou. V srpnu přišla 
na trh nová verze 7.0, ale trochu jinak, než 
byla očekávána. Verze 5 a 6 byly součástí 
Visual Studia a verze 7 původně vznikala 
L také jako součást nového Visual Studia 
.NET. Na trh však přišla s půlročním 
předstihem jako samostatný 


produkt. To bylo nepříjemné. FoxPro se jen 
obtížně zbavovala své nezasloužené pověsti 
zastaralého prostředí pro lidi, kteří se nic lep- 
šího nedokážou naučit, a stabilní přítomnost 
FoxPro ve Visual Studiu byla vnímána jako 
určitá záruka dlouhodobého vývoje (a také 
slušný argument pro marketink vývojářů). 

Ve verzi 7.0 tedy opět byla Visual FoxPro 
mimo a vysvětlení Microsoftu, že takto mohla 
být nová verze na trhu dříve a mohly být za- 
chovány některé její výtečné vlastnosti, znělo 
na předchozí konferenci spíše jako útěcha 
při odchodu do výslužby. Tuto nejistotu 
ukončil po uvedení na trh sám Steve Ballmer. 
Microsoft nyní mluví o Visual FoxPro mnohem 
častěji, než tomu bylo dříve. Mimo jiné se 
Microsoft zavázal starat se o vývojáře lépe 
než dosud a u FoxPro je tato snaha již patr- 
ná. Kolem požadavků na příští verzi s kódo- 
vým názvem Toledo probíhá široká veřejná 
diskuse. 

Hlavní příčinou oddělení FoxPro od Visual 
studia .NET byly potíže při implementaci 
specifických vlastností FoxPro do prostředí 
.NET frameworku, který nepodporuje řadu 
speciálních funkcí FoxPro, zejména pro práci 
s daty. FoxPro tím sice přišla o možnou bu- 
doucí přenositelnost mezi různými platforma- 
mi, ale neztratila žádnou ze svých dobrých 
vlastností a získala řadu nástrojů pro spolu- 
práci s prostředky .NET. Podporuje XML 
Web Services (umí tyto služby využívat i po- 
skytovat) a podpora protokolů SOAP/WSDL 
jde až do programátorského editoru, který 
využívá Intellisense. Známým nedostatkem 
FoxPro je slabá ochrana databázových sou- 
borů DBF, do kterých lze snadno zasáhnou 
i primitivním textovým editorem. Proto bylo 
mnoho aplikací převedeno na architekturu 
klient/server, a to i za cenu někdy značného 


zpoma- 

’ lení. V pro- 
středí Internetu 


a .NET tato nevýhoda 
již není tak významná. 
Vlastní datové soubory zde bývají veřejně 
nepřístupné a jsou dostupné zvenčí jen pro- 
střednictvím služeb, které se mohou o svou 
bezpečnost postarat mnoha způsoby. Proto 
je Visual FoxPro se svou rychlostí prezento- 
váno i jako vhodný nástroj pro tvorbu inter- 
netových aplikací s intenzivním přístupem 
k datům. 

Naši liškaři si již nedělají hlavu s nástraha- 
mi Windows, ty bezpečně zvládli v minulých 
verzích. Nyní jsou připraveni ihned využít no- 
vé možnosti poslední verze a také to udělají. 
Popřejme jim čistou hlavu a dobrý lov. 


http: / / www.daquas.cz /fox / 
devconSOOS 

— program konference a další materiály 


http: / /fox central.net 

— novinky a zdroje o FoxPro 


http: / /www .universalthread.com 

— nejvýznamnější web pro FoxPro (web vytvo- 
řený ve FoxPro) 


http://www.pandora.cz/foxpro 

— česká mailová konference 
(cca 40 příspěvků denně) 


http: / /fox .orgasoft.cz 

— web českých vývojářů ve FoxPro 
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Martin Zemlička, martin.zemlicka@autor.softnov.cz 
(autor je student, nezávislý publicista) 


Opera se za sedm let, po které je na trhu, stala 
respektovaným internetovým prohlížečem, jenž je 
k dispozici nejenom pro Windows, ale i pro MacOS, 
Linux, BeOS či Symbian (Symbian s Operou jsou rovněž 
součástí firmwaru Nokie 921 Oi). Opera má na trhu 
browserů, přes své nesporné kvality, pouze přibližně 
jednoprocentní podíl. Možná proto, že registrace stojí 
čtyřicet dolarů. Inu — za kvalitu se platí. Via e-mail 
jsem si povídal s Jonem S. von Tetzchnerem (35), 
šéfem norské firmy Opera Software. 



Prý jste Operu začali vyvíjet v roce 1994 
pro potřeby intranetu ve vašem tehdej- 
ším zaměstnání. Je to pravda? 

Práce na Opeře začala ve vývojovém od- 
dělení Telenoru, bývalém norském státním 
Telecomu. Na začátku jsme já a Geir Ivarsóy 
s pomocí několika dalších konzultantů začali 
pracovat na prohlížeči Opera. Telenor nám 
v roce 1995 dovolil převzít projekt pod vlastní 
křídla. 

Proč zrovna název Opera? 

Potřebovali jsme krátké jméno, které bude 
mezinárodní a dobře zapamatovatelné. Líbil 
se nám název Opera, protože opera je multi- 
mediálním — zvukovým, hlasovým a živým — 
představením a vytvořit operu dá mnoho prá- 
ce. Opera je umění a my chceme, aby naše 
Opera také vyjadřovala určité umění. 

Co vás přimělo k tomu jít později s Ope- 
rou na trh? V té době zuřila válka mezi 
Netscapem a Microsoftem a zdálo se, že 
na trhu není místo pro třetího hráče. 

Když jsme začali pracovat na Opeře, Micro- 
soft ještě nevstoupil na trh browserů. Začali 
jsme dost brzy. Povšechně vzato, vždy jsme vě- 
řili, že můžeme vytvořit internetový prohlížeč, 
který si uživatelé oblíbí. Kromě toho jsme byli 
po celou dobu našimi zákazníky podporováni. 
Měli rádi náš výrobek a podporovali nás, aby 
byl ještě lepší. Takhle se jim snažíme dělat ra- 
dost. 

Tvrdíte, že Opera je „nejrychlejší browser 
na světě". Proč tomu tak je? 

Po čase nám uživatelé a novináři oznámili, 
že je pro ně rychlost prohlížeče velmi důležitá 
a že zjistili, že Opera je rychlejší než ostatní 
prohlížeče. To nás inspirovalo k tomu, aby- 
chom se zaměřili právě na tuto otázku. Snažili 
jsme se Operu dobře naprogramovat — aby 
nezabírala příliš prostoru a byla rychlá. Dělali 


jsme to tak odjakživa a výsledek vidíte. Důleži- 
té je psát zdrojový text samostatně a nepouží- 
vat předpřipravené kusy kódu a moduly, jak je 
obvyklé. Nepoužíváme kupříkladu Microsoft 
Foundation Classes, protože se domníváme, že 
zpomalují chod aplikace. Mnoho ostatních pro- 
gramů používá MFC a mnohé další moduly. 
Kolik lidí má na starosti vývoj, kolik cel- 
kem zaměstnáváte lidí? 

V současné době máme více než stodvacet 
zaměstnanců; polovina z nich programuje 
Operu. Ostatní pracují na dokumentaci, v od- 
bytu, v administrativě a tak dále. 

Kolik má dnes Opera uživatelů — platících 
i neplatících? 

Tuším, že máme něco mezi sto až dvěma 
sty tisíci platících uživatelů-jednotlivců a mezi 
třemi a pěti miliony všech uživatelů (tj. jak re- 
gistrovaných verzí, tak i adware a warez verzí 
— pozn. mž). Také jsme prodali hodně licencí 
pro firmware přístrojů jako Nokia 921 Oi Com- 
municator, Psion Revo+ a dalších. 

Jak jste s těmi čísly spokojeni? 

Naším cílem je ta čísla zvýšit. 

Jak byste někoho přesvědčil, aby si kou- 
pil Operu za necelých 40 dolarů, když mů- 
že mít podobný program od známé firmy 
úplně zadarmo? 

Snažíme se o to, aby lidé Operu vyzkoušeli. 
Ze zkušenosti vím, že ti, kteří vyzkoušejí Operu, 
si ji většinou oblíbí a spousta z nich už u ní zů- 
stane. Mohou používat bezplatně šířenou verzi 
(obsahuje reklamní proužek, pozn. mž), ale do- 
cela hodně uživatelů se rozhodne pro placenou 
verzi — kvůli tomu, aby nás podpořili. 

Jaké novinky plánujete do budoucna? 
Mluví se například o vylepšení technolo- 
gie DOM (Document Object Model). 

Příliš se mi nechce mluvit o budoucích ver- 
zích, ale budte si jistý, že naším cílem vždy by- 



lo a je zůstat na technologickém vrcholu. Dost 
času strávíme při projektování internetových 
standardů od konsorcia W3C. 

Máte pravdu, vylepšení DOM je jedna z vě- 
cí, na kterých pracujeme. 

Co říkáte na to, že AOL (America OnLi- 
ne) žaluje v těchto dnech Microsoft za 
to, že nezákonně vytlačil browser Net- 
scape? 

Myslím, že tvrzení AOL jsou pravdivá. Po- 
díváme-li se na skutečnosti týkající se kauzy 
Microsoftu a americké vlády, tak ty důvody 
vidíme. Věřím, že hodně argumentů žalující 
strany najdeme právě v těchto právních doku- 
mentech. Na vlastní kůži jsme poznali, že 
Microsoft byl občas neurvalý. 

Jak neurvalý? 

Podívejte se na www.opera.com/ 
pressreleases/200 11 10l.html, kde je podrob- 
ně popsáno, co se stalo. ( Microsoft vloni v lis- 
topadu blokoval načtení stránky MSN.COM 
uživatelům jiných prohlížečů než svých vlast- 
ních, později toto hloupé rozhodnutí zrušil — 
pozn. mž.) Není to poprvé, co se Microsoft po- 
koušel zablokovat přístup na stránky, když 
zjistil Operu. 

Poslední otázka: slevu studentům nabízí 
kde kdo — ale proč zrovna důchodcům? 

Máme slevu pro studenty, protože mají 
menší příjmy. Ze stejného důvodu jsme také 
měli slevu pro důchodce, ale v současnosti ji 
už neposkytujeme. 

Proč ne? 

Pro seniory nemáme slevu, protože jsme 
zaznamenali nevelkou poptávku a je věcí dis- 
kuse, zda všichni penzisté potřebují poloviční 
slevu. Když jsme měli slevu pro důchodce, za- 
čali se ozývat další, že by chtěli také slevu. 

Nadále však máme 35procentní slevu na multi- 
licence pro firmy či školy. ■ 
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Elektronické vybavení letounu 

JA5-39 Gripen 


Přestože vláda České republiky po dlouhém výběrovém řízení (dá-li se tak tento 
proces vůbec nazvat) rozhodla, že jedinou výzbrojí v oblasti letecké obrany naší 
země bude čtyřiadvacet stíhaček JAS-39 Gripen britsko-švédského konsorcia BAe/ 
SAAB, poslanecká sněmovna se neshodla na způsobu financování jejich nákupu 
a koneckonců ani na tom, zda se nákup vůbec uskuteční. Mezitím byly volby, takže 
věc bude řešit vláda nová. 



Ji ní Wagner, auton.softnov.cz 

(autor se dlouhodobě zabývá vojenskou leteckou technikou a je přispěvatelem serveru www.military.cz) 


Ve dnech 9. - 10. dubna se přiletěly představit 
na vojenské letiště v Čáslavi čtyři Gripeny, v sou- 
časnosti adepti na náhradníky našich dosud je- 
diných, jediní přestárlých letounů MiG-21 (po 
loni vyřazených Su-25). Není proto od věci si 
shrnout některé poznatky o elektronickém vyba- 
vení těchto strojů. 

JAS-39 je jednou z nejmodernějších víceúče- 
lových stíhaček na světě, které jsou v současnos- 
ti nasazeny do služly ve Švédsku, v Jihoafrické 
republice, jejich pronájem schválilo Maďarsko 
a uvažuje o něm i Rakousko. Nejnovější typ Gri- 
penu už je kompatibilní s výzbrojí států NATO 
a s jejich spojovými prostředky a je již schopen 
tankování ve vzduchu — tyto nedostatky jej 
dlouho diskvalifikovaly. Jeho rádioelektronické 
vybavení umožňuje jeho bojové nasazení i za 
ztížených povětrnostních podmínek a v noci. To 
zabezpečuje více než třicet speciálních jedno- 
účelových počítačů, tři systémové a jeden hlavní 
řídicí počítač, který vyhodnocuje letové údaje 
a kontroluje všechny systémy letounu a jejich 
hlavní prvky. 

Letoun je vybaven spojovací VKV/UKV ra- 
diostanicí Boffors (zajišťuje spojení s pozem- 
ním, resp. vzdušným velitelstvím a ostatními 
letouny), která má být nahrazena kvalitativně 
pokročilejší stanicí TARAS. Spojení s věží běží 
v normálním rádiofonickém kódu, výměna příka- 
zů s velitelstvím je na stejné bázi, ale na jiné 
frekvenci a na základě šifrovaných kódů. Gripen 
je samozřejmě vybaven i identifikačním vysíla- 
čem/přijímačem IFF (Identification-Friend-or- 
Foe) rozlišujícím vlastní a nepřátelské stroje 
a letovou navigaci. O orientaci v boji se stará 


inerciální navigační zařízení s laserovým gyro- 
skopem Honeywell. 

Hlavními prvky průzkumu a řízení pally jsou 
vnitřní víceúčelový radiolokátor PS-05/A, infra- 
červená kamera s dopředným snímáním FLIR 
(Forward-Looking-Infra-Red), videokamera ED 
5040 a zobrazovací systém EP-17 (vše, stejně 
jako laserový zaměřovač, může být zavěšeno 
v pouzdře na spodní straně trupu). Radar 
PS-05/A může zjišťovat současně velké množ- 
ství cílů (v horní i dolní hemisféře včetně cílů 
pozemních a námořních) a zaměřovat na ně pa- 
lubní výzbroj, tj. řízené střely a palubní kanón. 
Současně slouží také jako průzkumný radioloká- 
tor s vysokou rozlišovací schopností a jeho odol- 
nost proti elektromagnetickému rušení je 
zvýšena použitím optických vláken. 

Radar PS-05/A může také vyhledávat velmi 
vzdálené vzdušné cíle, což je vhodné zejména při 
zaměřování protivzdušných raket AIM-120 
AMRAAM, v průběhu jejichž letu pak může po- 
mocí speciálního vysílače ještě korigovat dříve 
zadané parametry nepřátelského cíle. 

Informace získané radarem zpracovává 32bi- 
tový počítač SDS-80 Ericsson (nyní je nahrazo- 
ván počítačem výkonnějším), jenž umí zpracovat 
6 až 7 milionů operací za sekundu. Podobný 
počítač je používán v datovém kanálu radaru 
i v hlavních systémech, např. v systému elektro- 
nického boje (tj. vysílání rušivých signálů a ruše- 
ní signálů cizích) a v displejích pilotní kabiny. 
Tento de facto palubní počítač D80E však není 
dostatečně výkonný a, co je závažnější, neumož- 
ňuje postupné zdokonalování technického vyba- 
vení letounu Gripen. Ericsson proto dokončuje 


vývoj výkonnějšího i výrobně jednoduššího počí- 
tače D-96 MACS. 

Rádioelektronické prostředky Gripenů jsou 
tedy schopny vyhledávat a identifikovat cíle ve 
velkých vzdálenostech, sledovat je, zaměřovat 
a současně vyhledávat jiné cíle. Díky současnému 
zpracovávání získání dat dovolují i přednostní za- 
měřování prioritních cílů a navádění protiletadlo- 
vých raket proti nim, přičemž zároveň poskytují 
zvýšenou situační výstrahu. Stejně tak mohou au- 
tomaticky zjišťovat cíle v blízkosti manévrového 
boje (dog fight). V podstatě stejné úkoly, včetně 
sledování a přesného mapování terénu, mohou le- 
touny plnit i v boji proti pozemním cílům. 

Všechna data zjištěná přístroji jsou piloto- 
vi zobrazována na průhledový displej kabiny 
(HUD, Head-Up-Display), na tři barevné multi- 
funkční displeje na přístrojové desce (jejich re- 
žimy mohou být měněny ovládací pákou plynu, 
která se svými čtrnácti funkcemi a vychylováním 
do stran funguje současně jako joystick) a zčásti 
— zejména v případě nočního pozorování pomo- 
cí FLIR či zaměřování hromadných cílů — přímo 
na displej pilotovy helmy. 

Letouny JAS-39 Gripen v ničem nezaostávají 
za svými stejně moderními současníky ve vý- 
zbroji armád států NATO — dolet je u všech díky 
tankování ve vzduchu neomezený, výzbroj je ne- 
bo záhy bude identická, stejně tak i parametry 
komunikace a avionika. Ve své poslední verzi se 
Gripeny vyrovnají nejnovějším Eurofighterům (ty 
zatím nejsou zavedeny do výzbroje). 

(Bližší informace o letadle Gripen je možno nalézt 

na http://www.canit.se/~griffon/aviation/ 
gripen.) 
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Stojím na střeše našeho paneláku, hledím prázd- 
ným pohledem kamsi k obzoru. Nebe blankytně 
modré, takřka bez mráčku. Hlavou víří spousty 
myšlenek. V ruce dopitá sklenka vína. Do zad se 
opírá svit slunce. Jemné, zlatavé, příjemně hřející 
paprsky. Jen tu tak stojím, má mírně přiopilá my- 
sl bádá — snaží se přijít na očividný fakt, který jí 
stále uniká! Pátrám po nebi. Nikde nic — jen ten 
blankyt. Dokonce i ptáci se schovali před mým 
zrakem. Pusto. Ticho. Celé město je prázdné. 
Zvláštní pocit. Snažím se na chvilku odvést myš- 
lenky někam jinam. Jak to vlastně začalo? Začalo 
to před necelým dnem... 

^ ^ ^ 

...Sedím v kuchyni na nepohodlné židli, koukám na 
dřevěný jídelní stůl. Leží na něm předmět — tako- 
vý maličký, stříbřitě lesklý náramek osázený ně- 
kolika tlačítky. Nejužitečnější vynález své doby, 
který se velmi krátký čas po jeho uvedení na ve- 
řejnost stal nezbytnou potřebou každého jedince. 
Teleportacní náramek. Ten můj teď, místo na mém 
hubeném zápěstí, kde minulých pět let bez přestá- 
ní spočíval, leží na chladné desce stolu. Nefunguje. 
Asi před hodinou jsem se do něj snažil zavést jistý, 
ne příliš legální software — takové malé speciální 
vylepšení, sice trochu dražší, ale hodně užitečné 
a poměrně snadno k dostání. Myslel jsem si, že ta- 
kovou věc zvládnu sám po přečtení těch několika 
málo manuálů o struktuře fungování přístroje. No 
a jak to dopadlo, si domyslete! 

^ ^ ^ 


Vybavila se mi tvář vousatého maníka v zapatla- 
ných montérkách, flekatých od olejových skvrn, 
od něhož jsem software a elektronické potřeby 
pro jeho zavedení kupoval. „Hele mladej, za ne- 
celej litr ti tam ten soft kopnu. Budeš to mít na 
počkání a nic se nepokazí, protože jestli něco 
zblbneš, mohl by z toho bejt pěknej průser!“ Hoř- 
ce jsem se usmál nad svou odpovědí, která ochot- 
ného chlapíka poslala vcelku nezdvořile... někam, 
načež jsem nasupeně odešel z jeho sklepní díl- 
ny... a prásknul dveřmi. „Tohle snad zvládne 
každej blbec, ne?“ utrousil jsem cestou k tele- 
portačnímu boxu. 

^ ^ ^ 

Patlal jsem se s tím necelých krátkých 20 minut. 
Připojil jsem náramek speciálním miniaturním 
kabelem k domácí konzoli, spustil speciální pro- 
gram, nastavil parametry, o nichž jsem si mys- 
leli!), že by mohly být postačující, a aktivoval 
zavádění softwaru. 

^ ^ ^ 

Přece jenom jsem to měl nechat na tom chlapovi. 

^ ^ ^ 

Kontrolka bezchybného chodu jen vyděšeně za- 
blikala na lesklém kroužku a odporoučela se do 
hlubin zapomnění. Veškeré, dle Úřadu pro tele- 
portaci nepotřebné spojení mého bytu se světem, 
které fungovalo za pomoci neduplikovatelného 
identifikačního kódu v mém náramku, bylo odpo- 
jeno. Síť, telefon, bankovní účty... prostě všechno. 
Display teleportačního boxu v rohu předsíně sví- 


til výhružnými červenými slovy: MIMO PROVOZ 
— návštěva servisního týmu se uskuteční v pon- 
dělí 28. 06. 2067 v 8.05. Ušklíbl jsem se — no, 
kdo by si taky dělal starosti v pátek v podvečer? 
Větší starosti mi dělalo vysvětlení; jak jen zdů- 
vodním úředníkům chybu svého teleportačního 
zařízení? To, že jsem ho odpravil neautorizova- 
nou změnou v softwaru, jim rozhodně říct nemů- 
žu! A rozmlátit kladivem ho taky nelze. 

^ ^ * 

Zůstala mi jenom ta pitomá televize. 

^ ^ ^ 

Seděl jsem v kuchyni, zamýšlel se nad tím, jak 
jsem vlastně na teleportaci závislý. Nejen, že se 
teď nedovolám svým známým, nedostanu se do 
oblíbené hospůdky, ale nikdo se také nedostane 
ke mně — to ani prostřednictvím sítě, která velmi 
úzce kooperuje s teleportačními přenosy částic, 
jimiž se člověk v průběhu přenosu stane. S jídlem 
nějak přežiji — toho mám naštěstí (naštěstí!) dost, 
ale horší bude ta nuda. Knihovnu jsem zrušil už 
před rokem a nahradil ji pěkným, širokoúhlým, 
do stěny vestavěným screenem. Číst knihy na pa- 
píře jsem přestal už hodně dávno — knihovnu 
jsem měl spíš z nostalgie a jako vzpomínku na 
rané mládí. 

^ ^ ^ 

Čeká mne tedy víkend plný ubíjející nudy. 

^ ^ ^ 

Do hospody bych mohl dojít pěšky, jenom vlastně 
ani netuším, kde se nachází — jedna z nevýhod 


SOFTWAROVÉ NOVINY 7/2002 QQ 


teleportování — ani nevím, jestli je v našem měs- 
tě, ale podle její elektronické adresy, na kterou si 
matně vzpomínám, asi ano. Stejně nemám přístup 
ke svému kontu, takže bych byl na suchu, a to se 
mi v hospodě moc nechce. Venku jsem nebyl sko- 
ro tři roky. 

^ ^ ^ 

Hodil jsem ještě jeden nevraživý pohled na zrád- 
ný náramek, otevřel raději ledničku — z toho 
přemýšlení jsem dostal hlad. Nakonec jsem vytá- 
hl láhev levného vína a spoustu studeného trvan- 
livého jídla, které jsem donesl do obýváku ke 
screenu. V menu moc funkčních položek (zeleně 
označených) nebylo (kromě jedné — televize), tak 
jsem s nechutí zapnul filmový kanál. Zrovna tam 
probíhala nějaká střílečka, hm, výborná k večeři 
— potoky krve, spousty orgánů — prostě bašta. 

^ ^ ^ 

Apaticky jsem zíral celý večer před sebe na 
screen a upíjel víno. S láskou jsem si vzpomněl 
na spolustolovníky v hospůdce, kterým ani není 
líto, že tam nejsem. Ale mně to sakra líto je! Se- 
dím před blbinami na filmovém kanálu a šíleně 
se nudím. Kdybych alespoň mohl zavolat Marké- 
tě, prožili bychom nádherný intimní večer — teda 
možná, pokud by měla má milá náladu a chuť. 

Už už slyším ty řeči o tom, že jsem se neozval, 
o tom, jak jsou mé výmluvy o rozbitém náramku 
trapné... bia, bia, bia! Už se těším. Raději jsem to- 
hle téma zavrhl a koukal dál. Když se svět začal 
docela dost houpat, asi jsem usnul. 

^ ^ ^ 

Probudil jsem se celý rozlámaný něco kolem půl- 
noci. V puse děsné sucho, dopotácel jsem se do ku- 
chyně, snědl tři prášky proti zvracení — nějak se 
mi začal zvedat žaludek (nějak hodně), pořádně 
jsem je zapil chlorovanou vodou. Lehnul jsem si na 
gauč a zase usnul. Na screenu někdo někoho vraž- 
dil — neměl jsem však čas si všimnout, o co jde. 

* ^ * 

Ráno. Ještě horší než obvykle. Bylo něco kolem 
desátý a já musel na záchod. Ty prášky nepo- 
mohly, a pak že jsou nejlepší! Když jsem se do- 
statečně nad mísou vzpamatoval, dovlekl jsem se 
pod sprchu, kde zůstal tam půl hodiny. Mezitím 
jsem musel k míse ještě dvakrát. Teplá voda ne- 
působí dobře — neměl jsem večer tolik jíst!... ne- 
bo možná pít, ale to je jedno. Pořádně jsem se 
usušil, převlékl se a staré věci hodil do pračky. 
Prošel jsem obývákem do kuchyně. V bedně bě- 
žel nějakej text. 

* ^ * 

Udělal jsem si pořádné kafe a pojedl pytlíkovou 
polívku. Byly v ní těstoviny, sice trochu rozvaře- 
né, ale na záchod jsem už nemusel. 

* ^ * 

Přemýšlel jsem, co dělat v budoucích hodinách, 
protože k filmovému kanálu se mi zoufale ne- 
chtělo. „Celý den filmové podívané bez reklam!", 
tak zní reklama vysílaná na ostatních kanálech. 


Celej se třesu štěstím! Na kanály zpráv nemám 
moc náladu, protože poslední rok tam není nic ji- 
ného nežli nezáživné zprávy o zostřujících se 
vztazích se sousedním státem. Samé politické 
bahno. Ještě jednou jsem nahlédl do ledničky. 

Jak jsem se nahnul, musel jsem okamžitě do pů- 
vodní polohy a zhluboka dýchat. 

^ ^ ^ 


Lednice nebyla nejlepší nápad! Co zbejvá... 
^ ^ ^ 


Šel jsem do obýváku a napřed trochu uklidil. 
Hlavou mi blesklo, jak jsem vlastně po brouzdání 
v síti zmlsanej. Kdysi dávno nebylo nic jinýho než 
televize a hodně špatný a pomalý předchůdce sí- 
tě. To je ale fakt dávno. Vrátil jsem se a s ne- 
ochotou usedl do velkého ušáku v rohu místnosti 
a přinutil pohled, aby se nasměroval na screen. 
Běžel v něm zrovna nějakej text... 

^ ^ ^ 

...nějakej text? NĚJAKEJ TEXT!? Tak to s těma 
reklamama tak horký zase nebude. Vztek přehlu- 
šil někdo rozumnější ve mně, jelikož mě přinutil 
trochu zastavit. Reklama s textem přestala běhat 
už dávno, leda, že by šlo o podprahovou sugesci, 
a ta moc vidět není. Vstal jsem z ušáku a zvěda- 
vě šel blíž, abych viděl lépe na písmena. Přinutil 
jsem mozek vzpomenout na to, jak se vlastně 
čte... a sakra! 


SAKRA! 


^ ^ ^ 


^ ^ ^ 

Seděl jsem jen tak na gauči a znovu pročítal text 
a přesvědčoval nevěřící já, že to asi bude pravda. 
Projel jsem ostatní programy. Všude to samé. 
Špatný! Pak mě napadlo zapnout zvuk... 

^ ^ ^ 


... „...Vzhledem ke kritické situaci jsme byli nuceni 
uskutečnit protiopatření a v rámci obrany občanů 
transportovat všechny do posledního jedince do 
bezpečnosti protiatomových krytů. O ostatních ta- 
zích naší armády proti nepřátelským složkám, jež 
napadly naše území, budete v krytech informováni. 
Stane-li se náhodou, že jste nebyli teleportováni, 
navolte prosím bezpodmínečně adresu 
Ttp://0X548.DS54.mil.cz a transportujte se v zájmu 
zachování vašeho života. Do dopadu nepřátelských 
raket zbývá: 1 hodina 02 minut 30 sekund!" ... 

... „Prosím, vyslechněte pozorně toto naléha- 
vé hlášení. Naše země byla před krátkým časem 
vojensky napadena nepřítelem. Vzhledem ke kri- 
tické situaci jsme..." 

* ^ * 

Aneb ručně stručně! Hlas byl podle očekávání 
melodicky modulovaný a nejspíš mohutně 
podkládaný podprahovým rozkazem — to podle 
toho, jak mi ruka okamžitě bez vědomého rozka- 
zu vylétla k náramku... 

* ^ * 

SAKRA!!! SAKRA!!! SAKRA!!! 

* ^ * 


...náramku. 

* ^ * 

Podprahové sdělení bylo podle všeho nejsilnější 
možné, které je opravdu jen pro použití v nejnut- 
nějších případech, jako je třeba... obrana občanů 
(pche!). Pro tuto možnost byla v náramcích speci- 
ální jednorázová baterie, která vám zajistí přenos 
z jakéhokoliv místa, ať už se nalézáte v boxu, ne- 
bo ne! Většinou se použije jen jednou za život, 
a to například při transportu do nemocnice v kri- 
tickém případě, a je jištěna lépe než můj osobní 
trezor (můj trezor není jištěný zrovna nejhůř!). 

A jelikož armáda použila tuto funkci, jejíž zneuži- 
tí se trestá (exemplárně trestá), je to v ! Odvrá- 

til jsem oči od screenu, poněvadž mi ruka 
neustále mířila k zápěstí. Po jednorázovém vybití 
baterie je náramek zcela nefunkční — momentál- 
ně patrně u každého ve státě, stejně jako u mě. 
Nevěděl jsem, co dělat, a navíc se mi udělalo opět 
(pro změnu) špatně! 

^ ^ ^ 

Navolil jsem na televizi hlasitý odpočet času 
a vypnul obraz. 


^ ^ ^ 



^ ^ ^ 


Nejdřív jsem jen tak bezmyšlenkovitě seděl 
a zvažoval situaci. Box v předsíni přestal svítit. 
Někdo odstavil síť, nejspíš se počítá s tím, že po 
dopadu raket nebude potřeba, a kdo zůstal ve 
světě, má smůlu. Takže mi zbývá necelá hodina 
života. 


^ ^ ^ 



^ ^ ^ 

Zkrátka veselý konec. Musím ale přiznat, že bu- 
du mít nejmonumentálnější a neopakovatelnou 
kremaci — jako jedinej! Budu první. Jen já! Tak 
takhle nějak se začíná probouzet beznaděj a ší- 
lenství! Co dělat?! Co dělat? Co dělat! 

^ ^ ^ 

„Umřít," napověděl kdosi. 

^ ^ ^ 

Souhlasil jsem, ale když už tak s výhledem 
a v pohodě. Začal jsem se připravovat. 

^ ^ ^ 



^ ^ ^ 


Tak, nejdřív oblečení — „Mělo by bejt hezký ...jo 
a taky černý, jdeme přeci na pohřeb!" po- 
dotknulo šílenství. Vzal jsem si pohodlný černý 
kalhoty a tričko. Co dál? „No nějaká muzika by 
nebyla špatná, ale ne moc veselou!" Přeběhl 
jsem k věži a navolil svou oblíbenou hudbu, do 
kapsy strčil miniaturní ovladač a otevřel okno. 
„Správně, přeci neumřeme doma! Jen ať to je 
slyšet ven. A vem taky něco na zub, třeba to ža- 
ludek vydrží!" pokračovalo šílenství. Došel jsem 
k lednici a vyndal nejlepší věci — moc jich ne- 
bylo. Pak jsem si připnul náramek. „No, proč 
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ne? A nezapomeň tam tu láhev vína!" Vyndal 
jsem zelenou lahvinku 24 let starého, bílého ví- 
na, které vlastním od 18. narozenin. Je staré 
stejně jako já. „No přeci to nechceš pít z lahve, 
čuně!" Zjistil jsem že mé šílenství ukryté kdesi 
v koutě mysli je nejrozumnější člověk v republi- 
ce. Vyndal jsem sklenici, též od narozenin — 
whiskovka. Nemám standardní sklenky na víno 
rád. „Jsme hotoví? Tak jdem! Někam, kde je vý- 
hled. Jo, a je tam hezky, tak si vem čepici, ať 
nedostaneš úpal!" 


^ ^ ^ 



^ ^ * 


Nařídil jsem na screenu hlasitý odpočet, zmáčkl 
tlačítko na ovladači a vyšel na chodbu. Vydal 
jsem se vlevo, pryč od boxu, směrem k požární- 
mu schodišti. Otevřel jsem dveře na střechu; dá 
se jimi utéct v případě, že se přeruší elektřina 
a není možná teleportace... Neměl jsem to daleko 
— výhoda bytu v 15. patře. Vyšel jsem těch pár 
schodů. 


^ ^ ^ 



^ ^ ^ 


Bylo hezky, šílenství mělo zase pravdu... 

^ ^ ^ 

Stojím na střeše našeho paneláku a hledím 
prázdným pohledem kamsi k obzoru. Nebe blan- 
kytně modré, takřka bez mráčku. 

^ ^ ^ 

První, co jsem kromě ticha uslyšel, byl cinkot roz- 
bitého skla — to začala hrát hudba. Má věž má 
věru výkonný zesilovač. „No, proč ne a nechceš 
už otevřít to víno?!" Sluncem do zlata zbarvená 
tekutina zaklokotala a naplnila mou broušenou 
sklenici. Vychutnal jsem si první doušek... 

^ ^ ^ 

Lahoda! 


^ ^ ^ 

Nechávám se unášet tóny oblíbené muziky, po- 
slouchám připomínky šílenství, které neustále 
roste, upíjím víno. 

^ ^ * 



^ ^ ^ 

Nakonec mě upoutává šílenství, něco pořád mele 
a nenechá se odradit. „Hele a kde jako jsou ty ra- 
kety — už by tu pomalu měly bejt!" Drž hubu! 

^ ^ ^ 

Drž hubu! Drž hubu! Drž hubu! 


^ ^ ^ 

Najednou se mi chce řvát a taky řvu! 

^ ^ ^ 



^ ^ ^ 

No, asi i brečím. Proč?! PROČ? Proč já? 
^ ^ ^ 



^ ^ * 


Nevnímám to, co našeptává ta beztvará věc 
v koutku mozku. Jen se lituju. Poslední z po- 
sledních, jako vždy. Nikdy jsem neměl moc štěs- 
tí, až s Markétou jsem na to trochu zapomněl — 
trochu. Bylo mi s ní krásně. Vybavuji si její ve- 
selou a nádhernou tvář. Po tváři mi stekla hor- 
ká slza. Bolí, moc to bolí. Chci tě ještě jednou 
vidět, ale asi to nestihneš, co? PROČ? Zažil už 
jsem pár depresí — takovejch těch, kdy vám ži- 
vot vrazí další z mnoha facek a vám je jedním 
slovem na nic. Takový jsem už zažil, ale tu, co 
mne teď objímá, jsem nikdy nepotkal. Zahalila 
mou mysl temnotou, bolestí. Srdce roztříštila na 
milion ostrých kousků sebelítosti, které drásají 
duši. 

* * * 

...Najednou se mi moc chtělo skočit dolů... 

^ ^ ^ 

Přes vzlykání a slzy jsem si pořádně loknul vína. 
Šílenství se domáhalo slova: „Kde jsou, nikde ani 
mrak, natož pak raketa!" Apaticky jsem odpoví- 
dal — Neboj, ony přiletí — a jal se zamýšlet nad 
tím neštěstím, které jako jediného potkalo mě! 


^ ^ ^ 



^ ^ ^ 

„Sakra, kde jsou?!" Vim já, co je mi po tom — 
nech mě! „Počkej, rakety jsou stále poháněny 
reaktivními pohony — nedělej blbýho — tenhle 
pohon lze na nebi spatřit, ať je jakkoliv! No 
a výbuchy, už jsi viděl neviditelný atomový vý- 
buch? TAK KDE JSOU?! Zbývá necelá čtvrt ho- 
dina a alespoň plameny trysek by měly být 
vidět!" 

Možná měl ten kdosi pravdu, ale mě zajímá 
v tuhle chvíli jen bolest, nechci přemýšlet o něja- 
kých výmyslech. Kouknul jsem přesto na oblohu, 
nádhera, pěkný den na umření. 

^ ^ ^ 



* * * 


No jo, ale co když je to pravda?! Začínám se dívat 
trochu pozorněji. To je blbost, proč by měly bejt 
vidět. Ale měly by bejt vidět. Zmatek. Co by tím 
kdo získal? 

^ ^ ^ 

Hlavou mi víří spousty myšlenek. V ruce dopitá 
sklenka vína. Do zad se opírá svit slunce. Jemné, 
zlatavé, příjemně hřející paprsky. Jen tu tak sto- 
jím, má mírně přiopilá mysl bádá a snaží se při- 
jít na očividný fakt, který mi stále uniká! Pátrám 
po nebi. Nikde nic, jen ten blankyt. Dokonce 
i ptáci se schovali před mým zrakem. Pusto. Ti- 
cho. Celé město je prázdné. Je to zvláštní pocit. 
Velmi rušivý! 

^ ^ ^ 

„Zhluboka dýchat!" 

^ ^ ^ 



^ ^ ^ 


Proč vlastně na nás nepřítel zaútočil. Větší záso- 
by nerostných surovin? Těžko! Území? Absurdní. 
Tak proč!? Nevím a je mi to jedno! 

^ ^ ^ 

Nalévám poslední sklenku ... víno došlo. 

^ ^ * 



^ ^ ^ 


Otevírám šuplíček sebelítosti a žalu. Nechávám 
slzy téct po tvářích a kapat na zem. Je mi smut- 
no. Jsem sám — a to doslova! Sesouvám se na 
zem. „No tak, nemáš slušné vychování... postav 
se, už to bude... jenom mi vrtá hlavou... no zapo- 
meň na to!" 

^ ^ ^ 

Poslední lok... NE! NECHCI UMŘÍT! Je mi málo, 
tak proč?! Sváteční narozeninová sklenka se tříští 
na spoustu střípků, které se na slunci třpytí jako 
diamanty. Cink. Cink. Malé zvonečky ze skla. Ti- 
cho. Pusto. Nikde nic. 


^ ^ ^ 



^ ^ * 

Proč jen zaútočili? Nic jim tu nebude k potřebě — 
všechno zamořeno, zemědělská půda žádná, stro- 
je nebudou pracovat v takovém množství radio- 
aktivity, a suroviny? Kam se vlastně všichni 
poděli. Kde jsou ty krytý? Pokud by je vláda mě- 
la, určitě by o nich něco prosáklo, tak proč si ne- 
vzpomínám ani na jednu maličkou zprávičku. Jak 
je možné bez souhlasu teleportovat všechny na- 
jednou... A KDE SAKRA JSOU?! 

^ ^ ^ 



^ ^ ^ 

A najednou mi to něco napovědělo. TO NENÍ 
MOŽNÝ! Ne, to je blbost! Blbost! To... to... ale ne! 
Očividný fakt, střípky zapadly. BOHOVÉ! 

^ ^ * 



^ ^ ^ 


Sesul jsem se na zem. Už vím, proč jsme byli na- 
padeni: z důvodů, které jsem před chvílí popřel. 

A rakety? Nejsou. Proč si zamořit svůj nadcháze- 
jící majetek, když je zde mnohem modernější ces- 
ta, jak ovládnout území bez jeho poškození... 

^ ^ ^ 

...co s lidma?... problémy ...no a co s kupou čás- 
tic?! 

^ ^ ^ 



^ ^ ^ 


Tichou krajinou se nese zvuk oznamující konec 
nastaveného odpočtu. Je nastavený hodně nahlas. 
Přesně tak, aby jej slyšel mladý člověk rýsující se 
proti blankytné obloze. Člověk, kterému až do 
teď trvalo, než pochopil, že tolik obávaná válka 
nezačala ..., 

^ ^ ^ 

...ale právě skončila! ■ 
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rogramátor Jirka Štěpán 

SI BYCH VYVÍJEL 
UCHADLO 


Leze po horách. Jezdí 
na kole. Fotí. Má rád kino 
a filmy Davida Lynche. 
Čte sci-fi. Má vyhraněný 
smysl pro extra černý humor. 
Ovládá spoustu jazyků, 
většinou programovacích. 
Nevím, jestli je typický 
programátor, ale vím, 
že je zatraceně dobrý 
programátor. 

Lenka M. A. Třísková, 
ltriskova@softnov.cz 


Můj první vlastní počítač byl Commodore 64, ale první, se 
kterým jsem pracoval, bylo ZX Spectrum. Bylo to ve čtvrté 
třídě v pionýrském kroužku, bylo mi deset let. Vlastní počítač 
jsem dostal v sedmé třídě, což znamená deset plus tři roky. 

S komodorkem jsem si užil spoustu legrace a byl to nadlou- 
ho můj jediný počítač. Potom máma začala dělat v Poldovce, 
a tam jsem objevil první IBM PC. Gamesil jsem na něm 
Flight Simulátor. Od té doby už pracuju jenom s PC, vyhnul 
jsem se všem Atari, Amigám a tak dále. Výjimku ze světa 
PC tvoří školní zkušenosti se Suny, HP a Silicon Graphics. 

Dnes se počítačem živím a přes něj také zjišťuju, co se 
děje ve světě. Rozhodl jsem se, že nebudu vlastnit televizi, 
a tak využívám zpravodajské servery. U počítače vyřizuji 
spoustu osobních věcí. Už jsem se naučil skoro všechny po- 
třeby pro svoje koníčky kupovat přes Internet. 

U počítače prosedím alespoň šest hodin z pracovní do- 
by, plus ještě tak v průměru hodinu až dvě denně. O víkendu 
nepracuji vždycky, spíš záleží na počasí. Pokud je venku 
hnusně, tak mě rozhodně nemrzí programovat, můžu si 
stáhnout nějakou novou věc a jenom si ji tak zkoušet. 

Ani nevím, kdy jsem se rozhodl stát se programátorem. 
Ono to tak nějak vyplyne. Když umíš trochu s počítačem, 
všichni se tě chodí ptát, co a jak, a tak umíš víc a víc. První 
jsem uměl Basic. Potom jsem hned začal psát v Pascalu, 



protože jsem se učil v kroužku výpočetní techniky v domě 
mládeže. Po Pascalu jsem skoro plynule přešel na céčko. To 
mi vydrželo až do vysoké školy, kde se to šíleně rozvětvilo. 
Nosný jazyk, po kterém sáhnu, když chci něco psát, je Java, 
C++ nebo Python. Pokud mě život donutí, umím i Visual Ba- 
sic. Alespoň jeden program jsem napsal taky ve spoustě ja- 
zyků jako PHP, Perlu, i když ty mi nikdy moc k srdci 


nepřirostly, píšu taky v Lispu, ve SmallTalku. Hodně rád 
mám Matlab, i když ten do této oblasti tak moc nespadá. 

Už jsem toho napsal docela hodně. S vážným programo- 
váním jsem začínal na katedře fyziky na vysoké škole, kde 
jsem psal software pro měření hluku. Potom jsem se hodně 
bavil počítačovou grafikou, zejména fraktály a 3D modelová- 
ním. No a pak už jsem víceméně začal tíhnout k webovým 
věcem, hlavně díky zaměstnání. 

Největší projekty, které jsem dělal samostatně, se týkaly 
neuronových sítí a počítačového vidění. Dneska píšu spíše 
věci pro velké intranety, o propojení a integraci systémů, co 
jsou za tím. Z čistého programování jsem víceméně přešel 
do oblasti návrhu a řízení projektů. Úplně nejvíc mě asi ba- 
vily programy, které modelují sociologické chování malých 
skupin na základě neuronových sítí. Dá se říci, že jsem ni- 
kdy nebyl takový ten hardcore programátor, nikdy jsem ne- 
psal v assembleru. Věřím v objekty, v objektový návrh systé- 
mů a tak dále. Nejspokojenější jsem, když mám mezi sebou 
a tím železem nějakou pěknou Virtual machine, která mi že- 
lezo odstíní. 

Zvládnu základní údržbu, umím počítač sám smontovat, 
vyčistit, řešit většinu krizových situací, spravovat operační 
systém. Nemám příliš vyhraněné požadavky, mám jen vyso- 
ké nároky na monitor, protože mám citlivé oči. Nehraju hry, 
co jsou vysloveně na špičce, takže mi stačí prakticky cokoliv. 

Doma mám Pentium III, asi 600 MHz, normální počítač 
s dostatkem pamětí. Koupil jsem ho kvůli diplomce, protože 
jsem dělal rozpoznávání obrazu, což hodně paměti potřebu- 
je. Přítelkyně v podstatě na počítači nepracuje, takže jeden 
stačí. Ve chvílích, kdy ona pracuje, já můžu dělat na nějaké 
drobné věci. Mám iPaq, mobil s GPRS a kapesní flash pa- 
měť s kapacitou 128 MB paměti, kam se mi vejde veškerá 
aktuální práce. Zvykl jsem si být neustále on-line. Když jedu 
tramvají, vyřizuji maily. Už jde o závislost a mívám docela 
problémy, když to nefunguje. Mail otvírám vždycky, když ho 
dostanu. Když přijde pracovní mail v jednu ráno, tak klidně 
odpovím. Přítelkyně občas nadává, ale máme trochu odlišné 
biorytmy. Ona spí v noci, zatímco já v noci nespím, takže se 
to dá nějakým způsobem zvládat. 

Těžko říci, co bych dělal bez počítače. Mám pravidelně 
a experimentálně ověřeno, že bez něj vydržím asi čtrnáct 
dní, kdy odjíždím někam do hor. Asi bych bez něj mohl žít, 
ale je otázka, čím bych se živil. Kdybych žil v minulosti, tak 
bych se pravděpodobně dostával do oborů podobných jako 
dnes IT. Obvody se střední integrací, potom s tranzistory, 
s elektronkami a tak dále. Že mě to zrovna teď vyfrklo k po- 
čítačům a webům, to je jenom taková časová shoda okol- 
ností. Obecně jsem člověk s analytickým myšlením, takže 
bych asi dělal, co by se v danou chvíli našlo. Třeba vyvíjení 
ruchadla nebo něco podobného...! 


Cm SOFTWAROVÉ NOVINY 7/2002 




Otec tranzistoru — William Bradford Shockley 


Celá druhá polovina minulého století (a i naše současnost) je velmi značně ovlivněna rozvojem jak analogové, tak i digi- 
tální elektroniky. Obě tyto principiálně odlišné oblasti spočívají kupodivu do značné míry na vlastnostech jedné jediné 
součástky, přesněji řečeno jednoho typu elementární polovodičové struktury: tranzistoru. 



Poloempirická teorie jevů v polovodičích se rozvíjela už 
během 20. a 30. let, dokonce se tehdy objevila i myšlen- 
ka polovodičového analogu zesilovací elektronky. Roku 
1936 přišel do Bellových laboratoří z MITu i William 
Shockley a ještě za války, kromě toho, že byl poradcem 
pro boj s ponorkami, začal předběžně zkoumat vlast- 
nosti germania jakožto polovodiče (1940-1944). Syste- 
matický výzkum polovodičů však v Bell Labs začal až 
po válce v roce 1946, kdy se utvořil tým kolem trojice 
Shockley-Brattain-Bardeen, s Shockleym jako ředite- 
lem. V té době už existovaly spolehlivě fungující polo- 
vodičové detektory mikrovln na bázi krystalů germa- 
nia nebo křemíku. První hrotový tranzistor na světě 
(germaniový, typu PNP), začal fungovat 23. 12. 1947. 
Tato součástka (vidíte ji na obrázku) sloužila k elek- 
troakustickému zesílení řeči a zesilovala proud 18x. 
Postupně se ukazovalo, že náhrada elektronek v teh- 
dejší sdělovací a obecně analogové technice pomocí 
tranzistorů je výhodná — vedla k menším rozměrům 
přístrojů, k menší spotřebě materiálu, energie, peněz, 
ke vzrůstu operativnosti, spolehlivosti a odolnosti 
zařízení. 

Tranzistory se začaly nejdříve (od začátku 50. let) 
používat v telefonních systémech firmy Bell. Od po- 
loviny 50. let se začaly ve firmě IBM vyvíjet počítače 


s tranzistory. První plnětranzistorová rádia „do kabelky" 
ze začala prodávat až v r. 1 959 („tranzistoráky" se pak 
staly nejpopulárnějším a nejmasověji prodávaným vý- 
robkem na světě). Shockley se snažil zachytit komerční 
tranzistorový boom založením vlastní vývojové firmy 
s několika spolupracovníky (Shockley Semiconductor 
Laboratory), ale zde se mu příliš nedařilo a většina ko- 
legů z firmy po neshodách s ním odešla ke konkurenci; 
mj. založili proslulou společnost Fairchild Semicon- 
ductor (v Silicon Valley), která byla u zrodu technolo- 
gie křemíkových integrovaných obvodů, což dále 
vedlo i k vývoji digitálních mikroprocesorů a vzniku 
firmy Intel. 

Tady se už dostáváme k použití tranzistorů jakožto 
prvků v digitálních logických obvodech a v informatice 
obecně. Tranzistor totiž nemusí fungovat jen jako zesilo- 
vač spojitého signálu, ale také jako „prostý" přepínač 
mezi stavem „vypnuto" a „zapnuto" — to vede ke kon- 
strukci logických a binárně-aritmetických prvků, hradel 
a jejich kombinací, včetně důležitých tzv. klopných ob- 
vodů, které mohou složit jako elektrické paměťové prvky 
s velkou rychlostí zápisu a vybavování informací (např. 
v dnešních pamětech RAM). 



První tranzistor na světě. 


Pavel Vachtl, pavel.vachtl@softnov.cz 
(autor je absolventem MFF UK a publicistou popularizujícím vědu) 

Prameny 

http://www.nobel.se/physics/laureates/1956/ 

shockley-bio.html 

— William Bradford Shockley, biography from Nobel 
e-Museum 

Technologie integrace polovodičových prvků v ob- 
vodech postupovala takovým tempem, že počet tran- 
zistorů na jednotce plochy křemíkového čipu se cca od 
poloviny 60. let každé dva roky zhruba zdvojnásobova- 
la, čímž rostl mj. i výpočetní výkon procesorů (na zákla- 
dě této skutečnosti vznikl tzv. Mooreův zákon). Dnešní 
běžné procesory obsahují desítky milionů tranzistorů; 
miniaturizace bude postupovat ještě dál, pokud nastou- 
pí tranzistory na bázi arzenidu galia nebo molekulární či 
bio-organické tranzistory. 

Tranzistorová technologie je dnes všudypřítomná, 
velmi spolehlivá a zároveň v podstatě neviditelná, takže 
už skoro ani nevnímáme, že se všemožný software opí- 
rá o fyzikální stránku počítače. Kdyby nebylo tranzisto- 
ru, náš dnešní svět by pravděpodobně vypadal zcela 
jinak. 

Stručný životopis 

William Bradford Shockley se narodil 13. 2. 1910 
v Londýně. Vystudoval Massachusetts Institute of 
Technology (1932), v roce 1936 vstoupil do týmu 
Bellových laboratoří. Po válce se do nich vrátil jako 
šéf týmu pro fyziku tranzistorů. Roku 1955 odešel 
a založil vlastní aplikovanou laboratoř. Od r. 1946 
byl profesorem na Princetonské univerzitě, od r. 1954 
na technice v Kalifornii a ještě později (1963) na 
Stanfordské univerzitě. Zabýval se fyzikou polovodi- 
čů a magnetických látek a vyvinul novou diagnos- 
tickou metodu pro zjišťování vlastností látek — akus- 
tickou emisi. V r. 1956 získal za objev tranzistoru 
společně s Brattainem a Bardeenem Nobelovu cenu 
za fyziku. V roce 1960 předsedal konferenci o fyzice 
polovodičů v Praze. Zemřel 12. 8. 1989. 


SOFTWAROVÉ NOVINY 7/2002 




( n e : v i e w ] 



Farmář přichází. Bubáci, třeste se! 

Když Chris Taylor před několika lety prohlásil, že 
pracuje na hře, která všechny podobné strčí do 
kapsy, málokdo věřil, že se mu to povede. A PO- 
VEDLO! Odkojen Diablem II jsem čekal něco tro- 
chu vylepšeného, zdokonalenou grafiku, ale co se 
stalo po nainstalování Dungeon Siege, se dá na- 
zvat palácovým převratem v názoru na dungeon 
hry. Bohužel tento můj nový názor nesdílí má do- 
mácnost, protože ji nějak zanedbávám. Od počíta- 
če mě už neodtrhlo ani mistrovství světa v hokeji. 
Už několikátý den vysedávám dlouho do noci za 
počítačem, klikám o 106, honím bubáky v lese, 
v jeskyních. Důsledky závislosti jsou strašné. 

V práci je ze mě troska s červenýma očima, pra- 
covní výkonnost mizivá, doma už ani nevynesu od- 



úžasná. V kombinaci s prostorovým zvukem je to 
sehraný koncert, který nám pařanům lahodí. 

Raději zpátky ke hře. Bylo jedno království Ehb 
s temnou minulostí. Jednoho dne vypukly války. 
Starý farmář Norick (bojovník desáté legie) je smr- 
telně raněn a prosí o pomoc. Musím se vydat do 
blízkého města a vyhledat Norickova spolubojov- 
níka. Na to, že jsem obyčejný farmář, který zná jen 
své řemeslo, je to náročný úkol. Ale to nevadí. Za- 
čínám bojovat s hráběmi, ale stačí prošmejdit okolí 
a lepší zbraně jsou tu. Dlouho jsem si lámal hlavu, 
jak se farmář může stát kouzelníkem či bojovní- 
kem. Autoři to vyřešili šalamounsky. Žádné sbírání 
bodů pro zvýšení levelu, ale obyčejná tvrdá práce. 
Čím více používáte zbraň nebo kouzlo, tím se stá- 
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kouzla. Nic tak světoborného. Naprostou novinkou 
je plynulost hraní. Už žádné nahrávání levelů. Jste 
v jednom světě, plynule přecházíte z prostředí do 
prostředí. Právě v tom je zakopaný pes. Už si ne- 
můžu říct, že vyčistím tady ten kousek, dám si 
pauzu, a pak půjdu dál. Prostě to nejde, není tady 
hranice. Limitující je bohužel čas odjezdu ranního 
vlaku do práce. Dungeon Siege — jeden veliký 
svět, obrovský, barevný, plný zvuků. 

Vlastní hra v jednom hráči je na hodně dnů 
a nocí. V módu multiplayer zažijete další šok. Sa- 
mostatná kampaň na poloostrově je ještě rozleh- 
lejší než království Ehb. Z tohoto pohledu vůbec 
nevadí, že vydání hry bylo odloženo o nějaký ten 
měsíc. 




padky. Musím si přiznat, že mě DS úplně pohltil. 
Jsem prostě pařan. A nejbližší týdny asi lepší ne- 
budou. 

Hry typu Dungeon Master, kdy parta dobrodru- 
hů bojuje zbraněmi a kouzly proti nějakému zlu, 
asi znáte všichni. V Dungeon Masteru se pohybu- 
jete po krocích, v Diablu volně procházíte v 2D 
zobrazení, ale tady v DS se pohybujete v komplet- 
ním 3D prostoru se vším všudy. Žádná statická ka- 
mera — konečně absolutní volnost v zobrazování. 
Ideální je kolečková myš v kombinaci s klávesnicí. 
Šipkami se mění směr pohledu, kolečkem se zoo- 
muje. Sotva proběhlo intro, nevydržel jsem a dlou- 
hou chvíli jsem prohlížel svého hrdinu ze všech 
možných stran. Musím konstatovat, že grafika je 


váté lepším. Úrovně se pak zvyšují automaticky. 
Sám si určuji, jakým směrem se bude ta která po- 
stava vyvíjet. Ve skupině (může mít až osm členů 
včetně oslíků nosičů) jsem si vypracoval dobré 
kouzelníky, kteří zezadu posílali hromy a blesky, 
a vepředu byli nadopovaní svalovci, kteří bouchali 
bubáky hlava nehlava. Tento způsob vývoje po- 
stav je dobrý v tom, že se soustředím na vlastní 
bitvu, místo na piplání charakterů postav. 

Princip hry je podobný ostatním dungeonům. 
Obrovské, skutečně obrovské, prostory (jeskyně, 
pláně, divočina, lesy, města) je třeba očistit od bu- 
báků a podobné havěti. Mezi tím je třeba splnit 
různé úkoly (questy). Cestou nacházíte různé 
předměty, zbraně, výzbroj, magické lahvičky, 


Na Internetu jsem zahlédl článek o připravova- 
né oficiální lokalizaci. V brzké době se má objevit 
Siege editor. Takový nápor snad nepůjde ve zdra- 
ví přežít. Tyčinky Děli Super pro 25hodinový den 
nezabírají. Co bude potom? Už teď je Dungeon 
Siege vynikající 3D akční RPG hra plná novinek 
v perfektním grafickém a zvukovém provedení. 
(Pavel Rak) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

Dungeon Siege, Vydal Microsoft, výrobce Gas Powe- 
red Games. Minimální konfigurace: procesor 333 MHz, 

64 MB RAM, 1 GB na disku, 3D karta, http://www. 
microsoft.com/games/dungeonsiege, cena 1.670 Kč 
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Spojte svět SQL a XML 

V současné době má MS SQL Server 2000 jednoznačně nej- 
lepší podporu jazyka XML z databázových serverů vůbec. Da- 
ta můžete nejen v XML získávat, ale i ukládat, můžete pomo- 
cí XML volat uložené procedury, provádět bulk copy a další. 
Nejen o tom všem je recenzovaná kniha. Jediné, co potřebu- 
jete znát, je XML a alespoň základy T-SQL. Vše ostatní se do- 
víte postupně. Kromě samozřejmého vysvětlení klauzule FOR 
XML je zde popis OLE DB, resp. ADO, ovšem nejdůležitější je 
způsob konfigurace IIS a následné získávání dat přes Inter- 
net. V druhé části je popis updategramů pomocí nástroje 
XML for SQL Server 2000 Web a nakonec ukázka, jak může 
vypadat opravdová komerční aplikace spolupracující 
sBizTalk serverem. 
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Kniha je od začátku až do konce důkladně „prošpiková- 
na" příklady, které vás nenechají na pochybách, jak vše 
zvládnout. Ty jsou samozřejmě společně s elektronickou ver- 
zí umístěny na doprovodném CD. Osobně jsem z knihy napros- 
to nadšen. Velmi kvalitní výklad se snoubí s angličtinou, kte- 
ré rozumí i její ne příliš zdatný znalec. Ačkoliv není popsáno 
vše, dostane se vám pokročilých znalostí, které v případě 
XML a SQL využijete opravdu velmi často. Navíc je již dostup- 
né druhé rozšířené vydání, které také popisuje AD0.NET 
a další. (Slávek Rydval) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 

|tXH| Graeme Malcolm: Programming Microsoft SQL Server 2000 
with XML. Microsoft Press, 2001, 304 stran, 59,99 USD, ISBN 
0-7356-1369-9 


Atlas hvězdné oblohy 

Firma AtlantaSoft, jejíž astronomický atlas jsme před něko- 
lika lety kladně hodnotili v této rubrice, neusnula na vavří- 
nech a pro zájemce o astronomii připravila novou, v pořa- 
dí již třetí verzi tohoto programu. Plná instalace (k dispozici 
je ovšem i minimální a typická) potřebuje i s obrázky téměř 
540 MB volného místa na disku proti 1 10 MB u verze 2.0. 
Nárůst ovšem není samoúčelný. Přibyla data, což je velmi 
pozitivní. Jako příklad uveďme počet hvězd v katalogu ob- 
sažených. Zatímco ve „dvojce" jich byl jeden milion do mi- 
nimální jasnosti 1 1 . hvězdné velikosti, ve verzi nové jich 
nalezneme již 15 milionů. Autoři se jinak hlavně drželi pra- 
vidla „co je dobré, není třeba měnit" a z předchozí verze 
převzali řadu užitečných funkcí. Přidali některé novinky 
a zlepšilo se i grafické ztvárnění. 

Nebudu popisovat všechny funkce programu, raději 
se budu věnovat jeho praktickému využití. Atlas mi natolik 
vyhovuje, že jej občas používám i ve své odborné praxi. 
Příklad: potřebuji vědět, kam byla namířena videokamera 
snímající meteory během expedice za pozorováním Leo- 
nid do Španělska v roce 2000. Není nic jednoduššího než 
zadat zeměpisné souřadnice příslušného pozorovacího 
stanoviště, čas a datum, najít potřebný azimut a výšku nad 
obzorem a jsem tam, kde potřebuji. Dále si mohu do obra- 



zu vložit kružnici o průměru srovnatelném s velikostí zorné- 
ho pole kamery a nakonec si mapu vytisknout. A mám 
v ruce užitečnou pomůcku pro další práci. Jiné využití atla- 
su jsem nalezl v posledních týdnech, kdy se na obloze 
odehrávalo velké představení pěti planet a Měsíce. Situa- 
ce se měnila každým dnem a díky atlasu jsem pořád vě- 
děl, jaká bude ta dnešní konfigurace. V uplynulých měsí- 
cích jsem využil i další funkci. Na obloze byla tentokrát 
viditelná kometa lkeya-Zhang. Do katalogu komet, který je 
součástí atlasu, jsem tedy vložil parametry dráhy komety, 
a pak jsem už pravidelně sledovat její pohyb po obloze. 

A to nejen na obrazovce, ale samozřejmě i ve skutečnosti. 
Vypočtené polohy souhlasily s těmi skutečnými, takže je 
zjevné, že jsou využity vhodné algoritmy. 

Atlas toho umí samozřejmě mnohem více a jeví se 
jako velmi užitečný pomocník nejen amatérského, ale 
i profesionálního astronoma. Mezi řadou zahraničních 
programů podobného zaměření se určitě neztratí. 

(Pavel Koten) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

SKYTECH 3.0. Atlantasoft, 2000, minimální požadavky: 
Win9x//NT/2000, CPU 233 MHz, 64 RAM, 150 MB na disku, 

1.680 Kč, http://www.atlantasoft.cz/skytech3/skytech3.asp 


Spravujte SQL Server 

Než začnete kamkoliv ukládat data, musíte si na to nejen při- 
chystat místo, ale i systém, který se o ně bude starat. A prá- 
vě pro administrátory SQL Serveru je připravená kniha, díky 
které by měli mít práci usnadněnou. Publikace, které slouží 
jako oficiální příprava ke zkoušce Microsoft Certified Pro- 
fessional, mám rád. Nikoliv proto, že bych se na nějakou 
zkoušku chystal, ale pro způsob, jakým jsou psány. Neobsa- 
hují totiž žádnou vatu, ani žádné žbleptání jdoucí naprosto 
mimo téma, ale mají v sobě skryté ohromné množství užiteč- 
ných informací, které jsou podány naprosto jasnou formou. 
Recenzovaný titul není výjimkou. Prochází všemi důležitými 



oblastmi určenými pro správce SQL Serveru 2000, aťzkušené 
či začínající. Ti zkušení si prohloubí stávající znalosti a za- 
čátečníci mohou dle knihy s SQL Serverem experimentovat 
dle libosti (tedy téměř dle libosti). 

Pokud se neučíte na zkoušku, nemusíte číst od začátku 
až do konce, ale vždy stačí nalistovat (na základě obsahu či 
rejstříku) téma, které vám nedá spát, a začít studovat. Závěr 
je tedy jednoznačný. Potřebujete spravovat SQL Server? Po- 
kud ano, tuto knihu musíte mít. (Slávek Rydval) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 

j di Microsoft Corporation: Microsoft SQL Server 2000 Admini- 
strace systému, MCSE Training Kit. Computer Press, 2001 , 

654 stran, 1.690 Kč, ISBN 80-7226-526-1 
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Díky psovi máme knihu 

Zmíněný zasloužilý pes se jmenuje Max a autor knihy ho uve- 
dl ve svém věnování. Nevím, zda Phillip Kerman vtipkoval, 
ironizoval či myslel knižní věnování vážně — vše je možné. 
Tento odlehčený začátek je vstupem do velmi vydařené knihy 
věnované Action Skriptu, tedy programovacímu jazyku pro 
Flash. Kniha i příklady v ní jsou psány pro poslední verzi pro- 
gramu 5.0. Recenzi můžeme zahájit celkovým hodnocením — 
kniha je výborná. Z několika publikací o Action Sriptu, které 
jsem v poslední době mohla vyzkoušet, je nejlepší. Kniha je 
rozdělena na dvě části — teoretický základ a praktická cvi- 
čení. Systematicky probírá jednotlivé prvky jazyka, progra- 
movací metody a je plná příkladů. 

Teoretický základ startuje na samotných základech 
Flashe a přes programovací struktury včetně ladění kódu se 
dostává až k spolupráci s externími objekty typu XML nebo 
JavaScript. Stoupající náročnost výkladu je možné v textu 
dobře sledovat a čtenář se může snadno napojit v místě, 



kde končí jeho znalosti a začíná tušení možného. Obdobně 
roste složitost uváděných příkladů v kapitolách praktická 
cvičení. Od velmi jednoduchých „filmečků“ až po dynamic- 
ké, interaktivní prezentace. 

Kniha by se dala charakterizovat jako hodně teorie i pra- 
xe, a to je myslím dobře. Pokud zamíříte do knihkupectví pro 
některou z publikací o Action Skriptu (a objevilo se jich ně- 
kolik), srovnejte je mezi sebou, ale „Action Skript ve Flashi“ 
od Phillipa Kermana určitě vyhledejte. Jednak si můžete 
prohlednout psa Maxe na straně 338, ale především bude 
kniha horkým kandidátem na vítězství ve vašem výběru. Já 
tipuji, že si ji nakonec zvolíte za člena pracovní knihovny. 
(Ivana Kolaříková) 


Hodnocení: 


PQ| Phillip Kerman: Action-Script ve Flashi. Computer Press, 
2002, 508 stran, 479 Kč, ISBN 80-7226-615-2 



„Mám draka a nebojím se ho použít." 

Tato hláška z filmu Shrek už stačila od jeho uvedení pronik- 
nout do běžné řeči. Od letošního února je Shrek (získal Os- 
cara za nejlepší celovečerní animovaný film) k dispozici ta- 
ké v DVD verzi. Záměrně jsem napsal „v DVD verzi", a ne 
„na DVD", neboť množství a kvalita dalších materiálů, které 
DVD obsahuje, se jednoznačně vymyká běžnému průmě- 
ru. Kromě běžných přídavků jako film o filmu aj. disk nabízí 
několik ne zcela běžných bonusů. Můžete se podívat na 
rozhovory herců s novináři (samozřejmě fiktivní), shlédnout 
Shrekovu taneční karaoke party v bažině a pro děti jsou ur- 
čeny tři hry, které lze spustit i na běžném DVD přehrávači. 
Pokud máte počítač s mikrofonem, můžete si zkusit namlu- 
vit některé scény. Dabovací program by si zasloužil samo- 
statnou recenzi, protože snadností použití a názorností 
předčí mnoho komerčních programů. 

Nemohu si však odpustit dvě poznámky. Textové bonu- 
sy se zobrazují jako knížka, která se sice stylově hodí k fil- 



mu, ale zobrazený text je na televizní obrazovce poměrně 
špatně čitelný. Druhá poznámka se týká všech u nás vydá- 
vaných CD — žádný z bonusů není opatřený českými titul- 
ky, což hodnotu DVD snižuje. 

Přes uvedené nedostatky a několik téměř amatérských 
chyb v překladu titulků filmu je pro mne Shrek jedním z nej- 
lepších DVD, které je dnes u nás možné koupit. Může slou- 
žit jako ukázka toho, že DVD není pouze médiem pro ulo- 
žení filmového záznamu, ale technologií, jejíž možnosti 
teprve odhalujeme. (Jan Šlegr) 


Java třikrát jinak 

Celou knihu lze rozdělit na tři zcela odlišné části. 
Nejdříve autor vyloží stručné základy Jávy společně 
s úvodem do objektově orientovaného programování. 
Tato první část poslouží jen jako rychlý úvod v přípa- 
dě přechodu od jiných jazyků, Jávy znalí programáto- 
ři ji mohou rovnou přeskočit. Naproti tomu pro začá- 
tečníky je až příliš stručná a na trhu naleznou jistě 
vhodnější učebnice. Následuje nejrozsáhlejší část 
textu, která je v podstatě komentovanou referenční 
příručkou, a právě té se budu věnovat dále. Na po- 
sledních pár stránkách najdeme závěr zmiňující to, 
co se jinam nevešlo. 

V rozsahem největší části najdeme popis tříd 
a metod z různých standardních balíků dodávaných 
v rámci jednotlivých verzí Jávy (v knize je zahrnuto 
JDK do verze 1 .3). U každé třídy jsou navíc k dispozici 



i informace o tom, ve které edici je obsažena (stan- 
dardní, micro a enterprise). Stručný popis funkčnosti 
je doplněn UML diagramy a krátkými ilustračními pří- 
klady, ve kterých je však několik chyb a překlepů. 
Vzhledem k zaměření této publikace na programátory 
by bylo lepší ponechat zdrojové kódy v angličtině. 

V kapitolách věnovaných grafickému uživatelskému 
rozhraní a grafice jako takové jsou v hojném množ- 
ství předkládány obrázky znázorňující výstup pro- 
gramu. 

Pokud opomenu úvod a závěr knihy, jedná se 
o referenční příručku, která čtenáři nabízí přehled 
pouze omezené části tříd ze standardních balíčků 
zahrnutých v rámci JAVA2. Jejich výběr považuji za 
vcelku podařený, a tak kniha plní své předsevzetí 
— rychlá orientace v Jávě, zejména při přechodu 
z jiných jazyků. (Michal Prejza) 


Hodnocení: 


Hodnocení: 


Shrek, rok vydání DVD: 2002. Režie A. Adamson, V. Jenson, 
výrobal PDI/Dreamworks, namluvili: M. Myers (Shrek), E. Murphy 
(osel), C. Diaz (princezna Fiona), 999 Kč. 


PQ| Florian Hawlitzek: JAVA 2 — příručka programátora. 
Grada Publishing, 2002, 316 stran, 330 Kč, ISBN 
80-247-9060-2 
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Vinný svět 

V minulém čísle jsme upozornili na zajímavé strán- 
ky o pivu. Pokud však nejste zrovna pivomilové, 
asi vás Svět piva moc nenadchnul. Dáváte-li před- 
nost vínu, snad si tentokráte spravíte chuť při ná- 
vštěvě Světa vína. 

Tento web obsahuje mnoho zajímavých infor- 
mací o víně, jeho historii, odrůdách, výrobě 
a o dalších činnostech, které mají s vínem co dě- 
lat. Nevíte, jaké víno se hodí k jakým pokrmům? 
Nevíte, ve kterých vinařských oblastech se pěstuje 
Modrý Portugal? Pak si rozhodně tyto stránky peč- 
livě prostudujte, naleznete zde ještě podstatně ví- 
ce dalších zajímavých informací. 



Za zmínku stojí také diskuse, kde můžete polo- 
žit své dotazy, nebo jen tak diskutovat nad virtuální 
sklenkou vína. Kromě výše zmíněných rubrik (které 
není třeba často aktualizovat), jsou zde i živější, 
které se zabývají současným děním — zpravodaj- 
ství, aktuality a chystané vinné akce. 

Udělejte si tedy pohodlí, otevřete láhev Beau- 
jolais a začtěte se do těchto zajímavých stránek. 
(Petr Václavek) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

(H) http://www.svetvina.cz 


Zoologická zahrada, 
kde je dobrá zábava 

Na rozdíl od Tomíka, který jde do ZOO poprvé, jsem díky svým 
ratolestem jejím velice častým návštěvníkem. Ovšem naši 
rodinu neprovází Ori — vtipný orangutaní sympaťák, se kte- 
rým se můžete setkat na recenzovaném CD-ROMu. Ori dělá 
společnost celou dobu návštěvy ZOO a snaží se být nejen 
dobrým kamarádem, ale převezme na sebe i roli zvířecího 
učitele. 

Na cédéčku najdete solidní množství informací o zvířa- 
tech (kde žijí, čím se živí, do jaké živočišné třídy patří 
apod.), jež jsou podávány příjemnou formou: jsou vkládány 
do her, skládanek či paměťových cvičení. Snad na první po- 
hled nejjednodušší, avšak nejzábavněji řešená je hra „Kdo 
se čím živí“. Při ní se pomocí šipek snažíte projít trasu do cí- 
le, aniž byste padli do rukou lovce. Putujete samozřejmě se 
svým zvířecím svěřencem; přitom ho musíte důkladně nakr- 
mit. Největší radostí je krmit tučňáka Tadeáše, který vám 
slastně oznamuje, že „zbožňuje ryby“, a taky je s důrazem 
polkne. Za zmínku stojí i hra „Hádanky", ve které musíte od- 
povídat na Tomíkem kladené otázky. Vypadá sice jako oblí- 



bená televizní soutěž, ovšem pro účastníka je odměna jistá: 
zvíře získané do alba ohrožených druhů. 

Součástí CD-ROM jsou i fotografie a videofilmy, které 
dětem výrazně zpestřují studium: mohou třeba zhlédnout prá- 
ci zaměstnanců ZOO či chování zvířat při různých činnostech. 

Po celou dobu spuštění programu jsem nenarazila na 
žádný technický problém, takže mi byl umožněn opravdu 
„bezpečný pohyb" po ZOO. CD-ROM mi připadá jako podaře- 
ný příklad „školy hrou". Jestliže tedy máte doma dítko ve vě- 
ku 6 - 11 let (to je rozmezí určené výrobcem a myslím, že 
dobře odpovídá nárokům) se zájmem o zvířata, snad tuto 
multimediální hru rádo uvítá. Ovšem do skutečné ZOO si za- 
jděte také, protože nic nenahradí živý kontakt z očí do očí. 
(Ivana Kolaříková) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 


0) Tomíkovo dobrodružství v ZOO. Fragment, CFC, spol. s r. o., 
2001 , 499 Kč, minimální požadavky: Windows 2000, NT, 98, 95, 
zvuková karta, 8x CD ROM, grafická karta, procesor Pentium, 

32 MB RAM, nejméně 10 MB na disku 


Nudíte se? Pařte po síti. 

Ne, medvídka mývala doporučovat nebudu. Po- 
kud máte pevné připojení na Internet („indošáci" 
a „kabelovci“ jásejte, pracující inteligence za pro- 
xy serverem truchlete), tak v klidu nalistujte hned 
stranu 38. Povinné úvodní povídání o typech při- 
pojení na Internet a provozovatelích připojení je 
v dnešní době už nudné (čímž ovšem nechci říci, 
že je to v knize naprosto zbytečně). 

Autor láká na obalu knihy sloganem „nejhra- 
nější hry“ a začíná skutečnou klasikou — Ultimou 
Online (pro neznalé — je to komerční hra vytvo- 
řená pouze pro hraní na Internetu). Milé je, že 
se věnuje nejen hraní na oficiálních komerčních 
serverech, ale také českým odrůdám, tzv. shardy. 
Z dalších her jsou vzpomenuty Red Dragon a Me- 
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lior Annis. Čekal jsem poněkud větší přehled, ne- 
bo alespoň vzpomínku na starý dobrý Starcraft. 

Správné online hry jsou v další části opuštěny 
a nahrazují je poněkud nudnější karetní a deskové 
hry. Přiznám se, že vrcholu blaha při síťových 
trojrozměrných piškvorkách nedosahuji. K dobru 
lze přičíst vzpomínku na výbornou českou Dámu 2 
z produkce Bonuswebu. V závěru přičichnete 
k minigolfu, pivním hrám a nehynoucímu milionáři. 

Celkový dojem? Od každého kousek, ale záběr 
malý. Ovšem od útlé knížky v černobílém provede- 
ní asi více čekat nelze. Nebýt seznamu použitých 
www adres, tak by mi kniha připadala jako slabý 
odvar, který internetového pařana neporazí. 

(Pavel Rak) 

Hodnocení: ■ ■ ■ ■ ■ 

d Jiří Bráza: Hry na Internetu pro všechny pařany. Grada 
Publishing, 2002, 1 12 stran, 99 Kč, ISBN 80-247-0272-X 
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Zlatá malina 

Dostala se mi do ruky kniha Web technologie I. — popi- 
sovači jazyky. Po nahlédnutí do obsahu (ten by se dal 
shrnout do těchto osmi zkratek: HTML, DHTML, CSS, 
XML, DTD, XHTML XSL a XSLT) jsem se zaradoval - 
konečně někdo popsal vše důležité pro tvorbu HTML 
stránek v jedné knize. Avšak radoval jsem se předčas- 
ně. Pokud by se udělovaly knižní ceny „Zlatá malina", 
jako v hodnocení filmů, rozhodně bych tuto publikaci 
nominoval. 

Kniha je kromě teorie (která je dosti zmateně a ne- 
uspořádaně popsaná, některé vysvětlivky tagů či atribu- 
tů chybí, mnohé jsou zcestné) doplněna i o velké množ- 
ství příkladů. V úvodu se sice píše, že jejich zdrojové 
kódy jsou na Internetu, ale nikde na uvedeném místě 
jsem je nenašel. Na celém titulu je vidět, že je šitý velmi 
horkou jehlou. Text se přímo hemží chybami a nejedná 
se jen o překlepy (ty jsem po několika desítkách přestal 
počítat), ale jsou zde i naprosto nesmyslné věty, ba co 
víc, faktické chyby (a není jich málo). Při psaní se také 
evidentně uplatnila novodobá technologie — Copy 



& Paste. Příklady jsou mnohdy naprosto zbytečné, ne- 
smyslné a několikrát se i opakují (rekord jsem zazname- 
nal v kapitole o XSL, kde je jedna a tatáž ukázka použita 
na šesti místech!). 

Ovšem ne za vše může autor. Na nekvalitě knihy se 
podepsala i sazba a tisk. Sazba je otřesná (šedé zrnité 
pozadí všech ukázek kódů, které z neznámých příčin 
protíná bílá čára, hovoří asi za vše), písmenka se po 
přejetí rukou rozmazávají. Knize chybí i dva velmi důle- 
žité detaily — rejstřík a redakční úprava. 

Kniha je naprostý propadák, ale přece jen bych ji 
doporučil, a to hned dvěma skupinám čtenářů. Za prvé 
by si ji měli přečíst autoři odborných knih, aby se pouči- 
li, jak kniha rozhodně vypadat nemá. Za druhé bych ji 
nabídl těm, kteří se ve webových technologiích poměr- 
ně dobře orientují — tak humorně-odbornou knihu s toli- 
ka chybami jen tak nenajdou. Ostatní čtenáři, kteří to 
myslí s tvorbou HTML stránek vážně a rádi by se něco 
nového naučili, by se jí měli vyhnout a sáhnout po jiných 
publikacích. (Petr Václavek) 

Hodnocení: 

PQj Vladimír Plecháč: Web Technologie I. — popisovači jazyky. 
GComp, 2001, 268 stran, 375 Kč, ISBN 80-85649-86-1 


JVM tajemství zbavená 

Kniha Inside the Java 2 Virtual Machine rozebírá v prv- 
ní části různé aspekty JVM (životní cyklus typu, securi- 
ty API...) a druhá obsahuje tutoriál instrukční sady 
JVM. V dodatcích je popis instrukční sady ještě jed- 
nou, tentokrát ve formě referenční příručky. Navíc ke 
knize patří jedna sekce serveru www.artima.com, 
kde lze pro ukázku nalézt pár kapitol. 

Text knihy se mi velmi líbil. Je dobře strukturova- 
ný, bohatě ilustrovaný příklady a jde do hloubky. Jeho 
srozumitelnost je na vysoké úrovni — autor si dává 
velký pozor na nejasné zkracující formulace a nespolé- 
há se na to, ze čtenář vysvětlovaný problém pochopí 
pouhou intuicí. Z toho důvodu se mi během čtení celé 
knihy ani jednou nestalo, že bych musel zpomalit, ne- 
bo dokonce zastavit. Na přiloženém CD jsou zdrojové 



texty všech příkladů a ilustrační applety, které ještě 
více přispívají k ověření a upevnění získaných poznat- 
ků. Daní za srozumitelnost je nutně určitá rozvláčnost; 
látka by se jistě dala vyložit i na menším prostoru, ale 
mně osobně tento nedostatek nepřipadá příliš význam- 
ný, protože není nutné knihu studovat písmenko po 
písmenku jako nějaký matematický důkaz, a dá se pro- 
to číst rychle. 

Jediným nedostatkem je brožovaná vazba, vinou 
které se při svém objemu kniha velmi špatně čte v met- 
ru nebo v tramvaji, ale to je bohužel úděl většiny dob- 
rých informatických knih. (Michal Píše) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 


|tXHl Bili Venners: Inside the Java 2 Virtual Machine. 
McGraw-Hill Professional Publishing, 1999, 624 stran, 
34,95 USD, ISBN 0-07-135093-4 


Rady o Internetu pro každého 

Rozsáhlý soubor rad o Internetu vychází již ve 
4. aktualizovaném vydání (i když tiráž tvrdí, že jde 
o 1 . vydání), takže tipů je dokonce 1 .057. Struktura 
knihy je typická pro tento typ příruček. Je rozdělena 
do zhruba 70 kapitol a pokrývá prakticky všechny 
oblasti včetně témat, kterým se jiné příručky nevě- 
nují: připojení k Internetu, poštu, WWW, propojení 
MS Office s Internetem, elektronické konference 
a news, telnet, ftp, vyhledávací služby, komunikační 
služby, šifrování, bezpečnost a různé utility. 

Oproti předchozím vydáním je řada tipů no- 
vých nebo aktualizovaných (osobně mě potěšily 
např. rady týkající se prohlížeče Opera). Bohužel 
autoři si nedali práci s tím, aby pro nové vydání 
prošli všechny tipy, takže některé jsou již značně 
omšelé, neúplné nebo vysloveně neaktuální. Např. 
AltaVista dnes rozhodně není největší a nejnavště- 
vovanější vyhledávač. Pro některé tipy chybí dopl- 
ňující, ale podstatné informace, mnohdy by stačila 



jedna věta. Dost tipů z konce knihy logicky patří 
do předchozích kapitol. (Autoři nechtěli předchozí 
rady přečíslovávat?) V knize je i dost překlepů. 

Obsah knihy je velmi podrobný, což je dáno je- 
ho strukturou (každý tip je položkou obsahu). Při- 
tom je přehledný, což bylo dosaženo předsazením 
názvů kapitol. Velmi oceňuji, že oproti předchozím 
vydáním přibyl ještě slušně zpracovaný rejstřík. 

I přes uvedené četné výhrady kniha jako celek 
obsahuje obrovské množství přehledně uspořáda- 
ných cenných informací. „Své" tipy zde určitě na- 
jdou začátečníci i pokročilí. Pro případné další vy- 
dání by však autoři měli provést kompletní revizi 
a kniha by si zasloužila i pečlivější redakční práci. 
(Jiří Sedláček) 

Hodnocení: ■■■■■■■ 

PQ| Jan Vořech, David Morkes: 1001 tipů a triků pro Inter- 
net — 4. aktualizované vydání. Computer Press, 2001 , 

380 stran, 295 Kč, ISBN 80-7226-570-9 


ETTH SOFTWAROVÉ NOVINY 7/2002 




Knižní sci-fi vivisektor 

Tvrdé SF, a ještě tak vynikající, to už tady dlouho neby- 
lo. Kniha Mikea Resnicka Kirinyaga si tento nadšený 
úvod opravdu zaslouží. Román vznikl postupně a sklá- 
dá se z devíti novel, které obdržely mnohé ceny. Cel- 
kem třikrát Huga, jednu Nebulu (skoro každá byla no- 
minována kromě toho jak na Huga, tak i Nebulu) 
a dalších několik cen. Resnick miluje Afriku a jeho ro- 
mán také o ní pojednává. Ve dvaadvacátém století je 
Afrika poevropštěna, zvířata vybita a tradice zanikly. To 
nechce připustit vysokoškolsky vzdělaný Koriba, poto- 
mek kmene Kikujů, který jde za svým snem. Chce na 
terraformované planetoidě vytvořit utopickou kolonii, 
která by žila životem, jaký býval typický pro jeho před- 
ky. Jako mundumugu (šaman) řídí v intencích tradic 
a zvyků Kikujů. Udržet však takovou utopii není snadné, 
a tak se Koribovi postupně jeho sen pod rukama rozpa- 


je to lexikon toho, co tím paní Rowlingová možná asi 
myslela, protože i když tuto knihu vydal Albatros, na 
jejím obalu se skví větička: Neautorizováno J. K. Row- 
lingovou. Nicméně je to docela zábavné čtení a místy 
dokonce i mírně poučné. 

Knihy podle scénářů filmů málokdy dopadnou dob- 
ře. Jsou výjimky, které potvrzují pravidlo, ale v případě 
Krále Škorpiona tomu tak není. Max Allan Collins obdr- 
žel dokonce několik cen za své detektivky, píše písňo- 
vé texty, filmovou kritiku a také romány podle filmů, ale 
tohle dílko napsal určitě jenom pro peníze, a ještě hod- 
ně rychle. Nejsem schopen posoudit, jak se na úrovni 
knihy podepsal překlad, ale jestliže se v příběhu ode- 
hrávajícím se kdesi hluboko v minulosti objevuje na ně- 
kterých místech slovník hodný počítačového časopisu, 
pak mi to nejde dohromady. Přitom z daného filmového 


zazářil podobně jako Harry Potter J. K. Rowlingové. Na 
rozdíl od něj však v čarovném světě pohádek funguje 
jako padouch. Artemis Fowl, dvanáctiletý hrdina, je zá- 
zračné dítě. Pochází ze zločineckého rodu, a podle to- 
ho se také chová. Je bez táty, s mámou jsou problémy, 
ale on se tím nenechá zdeptat. Má veliký plán: učiní vše 
pro to, aby získal co největší bohatství, o něž přišli při 
smrti otce. Protože žije v Irsku, je mu jasné, že je to 
možné jenom pomocí skřítků leprikónů, a vzhledem 
k tomu, že žije v 21 . století, využívá té nejmodernější 
techniky. Jenže ani říše trollů, vil a skřítků nezůstává 
pozadu v jejím využití. Jeho důstojným protivníkem je 
kapitánka skřítčí policie Myrta Krátká. Příběh má spád, 
mísí se tu realita s fantazií. Je to další knížka pro děti 
i dospělé, „James Bond ve světě vil a pohádek". 

(Vládo Rfša) 



dává. Je to však neuvěřitelně tvrdohlavý člověk, který 
se nenechává hned tak odradit. 

V této bajce o utopii, jak zní podtitul knihy, Resnick 
neuvěřitelně lidsky vypráví o těžkostech při převádění 
snů do života. Staré dobré zlaté časy se od naší složité 
společnosti liší daleko víc, než bychom si byli ochotni 
připustit. 

David Colbert napsal publicistickou knihu Kouzel- 
ný svět Harryho Pottera. Jestliže je něco úspěšného, 
hned se kolem vytvoří skupina lidí, kteří úspěchu využí- 
vají. To je i případ knih o H. Potterovi, i když je nutné 
přiznat, že v tomto případě to není až tak na škodu. 
Colbert se probral všemi dosud vyšlými díly Harryho 
Pottera a bavil se tím, že zkoumal oblíbenou otázkou 
středoškolských profesorů, která zní: Co tím básník 
chtěl říci? Rozebírá tedy z tohoto pohledu jména ně- 
kterých hrdinů, výskyt nejrůznějších fantastických zví- 
řat v těchto příbězích, hledá podobnost Potterovských 
příběhů s jinými dobrodružstvími a legendami. Prostě 


příběhu by šlo udělat knihu opravdu docela snadno 
a byla by docela dobrá. To, co vyplodil autor, je však 
bída a utrpení. 

Příběh sám o sobě je obvyklá fantasy. Temný král 
zabírá čím dál tím víc území a pomáhá mu v tom jeho 
temný kouzelník. Proti němu bojuje osamocený hrdina, 
doprovázený komickou figurkou zloděje. Posléze pře- 
táhne na svou stranu zlého kouzelníka, potažmo kouzel- 
nici, která se do něj zamiluje, a tím jako kouzelnice ztrácí 
veškerou svou sílu. Nakonec hlavní hrdina slavně vítězí 
a stává se tím sjednotitelem, kterým se chtěl stát jeho 
protivník. V kině se to dá snést, ale v knize je to 
nepřežvýkatelné. 

Další kniha je opět z dílny nakladatelství Albatros 
a jmenuje se Artemis Fowl. Napsal ji Eoin Colfer a jedi- 
né, co bych jí vyčetl, je nevýrazná obálka, která je skoro 
zavádějící. Budoucí čtenář neví, kdo je autor a kdo hrdi- 
na. Kniha byla nedávno oceněná prestižní literární ce- 
nou za dětskou knihu NIBBIES. Colferův Artemis Fowl 


Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 

j di Mike Resnick: Kirinyaga. Obálka J. Harris, překlad P. Caha, 
Polaris, Frenštát p. Rad., 2002, 268 stran, 189 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■ 

|tXňl David Colbert: Kouzelný svět Harryho Pottera. Ilustrace G. Miklí- 
nová, překlad P. Medek, Albatros, Praha 2002, 166 stran, 145 Kč 

Hodnocení: ■ ■ 

IEQ Max Allan Collins: Král Škorpion. Překlad M. Konig, BB-Art, 
Praha, 2002, 170 stran, 159 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

IflEDl Eoin Colfer: Artemis Fowl. Obálka V. Rytina, překlad 
V. Volhejnová, Albatros, Praha, 2002, 240 stran, 165 Kč 
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Saxofon není jen pro cirkusové klauny 

František Kop (43) je z muzikantské generace, která za- 
žila před- i polistopadovou jazzovou éru a měla mož- 
nost konfrontovat svoje hraní se světem a tuto konfronta- 
ci zúročit. Půl roku hrál na lodi: „ Tenkrát jsem byl ještě 
fundamentalista — tohle je jazz, a to ostatní mě nezají- 
má— a oni mi dali jasně najevo, že je to jinak. “ 

Hudba. Až ve dvanácti letech jsem začal hrát na klari- 
net. Do té doby jsem byl normální kluk, hrál jsem fotbal, 
basket, ten docela dobře, a neměl jsem hudební zájmy. 

V podstatě mě k hraní dotlačila máma, možná měl taky 
vliv strejda, který byl dirigentem TOČRu (Taneční or- 
chestr Českého rozhlasu), Josef Vobruba, takže v rodi- 
ně hudba přítomná byla. Proč zrovna klarinet — obávám 
se, že tu byl jistý vliv Felixe Slováčka, byl v té době jedi- 
ný instrumentalista v popmusic a hodně to zpropagoval. 
Chodil jsem do Lidušky k profesorovi Stárkovi, dal mi vý- 
borné základy, strašně mě dusil, ale já jsem to vydržel 
(smích). Dost mě hraní bavilo, už v těch dvanácti, straš- 
ně mě chytlo, neměl jsem s tím problémy. 

Pak přišly „jemné" rodinné tlaky, že bych přece jen 
měl studovat něco „seriózního" a vedle toho si hrát na 
nástroj, takže jsem dělal gympl. Ke konci gymplu jsem 
se dostal na nynější Ježkárnu (tenkrát se to jmenovalo 
nějak jako Lidová konzervatoř), a to byl pro mě úplně zá- 
sadní převrat. Dostal jsem se totiž ke Karlu Velebnému, 
který měl velice dobré pedagogické schopnosti, ačkoliv 
lidi vůbec nedusil. Nějakýma divnýma kličkama a oklika- 
ma mě do toho hraní úplně namočil. To už byl dost ne- 
mocný, seděl u piana, a jen tak jsme si hráli. Původně 
jsem měl hodinu jednou týdně, a pak už jsem tam chodil 
každé odpoledne. Když u něj byl jiný žák, tak jsem hrál 
s nimi, úplně mě to chytlo. To už jsem hrál na saxofon, po 
tom jsem vždycky toužil — klarinet byla taková vedlejší 
věc. . . Předchozí profesor mi říkal „na to hrají klauni v cir- 
kusu", ale já jsem si ho nakonec prosadil. 

Po gymplu jsem šel na rok na vejšku, z ní mě vyho- 
dili — jakási chemie to byla, vůbec jsem tomu nerozu- 
měl, pokusy mi nikdy nevyšly (smích). Pak jsem dělal ja- 
kousi nástavbu, abych se dostal ve správnou dobu do 
AUSu (Armádní umělecký soubor). Tam jsme hráli od rá- 
na do večera, jezdili po koncertech. Žádný dril, na jídlo 
jsme chodili mimo kasárna, ráno vstali a cvičili, po hraní 
lezli zpátky oknem — takový velký mejdan to byl. Od té 
doby hraju pořád, od nevidím do nevidím. 

Hrál jsem s M. Gerou v Gera Bandu, v Pražském big 
bandu M. Svobody, v kvartetu E. Viklického, v Blues 
Bandu Andršt-Lipa. Ještě na vojně vznikla kapela 
Naima, v ní jsem hrál asi 12 let, po skončení Naimy pak 
nějakou dobu v Binder-Konrád Blues Bandu. Od roku 
1995 mám svoji kapelu František Kop Quartet, kde je 
Petr Malásek (piano), Martin Lehký (baskytara) a Pavel 
Zbořil (bicí). V ní soustřeďuju svoje jazzové aktivity, smě- 
řuju k vlastním věcem. Kromě toho hraju v JARu a se 
skupinou doprovázející Hanu Hegerovou — tyhle tři čin- 
nosti jsou v rovnováze a tvoří náplň mého hraní. 

Technika. Dechový nástroj je strašně nevyzpytatelná 
věc, tón se tvoří vlastně úplně od nuly. Když zahraješ na 
piáno, nebo na buben, tak se vždycky něco ozve, kdež- 
to u dechového nástroje tón člověk tvoří úplně sám... Je 
to podobné jako hra na housle, dá práci, než nástroj člo- 


věk začne zvládat a koordinovat. V podstatě se tím za- 
bývám doteď, věnuju se hraní i z teoretického hlediska, 
na webových stránkách mám různé informace o hře na 
saxofon. U nás podle mě chybí tradice výuky na decho- 
vé nástroje. V Americe mají systém, u nás není moc zná- 
mý, který vychází z jiných principů: všechno je daleko 
víc postavené na dechu. U nás se vždycky učil nátisk, 
hlavně pevný nátisk... To je špatně, všechno má být 
uvolněné, žádná křeč, je třeba kontrolovat rychlost de- 
chu, sílu dechu. Když k tomu člověk přijde kolem čtyři- 
cítky, je docela těžké to předělat (smích). 

Jazz a improvizace. Moje inklinování k jazzu začalo 
v době, kdy jsem cvičil na klarinet. Měli jsme kroužek, 
kde se hrály swingovky, a to mě bavilo. Nejsilnější bom- 
ba přišla od Velebného, chodil jsem taky na americkou 
ambasádu si půjčovat desky, ležel jsem v tom. Tehdy se 
rozhodlo. 

Mám rád Davise a saxofonisty, kteří hráli s ním. 

U nás se jazz spojuje s nějakým stylem, podle mě je to 



slepá cesta. Myslím, že jazz není ani tak styl, je to pro- 
ces, jak vzniká hudba, jde o improvizaci, hráči na pódiu 
něco vymýšlejí v jednom okamžiku . . . Občas jsem dělal 
přednášky pro americké studenty, kteří chtěli něco vě- 
dět o jazzu, a vždycky jsem se ptal, jaká je jejich před- 
stava jazzu. Nikdo z nich neřekne swing nebo bebop, 
vždycky improvizace. U nás, kde tradice není taková, 
převládá názor, že jazz je swing, nebo Glen Miller. . . 

Když začneme hrát, tak se spolu začínáme jakoby 
bavit. Improvizace je něco jako lidský rozhovor: když se 
budeme chtít bavit na téma, které jeden z nás nezná, 
tak to půjde těžko — jeden bude mluvit, druhý poslou- 
chat. Ale když téma známe oba, můžeme ho rozvíjet, 
navzájem si pomoct najít další souvislosti. Když hraju 
s klukama, tak z toho, že se známe, že víme, kdo co 
ví, vznikne nějaká hudba, nějaký rozhovor. Pro mě je 
v hudbě kontakt s lidmi velice důležitý. Je to víc než ně- 
jaká virtuozita — není mi blízká hudba, když před kape- 
lou stojí sólista, poutá pozornost a hraje geniálně. Já 
chci slyšet ten rozhovor, jak se vyvíjí, že mě třeba pře- 


kvapí, musím reagovat... Takový byl Davis vždycky, 
i když byl velké ego. 

Počítač. Dost se zabývám Internetem. Hlavně ho využí- 
vám, pokud jde o hraní na saxofon. Dají se v něm najít 
skvělé věci, teoretické materiály, třeba jak dýchat při hře, 
jak tvořit nátisk, jak hrát různé obraty. Je to samozřejmě 
určeno úzkému publiku, ale i to má smysl. Mám Mac- 
intoshe, potřeboval bych inovovat, abych mohl víc dělat 
hudbu. Dnes se prosazuje trend mít doma vybavení 
a odevzdávat hudbu na klíč, na přesné časy. Nikoho ne- 
zajímá, když přijdeš s nějakýma notama... Používám vý- 
borný program Logic Audio Platinum, mám synťák, ale 
pořád ještě převažuje to, že sedím u piána a píšu si noty. 

V jazzu je podle mě dost nebezpečné, když se za- 
čnou používat groovy, samply rytmů. Kdybych takhle 
udělal demo a pustil ho bubeníkovi, měl by moc jasnou 
představu, jak má hrát, jenže ta představa není úplně 
přesně moje, protože vychází z „průmyslových" rytmů. 
Toho se bojím. Jsem rád, když mu můžu napsat noty 
a on si najde sám, jak hrát. 

Mám rád taneční hudbu, kde nejsou jenom groovy, 
ale je tam ještě druhý plán, melodie, nějaká harmonie. 

To jsou věci, které se mi hodně líbí, rád bych je zkusil. 
Třeba brazilské projekty: klasické věci od Jobima a pod 
tím taneční groovy. Hodně mě v tomhle ovlivnil fran- 
couzský trumpetista Eric Truffaz, s fúzí Davisovského 
jazzu a drum & bassových rytmů. Zatím bych to chtěl 
pojmout jako domácí záležitost, protože hraní v klubu je 
v tomto případě vždycky kompromis, co se týče zvuku 
a vybavení. 

Digitalizace přináší hodně pozitivního, ale já hudbu 
neposlouchám jenom kvůli zvuku, vždycky v ní hledám 
informaci. Zajímavé je, že staré jazzové nahrávky, které 
nebyly dělané pro CD, na něm znějí fantasticky. Podle 
mě proto, že tehdy nahrávali muzikanti spolu. Teď se 
většina věcí nahrává jako puzzle: skládá se to, frekvenč- 
ně ořezává, nástroje nejsou v jedné místnosti. Kapela 
takto natočí desku, pak se ji naučí a jede na turné, ne že 
by hrála po klubech, sehrála se, a pak ji šla natočit. Bo- 
hužel se tomu neubráníme. Každý má doma ty hračky, 
může si vymýšlet, a když má nápady, může i udělat zají- 
mavou věc, ale málokdo myslí na to, že by ji třeba nahrál 
s živým bubeníkem a basistou. To už je asi pryč. 

Saxofon. Je dobré hledat nástroj speciálně pro konkrét- 
ního člověka, pro individuum. Někomu může hrát, něko- 
mu ne. Já jsem „to" našel u amerického Conna z roku 
1938, který má mechaniku, co se už asi 40 let nepoužívá 

— klapky na korpusu jsou na druhé straně. Ale má něco 
v sobě. Zkoušel jsem i jiné, největší jméno má Selmer 
Mark IV, ten se dokonce dělá jako referenční model, ja- 
ko že je z roku 1954, včetně patiny. Zvukově se nedá 
srovnat, nějak se jim to nedaří napodobit. Zřejmě to bu- 
de ruční výrobou, navíc prý tehdejší Selmery dělali z vá- 
lečných kanónů, ty zase měly být z roztavených zvonů 

— taková nějaká magie tam asi bude. Naprostá většina 
slavných hráčů hraje na staré saxofony, ani Japonci se 
svými dokonalými nástroji neuspěli. 

(V Café Louvre zaznamenal 5. 6. 2002 -ios) 

(H) www.kopjazz.cz 
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WPublisher Otázky 


Soutěž s firmou 

]7|WPublisher.cz 
Vyhrajte ceny za více než 100.000 Kč 


Publikační systém WPublisher (www .wpublisher. 
cz) přináší uživatelům možnost prezentovat libovol- 
né informace na Internetu přímo z okna prohlížeče, 
a to bez sebemenší znalosti programování interneto- 
vých stránek. 

Klienti WPublisheru využívají systém k vydávání 
e-zinu, jako firemní prezentaci, jako stránky o spor- 
tovních klubech, jako stránky města obcí, jako... jed- 
noduše řečeno na všechny možné způsoby. 

Teď máte možnost získat WPublisher v hodno- 
tách 2x 36.000 a lx 31.200 Kč i vy! Bez nákladů, 
bez registrace a bez formalit! Stačí správně odpově- 
dět na otázky a mít i trochu štěstí. A pokud si vás 


štěstí nenajde, tak můžete využít bezplatnou verzi 
systému, kterou naleznete na adrese http:// 
wp .wpublisher . cz . 

Chcete-li s námi soutěžit o: 

■ publikační systém WPublisher se všemi moduly 
v hodnotě 36.000 Kč + FTP 30 MB + 5 e-mailů, 

■ publikační systém WPublisher se všemi moduly 
v hodnotě 36.000 Kč, 

■ nebo publikační systém WPublisher s moduly 
v hodnotě 31.200 Kč, 

pak musíte správně odpovědět na první tři otázky 
a co nejvíce se přiblížit správné odpovědi na otázku 


číslo 4, odeslat své odpovědi označené heslem 
WPublisher na lístku opatřeným níže otištěným roho- 
vým kupónem na adresu redakce, mailem (na adresu 
soutez@softnov.cz), anebo prostřednictvím formuláře 
na stránkách http://swnet.cz, a to do 21. 8. 2002. 
Odpovědi zaslané mailem však musí obsahovat i od- 
povědi na nepovinné otázky! Tři z vás, kteří zodpově- 
dí i nepovinné otázky, navíc odměníme reklamními 
předměty Softwarových novin. Soutěže se nesmějí 
zúčastnit zástupci pořádající firmy ani členové naší 
redakce. 

Další informace můžete získat na internetové 
adrese http: / /www .publikuj.cz. 


>š 


1. Kolikátá verze WPublisheru je právě uvedena 
na trh? 

a) verze 2.5 Q 

b) verze 4.0 □ 

c) verze 7.1 [J 

2. Na jaké adrese kromě www.wpublisher. 
cz naleznete informace o našem publikačním 
systému? 

a) www.zobraztext.cz | ] 

b) www.vytvorstranku.cz Q 

c) www.publikuj.cz _J 

d) www.publikator.cz j 


3. Jaká firma vytváří publikační systém 


WPublisher a odkud pochází? 

a) WPublisher, s. r. o., z Brna Q 

b) Qestsoft, s. r. o., z Pardubic Q 

c) InterBasic, a. s., ze Šumperka O 

d) WebPublisher, s. r. o., z Prahy □ 


Kolik klientů mělo k 1. 7. 2002 zaregistrováno 
bezplatnou verzi systému WPublisher na adrese 
http://wp.wpublisher.cz? (nejpřesnější 
tip vyhrává) 


jméno, příjmení, firma 


adresa 


tel., fax 


Odpovědi na následující otázky nejsou povinné, ale potěší nás. 


Co víte o publikačních systémech a jak jste s nim spokojen(a), pokud Kde kupujete Softwarové noviny? 

nějaký využíváte? 


Co vám v tomto čísle Softwarových novin nejvíce chybí? 


Co je v tomto čísle Softwarových novin nejzajímavější? 


Máte problém s jejich koupí? 


Pokud nemáte předplatné, uvažujete o jeho objednání? 




[Události od 2 1. 5. do 16. 6.) 


u 

Z ptačí perspektivy*^ 


• Obliba eura v Německu klesla z původních 90 % na dnešních mizerných 37 %. 

• Havel si prohlédl (LN)/neprohlédl (MFD) petřínský památník obětem komu- 
nismu — oběti jsou ovšem nuceny trpět i dnes: sochy dělal Olbram Zoubek... 

• Izraelští vědci vypěstovali kuřata bez peří — jenže kohouti se bez křídel nemů- 
žou pářit, takže se jistě ozvou ochránci zvířat. . . • Podle amerických vědců je pi- 
tí bílého vína dobré na plíce — výzkumu se aktivně už léta účastním i já. • Podle 
amerických vědců jsou kojené děti chytřejší až o šest bodů IQ: ale nemá se to pře- 
hánět, protože po devíti měsících už IQ nepřibývá. . . • Ministr zahraničí Němec- 
ka má výhrady k požadavkům bavorských politiků i sudetských Němců, tý- 
kajících se Benešových dekretů. • Pomník obětem komunismu na Petříně je prý 
sexistický, neboť tam není žádná žena— s ohledem na Zoubkovy sochy je to jedi- 
ně dobře. • Americký soud zakázal jednomu vězni poslat semeno na umělé 
oplodnění jeho ženy s tím, že vězni nemají právo se rozmnožovat — kdo se vlast- 
ně rozmnožuje: muž, nebo žena? • Ženatým mužům klesá hladina pohlavního 


hormonu, čímž se zvyšuje jejich schopnost být věrnými — tak, milé ženy, a máte 
to: a taky klesá zájem o manželky. • Reklama na nové tašky Bramac tvrdí, že 
„odliší Vaši střechu od ostatních 44 — to ovšem jen tehdy, když reklama nebude 
úspěšná. . . • Evropská unie se nechává slyšet, že rozšíření k 1 . 1 . 2004 není zda- 
leka tak jisté, jak se zdálo: rozhodnou na podzim Irové — musí schválit dohodu 
z Nice, kterou už jednou neschválili. • Ve vrchlabské nemocnici už provedli čty- 
ři devitalizační operace. • Senát zamítl nákup gripenů. • Druhý temelínský re- 
aktor byl uveden do zkušebního provozu. • Podle posudku americké investiční 
banky J. P. Morgan chybělo IPB těsně před uvalením nucené správy 70 mld. ko- 
run (čtvrtina bilance) — zřejmě byl tehdejší zákrok státu na místě. • Podle J. Svě- 
ráka u nás nevznikne dobrý film, protože v USA mají najeden film 25 zvukařů na 
film a u nás jen jednoho. • O vloupání do budovy ČNTS před několika týdny, při 
kterém zmizely krabice s materiály týkající se arbitráže, se v médiích nic neobje- 
vilo. . . • Američané nakloňovali tkáň s funkcí ledvin a úspěšněji transplantovali, 


Pohádky o trávě. Pražský magistrát vydal knížku šesti po- 
hádek varujících děti v mateřských školkách před drogami. 
Názvy pohádek jsou výmluvné: O zlé zelené makovici, Zají- 
ček a divná tráva a podobně. Nevím, nevím. Dětská fanta- 
zie a vnímání nebezpečenství se ubírájí podstatně jinými 
než takto snadno předvídatelnými cestami. Nakonec, každý 
může posoudit sám, jak ho před životními nebezpečenství- 
mi ochránily výchovně koncipované pohádky. 

Sexista. Co to je sexista? tázal se kamarád na jednom 
z pravidelných setkání v knihkupectví Rybka. Téma na- 
nesla kamarádka, která chtěla slyšet náš názor na se- 
xismus (kamarádovi jsem vysvětlil, že za našeho mládí se 
říkalo prasák). Šlo o narážky kolegů na ňadra její kolegyně, 
v podobě poznámek „zase se neurodilo 11 , a o jiné mužské 
a šéfovské projevy. Je to těžké: Ženy se provokativně cho- 
vají a oblékají, se zjevným cílem muže zaujmout či provo- 
kovat, a když se jim dostane reakce, cítí se uraženy a poní- 
ženy. Samozřejmě ne všechny a ne vždycky, ale dost 
často. Nesmysl je hlavně pitvat mužské verbální reakce, 
rozhodně ty neškodné, protože jde jen o slova, která jsou 
urážlivá teprve jsouce brána vážně. Jisté je, že žádným 
předpisem se sexuálnímu harašení na pracovišti nezamezí 
a že jedině důsledným ohrazováním se proti němu se situa- 
ce změní. Stejně tak tomu je u nižších platů žen atd. 

Jak končí demokrat. Další Havlova sporná milost pro opilé- 
ho řidiče, který na přechodu přejel otce se synem, a pak ujel, 
už ani nerozvířila veřejné mínění a diskuse o prezidentské 
milosti jako takové. Havel se rád točí na skutečnosti, že nic 
mu neukládá milosti odůvodňovat, svá rozhodnutí konzulto- 
vat či aspoň kultivovanou formou oznamovat. Nemít povin- 
nost vysvětlovat, poradit se, vyslechnout názory, nemá 
s omezením prezidentské nezávislosti nic společného. 

Čím větší jsou psané pravomoci a práva, tím větší je 
nepsaná odpovědnost a povinnost držitele těchto práv vůči 
společnosti. Z velkých práv a povinností nutně vyplývá jistá 
pokora. Z prezidenta se stal panovník. Všemu rozumí, nic 
nemá potřebu vysvětlovat, protože nemusí. Nic tím neporu- 
šuje, ale také nic nenaplňuje. A to není to, co bych od prezi- 
denta čekal. 

Německá menšina. Předseda sudetoněmeckého sdružení 
Posselt budoucnost v tomto kontextu vidí takto. Po volbách 
si sedne s novou českou politickou reprezentací a pro- 
jednají čtyři body: jak vyléčíme rány minulosti, jak uchová- 
me společnou kulturu, co uděláme s německou menšinou 
u nás, na niž se neustále zapomíná, jak zamezíme opako- 


vání nacionalismu. Když tohle projednáme, dojdeme prý 
rychle na správnou cestu. 

Jako péro z gauče čouhá z nenápadných ušlechtilých 
požadavků ten o německé menšině. Německá menšina — 
to už jednou přece problém byl... 

Diskriminace. Některé strany nechtějí platit volební kauci 
v každém kraji, kde kandidují, ačkoli to vyžaduje zákon 
(a kauce zase není tak vysoká). Považují tuto podmínku za 
diskriminující a obrátily se na soud. Ten, div se světe, roz- 
hodl v některých krajích v jejich prospěch, v jiných v jejich 
neprospěch. V obou případech prý podle zákona... 

Kazišuk knedlíkový. Vytáčí mě, když čtu o české kuchyni 
fráze typu „Češi jsou zvyklí na obrovské porce knedlíků, 
hutných omáček a kusů masa obalených tukem 11 , naposle- 
dy od přemoudřelé K. Černé v MFD. Vytáčí mě ta škodolibá 
radost a servilnost v jednom: autoři podobných pindů se 
evidentně cítí být něčím jiným než Čechy — jsou něco víc. 
Jsou hrdi, že poučeni zdravou výživou do sebe denně 
soukají kornflejksy, pizzu, těstoviny a zeleninové saláty 
a vše zapíjejí zdravou lehkou kolou. Objevují objevené — 
přesněji řečeno papouškují známé. Brutálně zjednodušují 
pohled na svět sobě i jiným. Ani nevědí, jak taková hospoda 
vypadá a co se v ní jí. A co kdo v ní jí. Netuší, že někdo fy- 
zicky pracuje, a tak mu ten lístek salátu a doušek pramenité 
vody stačit nemůže. 

Nevím, v čem je obézní Ital ládující se tunami špaget, 
bagetózní Francouz, pečeným kolenem s žampionovou 
smetanovou omáčkou se přežírající Němec či hamburgero- 
vý Američan kulinářsky kultivovanější. Tam i onde jsou lidi 
štíhlí i obézní, tam i onde jedí lidé zdravě i méně zdravě, 
tam i onde způsob stravy u jedince nějak souvisí s jeho ge- 
netickými a sociálními dispozicemi. Tam i onde existují de- 
bílci, kteří si dodávají důležitosti sepisováním spásonos- 
ných a varujících článků. 

Ani tam, ani tam. Potkal jsem v Praze Pavlicu z Hradištánu. 
Ptal se, jestli přijdu v sobotu na koncert. Jedu na Moravu, 
povídám. Smál se a říká, že bych se tam měl odstěhovat, 
že jsem tam pořád. Není sám, říkají to i jiní. 

Neodstěhuju, jsem rozkročen a není cesta zpět (už tam 
nepatřím), ani vpřed (do Prahy, potažmo Čech, nepatřím 
ještě). Cesty na Moravu jsou svátek, jako jsme dřív jezdili „k 
babičce 11 , coby děti. Je to vytržení ze stereotypu denního ži- 
vota. Být tam pořád by byla po čase nuda. Nedají se denně 
jíst dorty, denně sedět ve sklípku, denně mít novou mladou 
krásnou ctitelku. Tedy dají, ale pak to není ten svátek. 


I ta kráva má svá práva. Tak se rozhodli v Německu a dali si 
do ústavy právní ochranu zvířat. Jak jsem pochopil, jde ze- 
jména o ochranu přírodních podmínek, stejnou, jakou mají 
lidé. No, dobrá, dejme tomu. Od teď tedy budou muset ně- 
mecké instituce přihlížet k i právům těch, kdo jako krávy ne- 
rozumí jazyku zákonů. Protože však zvířata neumějí komu- 
nikovat, budou potřebovat „zprostředkovatele 11 , někoho, 
kdo bude jejich zájmy formulovat a hájit. Myslím, že pro 
právníky typu Fagana nastanou zlaté časy. Až se bude koč- 
ka ohrazovat proti smradu z chlívku prasete odvedle... 

E-mailový bratr. 40 % českých firem uvádí, že kontroluje li- 
dem e-maily. Zaměstnanec používá firemní zařízení, tak 
mají právo tak činit, listovní tajemství neplatí. Firma prý má 
právo na kontrolu nakládání s firemními prostředky. To je 
ovšem nabubřelost a pitomost. Mohli by chtít i kontrolovat, 
zda si člověk utře po firemním či privátním obědě zadek fi- 
remním papírem. Nemluvě o tom, že většinou mají pevné 
linky a za přenos se tedy nic neplatí. 

Dvojí metr? Před časem se v Reflexu Knížák obul do 
Petrušky Šustrové. Připomněl její psaní proti němu, když se 
srazil s protiautem a těžce zranil řidiče (nebyl v tom tak ne- 
vinně, jak líčí: jel podle zjištění policie neopatrně). Připo- 
mněl její nedávnou nehodu, kdy na přechodu pro chodce 
přejela a zabila chodkyni. Má pravdu v tom, že mediálně 
stejně zajímavá Petruška se nikde v novinách v souvislosti 
s nehodou neobjevila. Nikdo o tom nepíše. Prezident má 
jistě po ruce volnou milost pro svou kamarádku. 

Děti, týrání a psi. Jednomu pražskému odboru sociálních 
věcí trvalo měsíce, než prošetřil týrání šestiměsíčního dítě- 
te. V tomto případě nespěchal jako jiný pražský odbor, kte- 
rý matce s dětmi nepomohl s bytem, či západočeský odbor, 
jenž odebral dceru matce, která jí nevyřídila rodný list. Jak 
se ukazuje, pro posouzení péče o děti nejsou žádná pravid- 
la a rozhoduje libovůle úředníků. Nestačí posudek lékařů, 
že o dítě je dobře postaráno a že žije v harmonickém pro- 
středí. Úředníky zajímá propadlá občanka, léta staré od- 
souzení za krádež, nezaměstnanost rodičů. Přijít o dítě je 
snazší než o řidičák. 

Zatímco dítě rodičům úředník odebere hned, se psy je 
to složité. V případech, kdy se majitel o ně nestará, nepouš- 
tí je z bytu, tak ani vytí, zápach a prosakující exkrementy 
nejsou pro úřad důvodem k zákroku. Odebrat psy lze až po- 
té, když nestarání se majiteli veterinární správa prokáže — 
ten ji ovšem musí do bytu pustit. Svět je naruby. 

Padouch, nebo hrdina. Odstoupení Kasla z místa primátora 
je plné rozporů. Tři roky trpěl pod nátlakem (podle sebe), 
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aniž se objevila imunitní reakce — to vypadá dobře. • 70 % lidí prý podle průzku- 
mu souhlasí s pokračující platností Benešových dekretů — jak zněla otázka? 

• Obzvláštní pitominu vymyslel jeden britský ekonom: spočítal, že čas jsou do- 
opravdy peníze! ! ! • McDonald’ s se omlouvá všem zarytým ideologickým vege- 
tariánům, že hranolky frituje v oleji s přísadou živočišných příměsí kvůli chuti — 
a jak jim chutnalo! • Devitalizace dostala ránu od předsedy Svazu pacientů, který 
vydával zákrok na své neškodné bradavici za podvázání v duchu devitalizace. 

• Obvinění ředitele Balvína vznesené policií bylo coby předčasné a chybné staže- 
no, nicméně policie se nevzdává. • Podle skotských vědců lžou ženy výrazně lé- 
pe než muži, a to proto, že dělají při mluvení velice málo pomlk, jimiž se lhaní 
prolákne — ženy prostě lžou neustále, proto s pomlkami nemají problémy. • Ať 
už malé strany nehořekují, že o nich nikdo nic neví — je to jako s menšinovým 
žánrem: kdo se o ně zajímá, ten si je najde. • Tahanice kolem provozu vodních 
skútrů a člunů na přehradách byla naprosto zbytečná a zákaz taky — stačilo vyme- 


zit čas a dráhu. • Proč se ke smlouvě o zavádění Internetu do škol dostala právě 
Balbínova poetická strana, toť otázka. • První temelínský reaktor jede na plné 
koule a Puťky přišly s tím, že nějaké potrubí nebylo oficiálně předáno — myslí si, 
že se spolehlivé je jen to, co je v papírech. • Klíště se už nemá vyšroubovávat 
(prý se přetrhne) ani zakapávat olejem (poblije se), ale vytáhnout pinzetou (to se 
nepřetrhne?) — nebylo by lepší se ho zeptat? • Temelín je mimo provoz, nespo- 
lehlivá čidla a těsnění jsou na vině — potrubí drží. • Podle průzkumu si 5 1 % Pa- 
lestinců přeje zničení Izraele v rámci boje za samostatný stát — to není legrace. 
• Vyšetřovací komise potvrdila, že Clintonův tým opustil Bílý dům záměrně 
v poněkud dezolátním stavu, nicméně předchozí Bushův udělal totéž — zřejmě je 
to americká tradice. • Ukázalo se, že když se zastaví Temelín v době odstávky či 
poruch jiných elektráren, tak máme málo elektřiny. • Ti, co volili komunisty 
a socdemáky naschvál, teď mají, co chtěli — a my taky. • Palácový převrat v No- 
vě se nepovedl, Železný zůstává. • Temelín už zase jede naplno. • 


přitom týden před odstoupením veřejně podpořil ODS (po- 
dle sebe se „nechal" přemluvit Klausem), dva dny před od- 
stoupením o něm řekl Klausovi a ten to, prý nerad, vzal na 
vědomí (podle Kasla). Rozporné jsou i samotné Kaslovy vý- 
roky a vystoupení na podporu ODS staví jeho „statečnost" 
a „principiálnost" na roven nulové hodnoty. Svůj „marný boj" 
za nápravu věcí na radnici dokumentoval Kasl například 
tím, že záznamy z jednání rady se likvidují už po týdnu! 
Proč ovšem tuto informaci nechal až na odstoupení, je zá- 
hada. 

Po svém statečném odstoupení svolal lidi, jež mu podle 
některých politiků z ODS „našeptávali". Havla sice nepo- 
zval, ale ten demonstrativně přišel také (ona se ta sešlost 
jaksi náhodou konala na Hradě...), čímž původně rece- 
sisticky pojatou seanci posunul jinam. 

Už menší recesí je Kaslův úmysl založit novou stranu, 
se kterou se hodlá v podzimních komunálních volbách 
ucházet o post primátora. Tomu už nerozumím vůbec. 
Když se nedokázal domluvit se svými partajními kolegy, jak 
chce primátorovat s jinými? 

Gripeny. Záhadná je nedávná belgická nabídka na dodáv- 
ku superlevných prošlých repasovaných staříků F16A a po- 
stoj Pentagonu ve stejné době. Půvabné jsou udávané dů- 
vody: nabídka měla být v korunách a v češtině. To mají být 
standardní podmínky, které Američané při vývozu do cizích 
zemí po svých budoucích zákaznících požadují... Zvláštní. 
Pokud vím, pro Polsko byla jiná americká nabídka vypraco- 
vaná v polštině. Zajímalo by mě také, jak by česká firma 
v americkém výběrovém řízení uspěla s nabídkou v koru- 
nách a v češtině... 

Cedule. Vyrazil jsem na pískovnu u Prahy. Kousek za Pra- 
hou čtu na ceduli, že ulice Borodinská (na jméně nezáleží) 
je uzavřena a vjet smí jen obsluha. Jedu dál, po čase další 
cedule s tímto upozorněním. Do prčic, co to má být? Ulice 
Borodinská je snad nějaký terminus technicus? Chce se po 
mně, abych reagoval na jakousi dopravní událost, a neřek- 
ne se mi, kde a co. Mezi Prahou a Brandýsem jsou asi 4 ob- 
ce. Ve které z nich je ulice Borodinská? Je to ulice průtaho- 
vá, nebo jinak důležitá? Vzteky tiše bublám a jsem 
rozhodnut nekompromisně prorazit zátarasy. Tento nešvar, 
hlásit řidičům, že jakási ulice či obec je neprůjezdná, a od- 
volávat se na jméno, je trestuhodný. Často ani domorodec 
neví, jak se která ulice jmenuje, natož pak cizinec. 

Nezávadné učebnice. Politická korektnost v USA zasáhla 
středoškolské učebnice, které školské úřady čistí od závad- 
ných slov. Pikantní je, že jde o knihy, jež se zabývají raso- 


vými a jinými tématy. V románu o zážitcích bělošského děv- 
čete s černošskou komunitou byly vyškrtány všechny zmín- 
ky o rase, v románu o židovství jsou vynechána přídavná 
jména „židovský", „polský", takže ze sdělení „zavřeli dokon- 
ce polské školy" zbude nesmysl „zavřeli dokonce školy". 
Slova tedy vymizela, nicméně studenti jsou na zmrzačenou 
problematiku při testech nadále dotazováni... 

Výběr téma je jen moje věc. Byl jsem kritizován za svůj po- 
stoj ke Kaslovi, resp. k jeho odvolání. Proč prý mu nevěřím 
a jak hodnotím postoje starosty Burgermeistera. Když jsem 
říkal, že nijak, protože je nesleduju, byl jsem nařknut, že se 
věnuju tomu, čemu chci, a jiná témata a lidi nechávám bez 
povšimnutí, ač jsou mnohem závažnější či horší. Přiznám 
se, že tyto výtky nechápu. Samozřejmě si vybírám to, co 
považuju za zajímavé ze svého hlediska. Nejsem ani ve- 
řejnoprávní médium, ani svědomí národa. Každý má mož- 
nost se vyjádřit k tomu, co se mu nelíbí. Jenže to dá víc prá- 
ce. 

Zmatení voliči. V Radiožurnálu byla volební beseda s poli- 
tologem Rupnikem. Jak mám tohoto pána rád pro jeho nad- 
hled a odstup, a přitom nezakrývané češství, tak jsem ten- 
tokrát koukal jak primátor. Opoziční smlouva mezi ODS 
a ČSSD prý zmátla voliče: napřed, před volbami, byly tyto 
strany proti sobě, a pak, po volbách, najednou, spolu (ani 
slůvkem se nezmínil o tom, JAK k opoziční smlouvě došlo). 
A že voliči byli zmatení, protože nevěděli, co si o mají mys- 
let, jak je to možné atd. 

Když člověk vstupuje do manželství, také nepočítá 
s tím, že se rozvede, že bude on nebo jeho partner nevěr- 
ný. Nepočítá s tím, že by se to stalo, ale měl by vědět, že 
k tomu dojít může. Může ho to zaskočit, ale je-li nadále 
zmaten, byl nezodpovědný. 

Soudím, že voliči, kteří jsou z politického vývoje zmate- 
ní, by vůbec volit neměli. Nejsou-li připraveni na to, že bu- 
dou muset něco pochopit, počítají-li s tím, že vše v politice 
a společnosti je jasné a že všechno bude tak, jak čekali, ne- 
chápou-li, že budoucnost se nedá předem nalinkovat — 
pak nemají u uren co dělat. Nemají právo svými zmatenými 
a nepřipravenými a ve svém důsledku nezodpovědnými 
hlasy zasahovat do mechanismů ovlivňující jiné. 

Zvuk, nikoli obraz. Desetiletí se vedou spory, jestli a jak fil- 
my a televize ovlivňují lidi, zejména mladé. Hodnotitelé se 
dopouštějí zásadní chyby: přeceňuje se vliv obrazu na úkor 
zvuku, zkoumá se výhradně vizuální obsah filmů. Násilnost 
či nemravnost scén se co do závadnosti hodnotí výhradně 
podle toho, co se na plátně nebo obrazovce objeví. Film se 


v části obrazové vyvíjel kvalitativně značně méně ve srov- 
nání se zvukovou. Filmový zvuk je dnes naprosto odlišný 
od reality. Kroky, cvaknutí zapalovače, bouchnutí dveří — 
to jsou zvuky svou intenzitou a barvou naprosto nepodobné 
jejich reálným protějškům. Obyčejná facka se v podání 
dnešní zvukové techniky akusticky mění na ránu, která by 
zbořila Jericho, nicméně adresát facky se jen otřepe, upraví 
si kravatu a kopne soupeře tak, že by potopil Titanic, ale 
jemu nanejvýš spadnou brejle. 

Právě zvuk, samozřejmě ve spojení s obrazem, je to, co 
by mohlo ovlivnit psychicky labilnější jedince. Umím si před- 
stavit, jak si takový frustrovaný hoch představuje, jak coby 
macho kráčí zvolna s nelítostným výrazem k svému soupeři 
(učitel, mistr, třídní tyran, otčím) a co krok, to zadunění tyrano- 
saura z Jurského parku, při němž protivník zsinale v děsu 
couvá... 

Jak to je? Skleníkové plyny jsou nebezpečné pro přírodu, 
říká se. Převážně se má na mysli kysličník uhličitý. Má 
opravdu tak velký vliv? Spojené státy dosud popíraly dopad 
C0 2 na ovzduší, ani nepodepsaly kjótskou dohodu o sníže- 
ní jeho emisí (s tím, že by to ohrozilo jejich ekonomiku a ži- 
votní standard obyvatel). Teď otočily a říkají, ano, C0 2 
škodí, zvyšuje v důsledku oteplování hladinu oceánu a do- 
konce zavinil sucho v některých částech USA. 

To mě zajímá v souvislosti se střídáním ročních obdo- 
bí. Na jaře a v létě je v našem pásmu enormní nárůst zele- 
ných ploch, tedy větší produkce kyslíku ve dne (a větší pro- 
dukce C0 2 v noci). Přesto, pokud vím, se nijak výrazně 
procento 0 2 a C0 2 ve vzduchu nemění. Kam se jejich nad- 
produkce poděje? Že by se to tak rychle promíchalo? Asi 
ano. V tom případě ovšem nechápu, jak v Americe může 
nadbytek C0 2 způsobovat „kritické" sucho? Že by jim tam 
zůstával? 

Ptáčci se vybarvili. Hanomarvanovopis už má své autory. 
Dva novináři z Lidových novin, M. Korecký a 0. Bílek, se 
„přiznali", že článek pro Hustler napsali oni. Ovšem s tex- 
tem odesílaným mailem z počítače redaktora, exmilence 
Marvanové, prý nemají nic společného. Zarážející je 
ovšem, podle zpráv, podoba obou textů. Tak či tak, profes- 
ní úlet lidovkových redaktorů je překvapující jen z části. Pro 
toho, kdo Lidovky čte denně, vlastně skoro vůbec... 

Poděkování. Všem, kteří natruc ODS, naschvál Klausovi, 
ze vzteku, zklamání či otrávenosti volili komunisty (dostali 
na 800 tisíc hlasů!!!) či socdemáky, bych tímto rád poděko- 
val. Svým odpovědným postojem to Klausovi a ODS dali 
sežrat. A nám všem také. 
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Vyhodnocení soutěže s firmou Dell z č. 5/2002 


Vážení čtenáři, 

SpaceBall 4000FLX je speciální polohovací zařízení, které ocení 
jen úzký okruh profesionálních uživatelů v oblasti 3D, což se 
projevilo snížením počtu soutěžících, ale zvýšením jejich šancí. 
Vyhrát však mohl pouze jeden z vás. Šťastným výhercem je ten- 
tokrát pan Michael Havlíček z Prahy. 

Za odpovědi na redakční otázky navíc věnujeme čepice 
Softwarových novin Ing. Martinovi Rajnochovi z Ostravy, Micha- 
lovi Lysému z Prahy a Jaroslavu Kovářovi z Chlumu u Třeboně. 

Gratulujeme! -redakce 
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Příští číslo Softwarových novin 
vyjde 1. srpna 2002! 

Co připravujeme? 

Upovídané CD: Jé, ono to mluví — doby, kdy byl počítač němý, jsou už dávno pryč. Software pro 
přehrávání, zpracování, úpravu a organizaci zvukových souborů je tedy nutností. 

Zpravodajství: Rok 2002 má 365 dnů. Každý z nich se ve světě i u nás stane něco zajímavého kolem 
počítačů. Softwarové noviny o tom vědí — a mají na události svůj názor! 

Ano/Ne: Podporují počítačové hry agresivitu? 

Cover Story: Telefonní síť 

Jak vlastně vypadá telefonní síť? Je rozdíl mezi mobilní a pozemní sítí? A mezi sítěmi jednotlivých 
operátorů? Jak je zálohovaná? Jak vypadá moderní telefonní ústředna? Historie a současnost. Jak 
se liší hovory od dat? Co mohou operátoři sledovat? Jak se mění tarify? 

Software: Test kancelářských balíků — velké srovnání kancelářských balíků • Adobe Photoshop 7.0 

— co nového v sedmé verzi? • Adobe GoLive 2.0 — profesionální nástroj pro tvorbu webu od 
Adobe • Drivelmage — vytvoř si svou image • KDE 3.0 — dráčka nikdo nezastaví • Mozilla — první 
ostrá verze je na světě. 

Hardware: PaceBook — notebook, LCD PC a Tablet PC v jednom a s Transmetou • GeForce 4 MX440 

— grafická karta GeForce čtvrté generace • Compaq iPAQ MP4800 — miniaturní datový projektor 

• Maxtor DV Producer — jednoduché střihové řešení pro digitální videokameru • Teac CDRW 
CD-W28PUK — externí vypalovačka s USB 2.0 • Nokia 63 1 0i — jak si rozumí Nokia s Javou? • iPAQ 
Pocket PC H3870 — první kapesní počítač s integrovanou technologií Bluetooth • NAPA MCD — 
MP3 přehrávač na 8cm CD. 

Sítě a komunikace: RoBoX — hardwarový firewall se softwarem GNAT Box • 3Com Building to 
Building Bridge — bezdrátové propojení budov do vzdálenosti až několika kilometrů • Cisco 
Aironet 350 — PCMCIA bezdrát do notebooku • Opensource J2EE — Apache Jakarta přichází 
v houfu nástrojů pro webové aplikace • APC UPS — UPS pro menší servery. 

Technologie: Video teče proudem — jak začít vysílat po Internetu? Kdo mi dodá software, kdo hard- 
ware ... A jak to celé spojím? • Ukládání velkých dat — mít víc dat, než se jich vejde i na ten 
největší disk, není problém. Jak se taková data ukládají, jak se k nim přistupuje? • Sémantický web 

— web blízké budoucnosti • Dokumentografické informační systémy 2 • Jak a za kolik na Internet 
Magazín: PHP průvodce Internetem — jak na Internetu sehnat nebo prodat byt, dům či hrad 

• Zmlknou internetová rádia? — zničí připravovaný zákon CARP americká internetová rádia? Jak 
jsou na tom jejich čeští kolegové? • Microsoft, IBM, Checkpoint HP — velcí hráči na svých konferen- 
cích ukazují budoucnost • Překladatel Jan Kantůrek a jeho počítač • Howarda Rheingolda 

• Soutěž se společností SWS • Webové stránky, knížky (odborné i jiné), multimediální CD, počí- 
tačové hry, muzika, výstavy, hudební rozhovor • Ivan Straka v ptačí perspektivě • Co povídá jedna 
paní? 

T0 PROSTĚ MUSÍTE MÍT 


http://swn.softnov.cz 


Vydává Softwarové noviny, spol. s r. o. 


Šéfredaktor: Ivo Minařík (-imi), iminarik@softnov.cz 
Zástupce šéfredaktora: Ivan Straka (-ios), istraka@softnov.cz 
Redaktoři 

Zpravodajství a CD: Lenka Valtová (-lev), lvaltova@softnov.cz 
Software: Jakub Friedl (-jafr), jfriedl@softnov.cz 
Hardware a novinky: Michael Málek (-mim), mmalek@softnov.cz 
Sítě a komunikace: Ivo Horváth (-hor), ihorvath@softnov.cz 
Technologie: Lenka M. A. Třísková (-Imat), 
ltriskova@softnov.cz 
Magazín: Dita Eckhardtová (-eck), 
deckhardtova@softnov.cz 

Vedoucí inzerce a marketinku: Jitka Koubová, jkoubova@softnov.cz 

Inzerce: Petra Růžičková, pruzickova@softnov.cz 
Grafická úprava: Dáša Adamová 

Sazba: Robert Engel, rengel@softnov.cz 
Jitka Žáčková, jzackova@softnov.cz 
Stálí spolupracovníci: Petr Bednář (foto), Bohumil Herwig (hard- 
ware), Lubomír Karpecki (informační systémy), 
Tomáš Mrkvička (hi těch), Ondřej Neff (web, 
publicistika), Slávek Rydval (vývojářské nástroje), 
Ivona Tintěrová (jazyková úprava), Pavel 
Vachtl (CD), Václav Větvička (desktopové 
aplikace) 

Foto obálka: Jan Jindra, foto@janjindra.cz 


Mail na externí autory je tvořen podle schématu 
jmeno.prijmeni@autor.softnov.cz 
K mailům zaslaným na takovou adresu má přístup i redakce. 


Vydavatelství Softwarové noviny, s. r. o. 

Ředitel: Michal Tomáš, mtomas@softnov.cz 
Editor: Petr Koubský (-aKB), pkoubsky@softnov.cz 
Provozní ředitel: Miloslav Kukla, mkukla@softnov.cz 
Správce IS: Jan Vondrák (-jfrk), jvondrak@softnov.cz 
Sekretariát: Michaela Včeláková, mvcelakova@softnov.cz 
Kateřina Jeníčková, kjenickova@softnov.cz 


Sídlo redakce: Na vyhlídce 68 
19000 Praha 9 
tel.: +420 (2) 86 89 12 78, 
fax: +420 (2)8689 12 94, 
+420(2)868912 85 


Home page: http://vydav.swnet.cz 
E-mail: redakce@softnov.cz 


Předplatné: na adrese SEND, 

Antala Staška 80 
P.S. 141, Praha 4, 140 00 
tel., fax: +420 (2) 61 00 62 72, 
61 00 63 72, 61 00 63 74 
fax: +420(2)61 00 65 63 
E-mail: send@send.cz 
http://www.send.cz 


Předplatné a distribuce pro Slovenskou republiku: 
ABOPRESS, s. r. o. 

Radlinského 27 
P. 0. Box 183 
830 00 Bratislava 
tel.:+421 (2) 52 4449 79, 

52 444980 
fax: +421 (2)52 44 49 81 
E-mail: abopress@napri.sk 

Osvit: ARDEA grafické studio, s. r. o. 
Podkovářská 6, 190 00 Praha 9 

Tiskne: TISKÁRNA REPROPRINT, s. r. o. 
Zádveřice 48 


Vychází 1x měsíčně 
toto číslo vyšlo 27. 6. 2002 
uzávěrka zpravodajství 10. 6. 2002 
cena výtisku s CD 89 - Kč / 129 - Sk 
roční předplatné s CD 900,- Kč / 1 .088,- Sk 
roční předplatné bez CD 600 - Kč / 740,- Sk 
roční předplatné do zahraničí 160 DM 
studentská sleva 429,- Kč / 570 - Sk 

Distribuce prostřednictvím společností holdingu PNS, a. s., 
Mediaprint8(Kapa Praha a Mediaprint8(Kapa Bratislava 
Podávání novinových zásilek povoleno 
Ředitelstvím pošt Praha čj. NP 844/1 993 
ze dne 13. 5.1993, pro Slovenskou republiku 
povoleno Východoslovenským ředitelstvím pošt Košice 
čj. 845-OPČ-1 995 ze dne 14. 3.1995. INDEX 47397. ISSN 1210-8472. 
Registrováno rozhodnutím MK ČR ze dne 9. 8. 1993 
pod číslem F5192. Nevyžádané příspěvky se nevracejí. 

Za původnost a obsahovou správnost ručí autor. 
Publikované články nemusí nutně vyjadřovat stanovisko redakce. 


Copyright © 2002 
Softwarové noviny, spol. s r. o. 




Na svém posledním předvolebním zasedání 
schválila vláda nařízení č. 42/2002, kterým uklá- 
dá za povinnost zřízení elektronické udatelny 
každému subjektu veřejné a státní správy. Naří- 
zení je logickým vyústěním čtyřleté práce Úřadu 
pro veřejné dezinformační systémy, jehož za- 
městnanci již nyní pilně připravují standardy 
a pravidla pro chod udatelen. 

„Při návrhu dezinformačního systému pro ve- 
řejné domy a samosprávu jsme zjistili, že v této 
oblasti hanebně zaostáváme. Přitom průzkum 
ukázal, že by 70 % občanů České republiky uví- 
talo, kdyby mohli udání odesílat elektronicky, 

50 % je dokonce připraveno opatřit je anonym- 
ním elektronickým podpisem," píše se v průvod- 
ním dopise ke zmíněnému nařízení. 

Proto budou od 1 . 8. všechny úřady vybaveny 
elektronickou udatelnou, která bude sloužit 
k automatizaci procesu zpracování udání zasla- 
ných v elektronické podobě. Kromě možnosti za- 
sílat udání opatřená autentickým elektronickým 
podpisem, kterou se dle průzkumu chystá využít 
pouze 1 % občanů, umožní elektronické podatel- 
ny zasílat udání anonymní. Speciální certifikáty 
pro anonymní udání bude spravovat centrální 
státní autorita. Každý zájemce si zde může po 
předložení občanského průkazu a názorné de- 
monstraci své počítačové gramotnosti vyzved- 
nout vlastní anonymní certifikát, který bude 
v centrální databázi veden pod jeho rodným čís- 
lem. Speciální certifikáty zajistí, že se udání bu- 
dou jevit pro zpracování v udatelně jako anonym- 
ní. „Rodná čísla jsou nutná kvůli statistikám pro 
Český statistický úřad, který je podle Zákona 
o sběru dat a lesních plodů povinen každý měsíc 
vyhodnocovat přehledy o věku a pohlaví anonym- 
ních elektronických udavačů. Přehledy potom 
slouží ke zpracování měsíčních reportů o úrovni 
informační gramotnosti, které jsou v rámci pří- 
pravy našeho vstupu Evropy pravidelně odesílány 
do Bruselu," vysvětlil redakci dobře informovaný 
zdroj stojící v pozadí celého projektu. 

Jediné, co zatím není zcela jasné, je konkrét- 
ní podpis pod anonymním udáním. Původně navr- 
hované varianty „anonym" nebo „váš přítel", 
narazily na zásadní odpor Hnutí pro rovné příle- 
žitosti, které se dožaduje možnosti podepisovat 
udání též jako „vaše přítelkyně" nebo „anonym- 
ka". Poslední navrhovaný termín však zatím ne- 
schválil Ústav pro jazyk český. 

Ať už bude podpis jakýkoliv, je téměř jisté, 
že úředníci nový systém přivítají. „Doufáme, že 
elektronická udání budou lépe čitelná než ta kla- 
sická. Víte, nejhorší jsou ta různě velká novino- 
vá písmena, ze kterých občané svá udání často 
skládají. Pokud je mi známo, elektronická písme- 
na jsou všechna stejná a nejdou nikam nalepit," 
svěřil se redakci jeden vysoce postavený státní 
úředník. 





